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ВАТП.Е ТОАР АМР РСН1В1.Е РКАСОЫ 

БОЕВЫЕ ЖАБЫ И ДВОЙНОЙ ДРАКОН 


Клге / Тгадеіѵезі • Количество игроков 2 • Асііоп 
Рейтинг +*+ + *ігСгСгСг& 



г Два брата Ли владеют двумя частями одного медальона, обладающего 


магической силой. Каждая из частей обладает своей определенной магией, ш 
Одна дает возможность пользоваться нечеловеческой силой, а вторая - Щц 
разумом, вместе же две части одной реликвии при ее воссоединении могут 
повелевать миром. И надо же, нашелся подлец, которыйвозжелал получить \^Ь| 
эту власть. Различными уловками, с помощью наполовину напичканного 
кибернетикой бандюги Абобо, боевика Ропера и двух леди-обладательниц па- Б 
стушьих кнутов, которыми они стегают всех направо и налево, он завладева- Щ 
ет первой частью медальона и стремится заиметь вторую. Как водится, на Б 
его пути встают объединившиеся Братья Драконы. 



Управление 


Кнопка А - Прыжок 
Кнопка В - Удар 

Супер-удар - Двойное нажатие кнопки ВПЕРЕД и затем во время бега кнопка В 
Кнопки А/В - Захват перемещающегося поверху объекта 



Меню 


П Р И запуске игры после нажатия кнопки 5ТАВТ вам предлагается выбрать один из 
мЛІ трех вариантов игры, два из которых - игра вдвоем. При запуске игры А вы играете 
вдвоем, но имеете возможность драться между собой, в игре В прохождение осуще¬ 
ствляется также вдвоем, и герои не могут причинить друг другу вред. Следующее окно игры - 
выбор героя, который осуществляется кнопкой 5ТАВТ. Из пяти представленных персонажей 
вам на выбор представлены три Боевые Жабы - Рэш, Зитц и Пимпл, и Двое братьев Драконов 
- Билли и Джимми Ли. Перестановка курсора делается кнопками ВПЕРЕД/НАЗАД. После этого 
начинается сама игра. 



Прохождение 


! Вы получаете три полные жизни, каждая из которых составляется из шести деле¬ 
ний, располагающихся в левом верхнем углу, рядом с обозначением количества оч¬ 
ков. Сама жизнь - сердце на шкале из пяти контуров сердечек. По другую сторону 


экрана располагается обозначение второго игрока. В том случае, если вы соберете 
количество жизней, большее, чем пять сердец, они все равно засчитываются и будут исполь¬ 
зоваться полностью. По ходу игры герой сможет собрать также определенное количество оч¬ 
ков, причем за каждые двести тысяч добавляется новая жизнь. Помимо этого, в блестящих 
шариках, зависших в воздухе или подвешенных на стенах, находятся кубики, восполняющие 
энергию, в каждом по три. 

Герой игры с успехом используют супер-приемы. Братья Ли при комбинации ВПЕРЕД+ВПЕ- 
РЕД/А с разгона бьют ногой, а в том случае, если противник повержен и лежит, добивают его 
мощным ударом обеими коленями. Жабы в первом случае с силой бьют противника локтем, а 
при добивании надувают свой зоб и бьют шипами, которые на нем расположены, либо сапогом. 
В игре вы можете использовать любого героя везде, где это нужно, но помните, что и у жаб, и у 
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людей есть свои особенности. На мой взгляд, наиболее способные в смысле управления — 
братья Ли. Попробую выделить их существенные отличия от земноводных: 

- они более подвижны и быстры в ходьбе 

- братья умеют лазать по клеткам, стоят вместо стен внутри космического корабля 

- там же при уничтожении гранатометателя намного быстрее подбирают гранаты 

- быстрее используют супер-приемы 

- на втором уровне в колодце ими проще управлять, Ли могут проходить колодец там, где 
жабы - нет 

Уровень 1: Высадка на космический корабль Крысы 

Ну вот и начались наши похождения! С этого момента назад дороги нет... Игра начинается на 
поверхности корабля одного из боссов Крысы (Від ВІад). Туда вас высаживает космический 
челнок, и герой без какого бы то ни было скафандра вот так запросто путешествует в открытом 
космосе. Да уж ладно, оставим это на совести господ программистов. 

Одновременно с вашим пришествием на поверхность корабля герой встречает первых 
врагов - это человечки в скафандрах, спускающиеся на парашютах. Нужно сказать, что экран 
игры не двинется с места, пока с каждым врагом не будет покончено. Примите это на заметку: 
если вы оставили позади себя какой-то приз, вернуться за ним уже нельзя, поэтому при первой 
же возможности подбирайте все, что лежит на пути. Для этого, как я говорил, лучше всего 
играть вдвоем - и призов больше, и вообще веселей. В первом же поединке герою придется 
драться сразу с двумя врагами, но это довольно-таки легко: пока вы избиваете одного, другой 
стоит в сторонке и не вмешивается в выяснение отношений. Как только один будет уничтожен, 
второй тут же нападет на вас. Чтобы не возникало особых проблем при прохождении игры, 
сразу возьмите на вооружение супер-прием (о нем сказано выше). За каждого врага, убитого 
ударом ноги (я говорю о человеке, так как и по сей день отдаю предпочтение братьям Ли, а не 
жабам), вы получите тысячу очков, тогда как за аналогичные действия руками - всего семьсот 
пятьдесят. При добивании как человек, так и лягушка получают по пять тысяч. 

После уничтожения вами нескольких космонавтов, вставших на пути, герой спустится не¬ 
много вниз по наклонной поверхности, где его ожидают еще два врага. Когда уничтожите второ¬ 
го из них, сразу пройдите вперед по нижней кромке поверхности, чтобы разбить шар. Торопитесь 
сделать это и завладеть находящимся внутри временным бессмертием - сразу после этого на 
героя нападет летающая пушка, которая стреляет по вам из двух стволов. Уничтожить ее 
можно несколькими способами, в том числе и таким: дождитесь, пока пушка спустится до 
вашего уровня, перепрыгните выстрел, сделанный ею, и, подойдя вплотную, при помощи кнопки 
удара сделайте захват. Дальнейшее удержание данной кнопки приведет к тому, что герой (чело¬ 
век) начнет бить ее об колено. Лягушка в данном случае хватает пушку за оба ствола и начинает 
долбить железку о пол. Выглядит довольно смешно. Сразу за одинокой пушкой появятся еще 
две, действующие на пару. Вот тут уж будьте внимательны: 
они не будут ждать, пока герой расправится с ними по оди¬ 
ночке, и нападают практически одновременно. Единственный 
полезный совет, уместный здесь - прыгать как можно чаще. 

Далее - поединок с несколькими космонавтами. Они подпол¬ 
зают к вам по карнизам корабля с двух сторон. Не мешкая, 
станьте на край какого-нибудь из них и, дождавшись, когда 
человек в скафандре подползет и окажется под вами, нажми¬ 
те кнопку удара - человек (и только человек) подпрыгнет и 
отдавит врагу руки, вследствие чего тот свалится в бездну. 

Другой способ - самому спуститься на карниз (кнопка Ф) и 
работать ногами в направлении приближающихся врагов (кноп- 
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ка А,С), разобравшись со всеми космонавтами, вы встрети¬ 
тесь с еще одной летающей пушкой, а затем предстоит борь¬ 
ба с электрической рукой, протянувшейся из вентиляционно¬ 
го отверстия. Секрет борьбы с ней прост: когда она находит¬ 
ся над вами, непрерывно ходите из угла в угол по наибольшей 
по длине прямой, не двигаясь в сторону. Чтобы зацепить вас, 
рука в этот момент с размаху вцепится в пол (это в том слу¬ 
чае, если не попадет по вам). Вы тогда совершите разбег (двой¬ 
ное нажатие кнопки ВПЕРЕД) и при приближении к зацепившей¬ 
ся руке нажмите кнопку удара - человек ударит коленями. Без 
разбега вам нужно будет несколько раз подходить к руке и бить 
ее локтем. В эпизоде 1-2, после поединка с двумя летающими 
пушками, герой должен уничтожить две электрические руки. 

Сделать это не особенно сложно - они появляются по очереди, и вам нужно просто применить 
известную уже технику. В этом эпизоде вы встретитесь с первым главарем - Абобо. Он выйдет из- 
за опущенных ворот сразу после того, как вы расправитесь с последней рукой. Избивайте его 
супер-ударами - при таком напоре он долго не протянет и где-то после седьмого удара сдастся. В 
это время подойдите вплотную к врагу и нажмите кнопку удара, чтобы сделать добивание. 


Уровень 2: Галереи Блэга 

Теперь герой оказывается внутри космического корабля. Придется побегать по его коридо¬ 
рам! Вместо не успевших изрядно надоесть врагов-космонавтов, на вас нападают боевики¬ 
каратисты, неплохо, кстати, дерущиеся, но совершенно тупые: зачастую, пока вы бьете одного, 
второй готовится к удару ногой в прыжке (в это время он приседает) и, стоит вам отойти от 
первого, второй срывается и бьет по голове другого. Но вам это очков не прибавляет. 

Из второго лифта, к которому вы подойдете через некоторое время, выйдет внушительного 
вида робот на ногах-ходулях. Разбив его, герой сможет взять палку, оставшуюся от его ног. 
Бывали случаи, когда человек или иногда жаба успевали схватить голову, которая при броске 
взрывалась, либо длинную ходулю, которая летала, как копье. Но чаще всего для этого нужно 
играть вдвоем. Концом эпизода будет задание следующего содержания: нужно выкурить из 
комнаты засевшего там гранатометчика. Через открытую дверь он кидает на пол гранаты, кото¬ 
рые можно взять, нажав кнопку удара. Сделав это, станьте возле стены комнаты и снова 
нажмите кнопку удара - герой бросит гранату обратно в комнату. Для уничтожения этого врага 
потребуется три гранаты, но вы можете взять и четвертую, если успеете, ведь при каждом 
удачном попадании добавляется две тысячи очков. Совершив сии действия, зайдите в откры¬ 
тую дверь - лифт спустит вас на этаж ниже, в эпизод 2-2. 

Эпизод 2-2 фактически ничем не отличается от предыдущего, разве что идти нужно в дру¬ 
гую сторону, да врагов побольше. Вот вам шанс набрать много очков! Больше используйте 
супер-приемы, чтобы получать за удары как можно большее количество начислений. Когда 
герой дойдет до двух лифтов, расположенных рядом, ему придется сразиться сразу с двумя 
роботами на ходулях. Уничтожив одного, подберите палку и разделайтесь со вторым. Оставша¬ 
яся от него нога может быть разбита вашей же палкой. В конце коридора засел еще один грана¬ 
тометчик, но его можно убить, только закинув пять гранат. 

Эпизод 2-3 - это - великолепные гонки на воздушных флаерах. Герой усаживается в своего 
рода мотоцикл без колес и мчится вперед, где на его пути встанут каменные препятствия в 
виде тумб и частоколов, враги на таком же транспорте, а в финале вас ждет второй босс - сам 
хозяин корабля Большой Блэг. 

На первом этапе нужно собирать лежащие на полу серебряные шары. Если вы разобьете их 
все, то получите в финале за последний шар еще одну жизнь. После этого - движение через 
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различного рода препятствия. Каменные тумбы облетайте, а частокол перепрыгивайте. Пройдя 
и этот этап, вы встретитесь с армадой врагов на таких же мотоциклах, как и у вас. Отдельно 
опасайтесь тех, что появляются сзади, и, чтобы сбить их, перепрыгните летящего недруга 
прыжком назад и нападите сзади. Тех, что появляются спереди, удобно убивать супер-ударом. 
Следующий этап - снова сбор шариков, затем еще одна полоса препятствий, и - поединок с боссом. 

Большой Блэг - гигантская крыса, которая скачет из угла в угол по комнате и бьет вас 
рѵкой либо колючим хвостом. После того, как вы нанесете ей большое количество ударов, она 
начнет высоко прыгать. Вы в момент ее прыжка тоже должны подпрыгнуть, иначе она опустит 
на вас свой огромный зад. 

Ѵрпнинь 3: на пути к Руперу 

В первой комнате уровня вам придется сразиться с двумя девушками, орудующими кнута¬ 
ми После пройдите немного вперед и разбейте серебряный шар, но не ступайте дальше - под 
потолком размещен механический пресс. Преодолеть его можно двумя способами: либо пробе¬ 
жать под ним с помощью ускорения, что намного быстрей, либо осторожно подойти вплотную к 
прессу и дождаться, пока он опустится рядом, а потом пройти. Далее дойдите до края обрыва и 
там нажмите кнопку удара, чтобы герой зацепился за скобу под потолком веревкой. Здесь есть 
небольшая хитрость: стрелка, которая указывала направление, в тот момент, когда вы повис- 
ните на веревке, упадет вниз. Вы, если успеете, можете ударить по ней ногами, за что зарабо¬ 
таете некоторое количество очков. В колодце, куда вы спускаетесь, нужно разобраться стремя 
воронами и одной пушкой, что не составит особого труда, если уметь раскручиваться. Делает¬ 
ся это просто: прислоняетесь к стене с помощью удерживания кнопки направления и нажима¬ 
ете кнопку удара - герой с силой ударяет по противоположной стороне колодца. На дне его 
можно провернуть одну хитрую операцию: когда собьете со стены пушку, спуститесь быстро 
вниз и подхватите ее еще раз во время падения, а затем снова бейте. Так можно делать до 
бесконечности, либо пока хватит сноровки. Внизу встретите еще двух девушек с кнутами. Убив 
их, обойдите платформу и присядьте за ней. Сразу после этого из двери выйдет девушка с 
кнутом. Когда она подойдет к краю платформы, в положении сидя нажмите кнопку удара - герой 
подпрыгнет и нанесет удар ногой. То же самое сделайте и со второй девушкой, а затем с помо¬ 
щью веревки перепрыгните на другую сторону обрыва. Там, как только вы разобьете шар с 
бессмертием, на вас нападет пушка, а потом, чуть дальше - еще одна и затем две одновремен¬ 
но. После уничтожения пушек в узком коридоре на вас нападут три девушки. Убив их, подойдите 
к краю платформы и оттуда бегите с помощью ускорения через два пресса, а на краю колодца 
остановитесь и спускайтесь вниз. Если вы играете человеком, то ему не составит труда при¬ 
слониться к противоположной стене и так спуститься на дно, жабе же придется попотеть - она 
этого сделать не может, поэтому будет постоянно бегать от электрических разрядов, двигаю¬ 
щихся по левой стороне. Далее вас ждет небольшое путешествие по потолку корабля для того, 
чтобы выключить рубильник. Сделать это нужно как можно быстрей, иначе вас ударит током. 
Как только уцепитесь за поручень на потолке, сразу же двигайтесь вправо и, достигнув рубиль¬ 
ника, ударьте по нему ногой. Следующий эпизод сразу начинается с приятного: на входе вы 
можете взять несколько призов, в том числе и жизнь. Но потом! Потом армада женщин с кнута¬ 
ми устроит вам настоящую дрессировку! На маленьком пространстве между двумя дверьми 
они будут постоянно вас «опекать» и не дадут спокойно вздохнуть. Лучшая тактика в этом 
случае - использовать моментальные супер-удары. Как только поток девушек иссякнет, осто¬ 
рожно пройдите в сторону второй двери (лучше делать это рывками, возвращаясь после оче¬ 
редного назад), откуда появится еще одна, по силе превосходящая всех предыдущих вместе 
взятых. Чтобы расправиться с нею быстро, сделайте так, чтобы оказаться позади нее и скиньте 
«представительницу слабого пола» в колодец. Потом ваша дорога лежит вперед, через несколь¬ 
ко колодцев, но задачка здесь весьма усложнена - противоположный уступ закрыт мигающими 
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полосами электротока. Преодолев два пролома, полезайте на сетку, а с нее - в коридор с 
прессами и девушками. Следующая сетка приведет героя к глубокому колодцу, где ему и вам 
предстоит трудная битва со множеством ворон и пушек, также вам будут мешать полосы электри¬ 
ческого тока, натянутые между стен. Спустившись в колодец, вы пройдете мимо двух прессов и 
запрыгните на желоб, тянущийся вдоль потолка. Герою необходимо пересечь его весь, и, как вы 
понимаете, это будет не легко. Основную опасность составляют электрические разряды, двигаю¬ 
щиеся вам навстречу с двух сторон по разным траекториям, а также перекрывающие дорогу. 
Здесь важно не упускать момента и вовремя их обходить. Чтобы не попасть под разряд, дви¬ 
гающийся прямо на вас, приживайтесь с помощью кнопки ф к потолку. В финале данного путеше¬ 
ствия нужно будет выключить еще один рубильник. Теперь уже немного осталось и до главаря 
уровня - буквально несколько шагов, но очень трудных. Подойдя к краю очередного колодца, не 
спешите спускаться вниз - прямо под уступом натянута электрозащита, - сначала на веревке 
поднимитесь немного вверх, и, когда увидите ее [защиту], спускайтесь. Внизу вам предстоит прой¬ 
ти через коридор-конвейер, препятствия которого также составляют прессы и электроток, а затем 
- путешествие на веревке под потолком. Двигаясь вначале, управляйте только кнопками ф/Ф, а 
после уничтожения ворон отпустите веревку насколько можно больше, чтобы иметь возможность 
передвижения. Пересеча пропасть, герой попадет в колодец, куда помимо него падают осколки 
металла. Прижмитесь в верхний левый угол экрана, и они вас не достанут. Рупера, последнего 
главаря на корабле, убить будет довольно сложно, так как он вооружен мощной пушкой и очень 
часто ее использует. Основная стратегия на этом этапе - как можно больше времени находится в 
сидячем положении, но и это не очень действенно. Знаете, как будет лучше всего? Играть вдвоем! 


Уровень 4: Уничтожение космического корабля 

На этом уровне герою предстоит оказаться пилотом космического челнока и побывать в 
открытом космосе. Задание здесь следующее: нужно постепенно разрушить корабль, на котором 
прежде бороздили просторы космоса, теперь ставший ненужным. Это осуществляется с помощью 
нескольких новых возможностей. Так, кнопка А, например, управляет двигателем челнока, а В — 
стрельбой из пушки и ракетницы. На первом этапе вам предстоит увиливать от всевозможных 
объектов, выскакивающих из сопла реактивной установки корабля и одновременно разбивать их. 
После того, как вы разобьете все ромбы с ракетами, поднимитесь в самый верх и переждите 
астероидную атаку, после которой вы сразитесь с четырьмя космическими тарелками. Первые три 
из них вполне можно с помощью удержания кнопки стрельбы захватить в прицел и уничтожить 
ракетами, а вот с последней это вряд ли получится, и она будет разбита только вашей пушкой. 

Следующий этап - разрушение самого корабля. Поместитесь в нижний левый угол экрана и 
оттуда обстреливайте пушки корабля, действующие в данный момент, ракетами. Лишь в то время, 
когда корабль начнет пускать по вам электроразряды, нужно будет удирать от них по всему экрану 
и стрелять в это время из пушки, а не ракетами. Еще один сложный этап здесь-уничтожение пушки 
на носу корабля и ракетницы там же. Это делается по тому же принципу, что и разрушение электро¬ 
пушек. Уничтожив корабль, вы отправляетесь на то, что от него осталось - ракету. 

Уровень 5: Ракета « 

Основная трудность состоит в количестве и качестве врагов, атакующих вас. Это прежде 
всего каратисты, которые, в отличие от людей из второго уровня, большее количество своего 
времени проводят в воздухе, а также бросаются в вас звездочками. Очень трудны монстры, 
спрятанные в кабинах ракеты, которых нужно уничтожить обязательно для того, чтобы пройти 
дальше. Кроме тех и других по кораблю разгуливают огромные крысы, не сильно, впрочем, 
трудноубиваемые, а также в окнах кабин вы увидите гранатометчиков. Определенную труд¬ 
ность составляют огни, вырывающиеся в различных местах из двигателей и труб, но при необ¬ 
ходимой сноровке и они останутся позади на вашем пути к главарю, охраняющему ракету - 
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Робо Манусу. Зверский, скажу я вам, это тип. Особенность его в том, что он практически посто- 
нно прыгает и крутит своей головой на длинной шее, а также плюется элекроразрядами. Стра¬ 
тегия ведения боя здесь - не давать боссу стоять на месте и постоянно догонять его сильными 
ударами, и тогда все получится. 

Уровень 6: Снова на Земле 

Это предпоследний уровень игры, и, соответственно, предпоследний по сложности. Он со¬ 
всем не большой по протяженности, но тем не менее чрезвычайно труден из-за количества 
врагов Это уже знакомые нам каратисты, но в неимоверном количестве, причем убить их 
намного сложнее, чем ранее. Над вами в некоторых местах помещения висят электрические 
лампы. Если подпрыгнуть и уцепиться за них (кнопка В), а потом несколько раз ударить по лампе 
ногой, она упадет, а, разбив ее, вы сможете добыть очки или жизнь. 

Уровень логически разделен на два отрезка, неравных по протяженности и уровню сложно¬ 
сти Первый его этап - уничтожение всех врагов и босса этого уровня - Тень. Его специфика 
четко отражена именем - это человек-робот, перемещающийся по территории поединка с помо¬ 
щью исчезновения. Опять же, стратегия борьбы с ним проста, и загвоздка лишь в выработке 
необходимых навыков скорости. Босс сам чрезвычайно быстр в своих движениях, но и это не 
помешает вам разделаться с ним. Заметьте: под потолком комнаты висят две лампы, и, как 
только увидите бегущую вдоль стены тень человека, запрыгните на одну из них. Ни в коем 
случае не следует бить по лампе, на которой висите - это подобно тому, как если бы вы пилил 
сук, на котором сидите. Во время поединка вам необходимо постоянно перемещаться с лампы 
на пол и обратно. Делайте это, когда босс окажется под вами и бейте его в это время до тех пор, 
пока он не свернется в покрытый иглами шар. Как только это произойдет, сразу запрыгните на 
лампу, иначе потеря жизни вам обеспечена. Применения каких-то супер-ударов в битве не 
требуется - игра сама за вас делает это, и вам нужно только чаще нажимать кнопку удара. 

Окончив бой с Тенью, герою нужно будет преодолеть последнее препятствие на движении к 
главному боссу игры. Это своеобразная электро-завеса, натянутая между несколькими лампа¬ 
ми. Разряды тока в ней двигаются очень быстро, поэтому без ускорения вам не обойтись. 

Уровень 7: Последняя схватка 

В финале вы сразитесь с Королевой Тьмы. Снова старые знакомые - космонавты. С момента 
нашей предыдущей встречи с ними они значительно поднакачались, и теперь просто так их не 
взять. В качестве радикального метода борьбы с ними могу посоветовать использовать вам доби¬ 
вание в тот момент, когда человечек лежит на полу, но...это практически невыполнимо - слиш¬ 
ком уж быстро они встают, да и самих их тут пруд пруди - не успеваешь от одного отбиться, 
нападает другой, причем не ждет, как это было раньше, пока вы изобьете его товарища. В общем, 
свалка вам обеспечена. Преодолев все-таки стену препятствий из космонавтов, вы достигни¬ 
те механической установки в конце коридора, из которой на 
вас совершит нападение также знакомая по первому уровню 
рука, но здесь она значительно быстрее и запас ее энергии на¬ 
много больше. Убив ее, вы встретитесь с самой Королевой. Ее 
тактика заключается в том, чтобы выскакивать из пола в самый 
неподходящий момент и кидать в вас огненные снопы. В тот 
момент, когда она передвигается под полом и на поверхности 
виден лишь огненный круг, старайтесь избегать прикосновения к 
нему. Но как только Королева начинает появляться из-под пола, 
с разбега бейте ее коленями (человек делает это в непосред¬ 
ственной близи к врагу). Семи - десяти сильных ударов будет 
достаточно, чтобы уничтожить Королеву Тьмы и спасти Землю. 



















ПУЗЫРЬ и помпончик 


Тлііо • Количество игроков 1-2 
Рейтинг 


Асііоп 


Всем известно, что дракон-это сказочное существо, которое, по всем 
книжным приметам, умеет летать и запросто дышит огнем. Впрочем, 
драконы существуют не только в книгах, но и в кино. Они бывают злые 
и кровожадные, бывают добрые, а бывают трусливые. Это какому как 
повезет. Что касается компьютерных игр, то здесь дракон может быть 
хуже последнего злодея или лучше всемирного спасителя. Пузырь и Помпончик 
тоже драконы (можете поверить на слово), только маленькие и смешные. 



Управление 


«■ 

«А» 


«В» 

8ТАКТ 

8ЕІ-ЕСТ 



- в меню: предыдущая буква пароля. 

- в меню: следующая буква пароля. 

- в меню: смещение курсора при вводе пароля, в игре: движение дракончика влево. 

- в меню: смещение курсора при вводе пароля, в игре: движение дракончика вправо. 

- в игре: прыжок. В меню: при выборе экрана, с которого начнется игра - переход на 1 
экран вперед. 

- в игре: выстрел. В меню: при выборе экрана, с которого начнется игра - переход 
на 1 экран назад. 

- в меню: подтверждение выбора, в игре: пауза. 

- в меню: выбор пункта, в игре: в режиме паузы возобновление игры выбывшего 
игрока за счет жизни другого. 

Главное меню 

1 Р 8ТАКТ - (Старт одного игрока) - Игра для одного человека. 

2 Р 8ТАРТ - (Старт двух игроков) - Игра для двух человек. 

1 Р СОМТІМІІЕ - (Продолжение для одного игрока) - Продолжение игры с последнего 
экрана для одного человека. 

2 Р СОМТІМІІЕ - (Продолжение для двух игроков) - Продолжение игры с последнего экрана 
для двух человек. 

РОІІЫО - (Раунд) - В случае продолжения игры под эти словом будет указан номер экрана, с 
которого продолжится игра. 

РА88ѴѴОРЭ - (Пароль) - Пункт ввода буквенного пароля. Нужен, если 
вы хотите начать игру не с первого экрана. После выбора этого пункта 
чуть ниже появится строчка из пяти букв, а курсор переместится на 
крайнюю левую букву в этой строчке. Используя ф и Ф, установи¬ 
те нужную вам букву. Нажмите -> - курсор сместится на следую¬ 
щую букву. Действуя таким образом, введите весь пароль. При необ¬ 
ходимости вернуться к предыдущей букве используйте 4. 

После того как пароль полностью введен, нажмите «8ТАГСТ». 

Если в пароле были ошибки, курсор автоматически перескочит на 
крайнюю левую букву. Если все правильно, курсор переместит¬ 
ся на пункт «1Р 8ТАГСТ». Выбирайте пункт «1Р СОМТІМІІЕ» (или 
«2Р СОМТІМІІЕ», если собираетесь играть вдвоем) и жмите 
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т ?о код которого вы ввели. Нажмите «ЗТАКТ» еще ? 0н появляется на 

ЕСТеСТВеН т Н 0 ° ГО М ^?к в мГдТаХиГпГвр^л все жизни и появилась надпись «ОАМЕ ОѴЕК» 
экране после лучще бы его показывали после прохождения каждого уровня, но, 

видимо, авторы решили, что так как они сделали, лучше. 

<|Р Прохождение 

^ ф г „ ппм ИГ0Ь | как вы уже знаете, маленькие дракончики. Первого зовут Пузырь. Вто- 
гп Г ! Р помпончик Наши дракончики, как и всякий уважающий себя дракон, имеют кос- 
7 Р ° тебешки которые начинаются на голове и заканчиваются на кончике хвоста. 
У Поакончик пузырь сам по себе зеленого цвета (кстати, очень уважаемый среди драко- 
Драконч У жевый . дракончик Помпончик имеет голубой цвет, а гребень у 

нов цвет), а і гребен ' У р первый игрок управляет Пузырем, а второй Помпончиком. Во 

все м'ост а л ь но м дракончики совершенно одинаковы, поэтому в дальнейшем я не буду делать 
между ними различий. « 

л БегатГнадодля того, чтобы враги не достали, и для того, чтобы призов поболь- 

А в ° 33 Ппыжок это единственный способ подняться на этаж, который чуть выше дракон- 
Ше а°потомѵ^то^отолок в этой^фТпонятие относительное. Давайте на секунду отвлечемся 
Гпоё^тавиѴсебПто мьі с°оимв комнате с очень низким потолком. Тогда получается что 
подпрыгнув мы обязательно ударимся головой. А вот для дракончика потолок не преграда, 
не стѵкнется ТГовой он просто выскочит на этаж выше. Кроме того, подпрыгнув можно про¬ 
ткнут! пузырь, если он находится над дракончиком. Да и некоторых врагов можно с легкость 

ПеР Пѵзыри^е/^^венноеоружиѳ'Дракончика в неравной борьбе с врагами. Дракончик выпус¬ 
кает пузТи зеленого цвета,' которые^ случае удачного попадания, надолго нейтрализуют вра- 
га. После попадания враг не умирает, а попадает внутрь пузы¬ 
ря. Для окончательного его уничтожения надо 
проткнуть пузырь, в котором он сидит. Несмот- 
ря на столь разрушительное действие ваших 
пузырей, не стоит пытаться заполнить ими 
весь экран в надежде, что враг сам на них на¬ 
ткнется. Пузырь, не попавший в цель, пролетает ^ 
некоторое расстояние, теряет цвет и становит¬ 
ся простым пузырем. Вскоре он покраснеет и лопнет. 

Протыкать пузыри можно, не только подпрыгивая. Пузырь 
также лопнет, если на него свалиться сверху или придавить в 
тесном углу. А кроме того, если пузырь летит по горизонтали пря¬ 
мо на вас, можно повернуться к нему спиной и он сам лопнет, на¬ 
ткнувшись на острый гребешок. Также пузыри можно использовать 
как транспортное средство. В момент падения на пузырь перед са¬ 
мым соприкосновением нажмите «прыжок». При этом пузырь не лоп¬ 
нет, а вы оттолкнетесь от него, как от пола. Еще пузырь можно ис¬ 
пользовать как лифт для подъема вверх. Практически на каждом 







швее вовше 



экране есть одно или несколько мест, где пузыри начинают 
подниматься вверх. Запрыгните на пузырь, который только 
что начал подниматься, и прыгайте на нем, пока не подниме¬ 
тесь куда вам надо. Если место подъема пузырей находится 
у самой стенки, то подъем становится совсем легким. 

Встаньте в месте подъема, повернитесь лицом к стене и 
одновременно нажимайте кнопки «прыжок» и «стрельба». 

Кнопки следует нажимать очень быстро, так как большая 
часть пузырей лопнет, наткнувшись на ваш гребень. 

Все, что умеет делать ваш персонаж, вы теперь знаете. 

Сейчас, на примере нескольких игровых экранов, я объясню, 
как это делать лучше всего. 

Основной принцип игры состоит не только в быстрой беготне по игровому полю и точных 
плевках по злобным врагам, но и в верном выборе огневой позиции. Одно игровое поле целиком 
помещается на экране, что позволяет верно определить способ ведения военных действий. 
Для простоты в дальнейшем игровое поле будет именоваться «экраном». Для примера рас¬ 
смотрим экран 01. Этот экран относится к разряду «открытых». То есть на экране отсутствует 
лабиринт, ловушки, мини-комнаты и прочие возможные неприятности. На таком экране хорошо 
использовать тактику неторопливого уничтожения врагов. Можно не спеша истреблять против¬ 
ников и собирать призы. н 


Экран - лабиринт. (09) 

На таком экране, прежде чем бросаться в бой, следует разобраться, до каких мест на экране 
можно добраться обычным способом, а до каких нельзя. Для того, чтобы не тратить на про¬ 
смотр игровое время, используйте в игре паузу. Как правило, на таком экране вы начинаете 
игру из мини-комнаты (о том, что это такое, читайте ниже), в которую не может проникнуть 
враг. Это дает вам возможность посмотреть на расстановку неприятелей и пути их движения 
что невозможно в режиме паузы. 

Вертикальный экран, (35) 

На вертикальном экране нет привычных этажей или они находятся очень высоко. Если 
забраться наверх все же необходимо, используйте пузыри как лифт. 

Ловушки, (33) 

Ловушками я назвал те места на экране, попав в которые, выбраться или очень тяжело или 
невозможно. Естественно, ловушек следует избегать. Ведь, если невозможно выбраться то 
рано или поздно до вас доберется враг и жизнь будет потеряна. Кроме врагов, еще существует 

время, которое играет против вас. И даже если вы «спрята¬ 
лись» в ловушке так, что ни одному врагу вас не достать, 
белый кашалот времени до вас все равно доберется. Если 
же выход есть, пусть даже сложный, нужно воспользовать¬ 
ся им как можно быстрее. Потому что, находясь в ловушке 
с выходом, вы по-прежнеіуіу остаетесь легкой добычей для 
врага. 

Закрытые комнаты, (13) 

Закрытая комната - это участок экрана, имеющий не толь¬ 
ко пол, но и высокие стенки или потолок, через который не 
могут проскочить враги. Если ни одного врага в такой комнате 


НОН ІТ 13 ТНЕ ВЕСІНЫІЫО ОР 
А РАЫТАЗТІС ЗТОКѴ* |_ЕТ ЦЗ 
МАКЕ А ЭОІЛгНЕѴ ТО 
ТНЕ САѴЕ ОР МОЫЗТЕЯЗ? 


сооэ шок; 
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нет, то и беспокоиться не о чем. На тот случай, если враг засел в закрытой комнате, я хочу 
предложить несколько способов его уничтожения. 

Первый способ, самый очевидный. Можно запрыгнуть в комнату и врага просто закидать 
своими пузырями. Однако этот способ хорош только в том случае, если комната достаточно 
велика, а врагов мало. 

Второй способ, самый легкий. Воспользуйтесь подручными средствами (вода, огонь, мол¬ 
ния) Минус этого способа в том, что не на каждом экране есть эти самые подручные средства. 

Третий способ, самый беспокойный. Встаньте точно под стенкой комнаты. А затем, подга¬ 
дав удачный момент, подпрыгните и выстрелите во врага. Сложность этого способа в том, что 
момент прыжка надо рассчитать очень точно. Поспешив с этим делом, вы, скорее всего, не попаде¬ 
те куда следовало, а, запоздав с прыжком, рискуете потерять жизнь, столкнувшись с ним. И не 
забывайте о том, что время играет против вас, поэтому врага надо уничтожить быстро. 

Четвертый способ, самый невероятный. Стойте на месте и ждите, когда выпадет приз, 
уничтожающий всех врагов. Беда в том, что подобные призы большая редкость. А поэтому 
четвертый способ лучше воспринимать как шутку, а не как руководство к действию. 

Как видите, ни один из этих способов не является универсальным. Лучший выход из поло¬ 
жения - комбинирование всех четырех. Используйте данные мной советы по обстоятельствам 
и, конечно, не забывайте искать что-то свое. 

Мини-комната. (24) 

Мини-комната - это клетушка, у которой есть пол, стены 
и потолок. Для того, чтобы убить врага, засевшего в такой 
комнате, используйте второй или третий способы, которые 
были описаны чуть выше. Если вы собираетесь использо¬ 
вать второй способ (подручные средства), то имейте в виду, 
что вода в такую комнату не проникнет. 

На большинстве экранов в полу есть провалы. Но это не 
ловушка, а всего лишь путь наверх. Попав в такой провал, 
дракончик через некоторое время появится сверху, точно 
над тем местом, где провалился. 

Сейчас я хочу остановиться на подручных средствах 
более подробно. На некоторых экранах, помимо ваших пузы¬ 
рей и пузырей с врагами внутри, летают пузыри с водой, 
огнем и молниями. Именно три последних вида пузырей я и 

назвал подручными средствами. Теперь посмотрим, чего от этих пузырей можно добиться. 




% Полезные предметы 

Пузырь с водой. Выглядит как голубой пузырь с синей водой в нижней части. 
ж ѵ^М-ѵѵ. Лопнувший водяной пузырь даст вам короткую, но очень сильную речку. Поток 
воды из лопнувшего пузыря, как и положено воде, будет стекать вниз, сметая все на 
своем пути. Все враги, попавшие в этот поток, незамедлительно погибнут, все пузыри лопнут. 
А ваш дракончик, попав в такой поток, весело прокатится по всем ухабам экрана, но при этом 
совсем не пострадает. Доехав до самого низа, он опять вывалится сверху. Если вы не хотите, 
чтобы так случилось, нажмите «Прыжок», и дракончик выпрыгнет из воды. Только смотрите, не 
наткнитесь при этом на врага. 

Пузырь с огнем. Выглядит как оранжевый пузырь с красным язычком огня в середине. 

Лопнувший огненный пузырь даст вам язычок огня, который упав на пол, разожжет кос¬ 
тер. Размер костра зависит от высоты, с которой упадет язычок (чем больше высота, тем шире 
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А 


получится костер). Попав в костер, любой враг гибнет на месте. С точки зрения здоровья костер 

дракончику ничем не грозит, но попав в огонь, ваш герой останавливается, а если и двигается Р 
то очень медленно. сытк. М в М іается, 

Пузырь с молнией. Выглядит как зеленый пузырь с оранжевой молнией посередине. 

Из лопнувшего пузыря вылетает оранжевая молния и летит вам за спину. На своем пути 
молния, как и вода, сметает все и вся. Долетев до боковой стенки, молния исчезает Запуск 
молнии ничем дракончику не вредит, однако вид у него становится такой, что первый раз я даже 

испугался. Но вот испуг-то прошел, а польза от такого действия осталась. 

Экран считается пройденным, когда все враги полностью уничтожены. Если пузырь с вра¬ 
гом не проткнуть, то через некоторое время он покраснеет, а еще через некоторое время после 
этого враг сможет освободиться. Учтите, что чем больше экранов вы пройдете, тем меньше 
времени надо будет врагам для освобождения. Освободившийся враг окрашивается в оранжев 
выи цвет и становится более опасным, так как скорость, с которой он двигается вырастет 

и шус,ры " еще " ‘ то " «»»««■» -ь 

Время на прохождение одного экрана строго ограничено. Чем дальше вы будете продвигать¬ 
ся, тем меньше времени вам будет даваться на прохождение очередного экрана После того 
как время вышло, на экране появится надпись «ШККѴ !» (поспеши), а еще чуть позже появится 
белый кашалот с красными глазами. Кашалот будет двигаться к вам, игнорируя все преграды 
кроме боковых стенок, пола и потолка экрана. Кашалот, продвинувшись на небольшое расстоя¬ 
ние, останавливается на несколько секунд, а затем вновь начинает двигаться Поначалу он не 

СеРЬеЗН0Й опаснос ™'™ ка *Двигается медленно и на небольшие расстояния Но 

со временем он увеличит и скорость движения и расстояние, проходимое за раз И вот когда 
это случится, кашалот времени станет серьезной проблемой. Как только вы получили предѵп 
реждение, все оставшиеся на экране враги становятся оранжевыми и двигаются быстро Каша 
лот времени исчезает, когда экран пройден. оыстро. каша- 

_Г Сега экранов в игре "■ а потом вас ждет... Конечно же, самый главный враг. Большой 
еленыи человечек в зеленом плаще. Этот человечек летает по экрану и регулярно стреляет в 
вас огромным количеством бутылок. Стреляет он не когда попало, а только тогда когда нахо 
нахоляг ВаМ ЛИЦ0М ' Т !Ѵ Т0 ПЛаНЫ П0К У шения на его зеленое величество лучше составлять 
экоаня тп Г СПИН0И - СТреЛЯеТ ° Н ТОже не как " опал °. а только в вас. Если вы бежите по низу 
экрана, то и большая часть бутылок полетит именно вниз. Если же вы забрались наверх то и 

в У гепр КИ П0летят туда же - Самая неудобная позиция - где-то посредине экрана так как стреляя 
в середниу, зеленый человечек перегораживает бутылками сверху донизу почти весь экран 
Бутылки зеленого человечка летят веером, постепенно удаляясь друг от друга Однако в мо' 

Как он будетТасѵбивятс 1 ПЛ ° ТН °' ЧТ ° Просочиться меж ДУ ними нет никакой возможности. 
г\ак он оудет вас убивать, вы теперь знаете. 



Теперь давайте разберемся, как вы будете убивать его 
Конечно же, следовало бы оторвать ему руки и ноги за то, 
что несчастному дракончику пришлось пережить. Спрятать 
все это и сказать, что ничего не видели, не делали, не знае¬ 
те. Но вот беда, ваши пузыри ему совершенно не вредят. То 
есть обычным способом его^лобедить не удастся. Значит, 
опять будем использовать подручные средства. В верхней 
части экрана, на небольших приступках, стоят две бутылоч¬ 
ки с изображением молнии (раньше я ни одной такой не встре¬ 
чал, поэтому объясню их действие именно здесь). Подобрав 
такую бутылочку, вы, вместо простых пузырей, будете пле¬ 
ваться пузырями с молнией. Как пользоваться такими пузы- 
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рями, вы уже знаете (протыкайте их, чтобы освободить мол¬ 
нию). Как только ваш дракончик появится на экране, сразу же 
запрыгивайте по уступам наверх и забирайте левую буты¬ 
лочку. Пока вы забираетесь наверх, враг успеет выстрелить 
один раз. Стоя на площадке, где лежала бутылочка, уверни¬ 
тесь от бутылок. А когда враг приблизится, опуститесь вниз, 
перепрыгнув через него. Бегал по полу, гораздо легче увора¬ 
чиваться от бутылок, поэтому я рекомендую поменьше пры¬ 
гать и ни в коем случае не лезть наверх. Когда враг будет 
неподвижно висеть у стенки, встаньте под ним и поверни¬ 
тесь лицом к стене. А когда враг начнет свое движение, про¬ 
сто плюйтесь пузырями. Ваши пузыри будут лопаться сразу 
же и молнии полетят практически без перерыва. В тот момент, когда зеленый человечек опус¬ 
тится близко к полу, несколько молний попадут точно в него. Теперь враг у противоположной 
стенки и его выстрел будет направлен, конечно, на вас. Выйдите из угла, так будет легче 
увернуться от бутылок. Увернувшись от бутылок, опять встанеьте в угол и повторите атаку. 
Если вы все же потеряли жизнь, то ваши пузыри с молниями тоже пропадут, а бутылочка снова 
займет свое место. Теперь вам придется действовать на свое усмотрение. В первое ваше 
появление враг некоторое время стоит на месте и вы успеваете добраться до бутылочки. 
Теперь же враг двигается и стреляет в вас. Постарайтесь, оставшись в углу, увернуться от 
бутылок. Подождите, пока зеленый человечек не окажется над вами. Теперь, как только он 
двинулся вперед, идите и вы. Когда человечек оставит позади себя первую площадку, запрыги¬ 
вайте на нее и пробирайтесь к бутылочке. Всего на экране две бутылочки, но они одинаковые, и 
не имеет значения, какую из них вы возьмете. Потеряв последнюю жизнь вы увидите надпись 
«(Вате оѵег» (игра окончена), после чего попадете в меню главного врага. 

1 Р СОМТІЫІІЕ (Продолжение для одного игрока): Вернуться на экран главного врага одному 
игроку. 

2 Р СОМТІЫІІЕ (Продолжение для двух игроков): Вернуться на экран главного врага двум 
игрокам. 

ЕЫЭ (Конец): Вернуться в главное меню. 

Выбрав в нем первый или второй пункт, вы получите еще одну попытку победить жуткого 
зеленого монстра. 

Ну вот. С проблемами и трудностями мы разобрались, самое вре¬ 
мя перейти к вещам приятным и полезным. Конечно же, все любят 
подарки и призы. Призов в этой игре столько, что не хватит пальцев 
ни на руках, ни на ногах, чтобы их все сосчитать. При¬ 
зы можно поделить на две группы. Первая группа 
- это призы, которые появляются сами по себе в 
разных местах экрана. Призы очень полезные, 
но о них я более подробно расскажу чуть поз¬ 
же. Вторая группа - это призы, остающиеся на 
месте падения убитого врага. Как правило, это 
различные овощи, фрукты или драгоценные кам¬ 
ни. Среди этих призов самыми распространенны¬ 
ми являются яблоко и зеленый перец. Подобрав такой приз, вы получаете очки. Вот несколько 
примеров: 

Яблоко-1,000 Зеленый перец-2,000 Огурец-300 Виноград-3,000 

Гриб-200 Морковка-200 Репа-200 Вишня-5,000 

Персик -4,000 Гамбургер-300 Маленький зеленый кристалл -600 
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НШЕ ВОВВІі 


Большой синий кристалл - 6,000 Большой фиолетовый кристалл - 8 000 

Мороженое - 300 Рубин - 900 Изумруд - 900 

Сразу хочу предупредить, что стоимость некоторых призов по ходу игры будет увеличи¬ 
ваться. За некоторые призы можно будет получить 10,000 очков и больше. Если лопнуть сразу 
два или более пузырей с врагами, вы тоже получаете очки. Так, за два пузыря вам дадут 2 000 
очков. За три пузыря вам дадут уже 4,000 очков. В общем, чем больше лопнуло пузырей ’тем 
больше вы получаете очков. В некоторых играх очки не имеют никакого значения. Ни тебе 
таблички рекордов, ни тебе дополнительных возможностей. В этой игре за набранные очки 
получаешь дополнительную жизнь. Так, например, первую жизнь вы получите за 30 000 очков а 
вторую за 100,000 очков. 

Очень полезные призы - это призы, которые дают не только очки, но и еще что-нибудь. 

Далее я хочу перечислить некоторые из них. Сначала я буду писать что за приз а затем что 
он дает. 


Красная или зеленая конфета - быстрые пузыри. Обычно вы можете выпустить два 
пузыря, а затем следует небольшой перерыв. Эти конфеты позволят вам штамповать пузыри 
без задержки. 7 к 

Оранжевая или желтая конфета - скорострельные пузыри. Увеличивается скорость с 
которой вы можете выпускать пузыри. 

Фиолетовая или голубая конфета - дальнобойные пузыри. Увеличивается расстояние, 
которое пузырь может пролететь, сохраняя, так сказать, свою боеспособность. 

Бомба - взрывает всех врагов на экране. 

Цветной дракончик-дополнительная жизнь. 

Красный крест - дает возможность плеваться огненными шарами (ну совсем как настоя¬ 
щие драконы). Такие шары не затаскивают врага в пузырь, а уничтожают сразу. 

Синий крест - экран заполняется водой, в которой тонут все враги. Вам это ничем не 
вредит - вы еще и под водой плавать умеете. 

Мерцающее сердце - останавливает всех врагов, дает вам временное бессмертие и 
увеличивает вашу скорость. 

Башмаки - позволяет вам бегать значительно быстрее. 

Часы - снимает ограничение на время и не дает появиться кашалоту времени. 

Синий зонтик - перемещает вас на три уровня вперед. 

Оранжевый зонтик - перемещает вас на пять уровней вперед. 

Красный зонтик - перемещает вас на семь уровней вперед. 

Красное ожерелье - выпускает одну маленькую молнию, которая будет летать по экрану 
пока не истребит всех врагов. Враг, в которого попадает молния, умирает сразу. 

Зеленый крест - дает большую молнию, которая, пересекая экран в случайном месте 
уничтожает врагов. 

Синий крест - устраивает наводнение, в котором тонут все враги (плавать, к счастью ни 
один из них не умеет. 


Книга - уничтожает всех врагов на экране и превращает их в алмазы. 

Оранжевый сундучок - отнимает у нескольких врагов силу, в результате чего они не могѵт 
запрыгнуть даже на низкий этаж. 

Белая, зеленая или голубая бутылочка - удаляет с экрана всех врагов и выставляет на 
нем розовые шары, за сбор которых вы получите очки. На сбор шаров дается 30 секунд Не 
со&ранные за отведенное время шары очков не дают. Разница бутылочек заключается в количе- 
стве выставляемых шаров и в их стоимости. 

Здесь перечислены далеко не все призы, потому что полный список занял бы очень много 
места. К тому же в игре нет плохих призов. Поэтому все, что относится к призам, можно 
высказать одной фразой - собирай все, до чего дотянешься. 
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^__ В11ВВІ.Е В0ВВ1.Е 

Почти всѳ призы имеют ограничения. Действие одних заканчивается с переходом на следу- 
й экран. Действие других закончится по истечении некоторого времени. Третьи вообще 
ю разовые. А еще есть призы, ограниченные по количеству. Но есть и такие, которые будут с 
вами пока вы не потеряете жизнь. 

К призам можно отнести и буквы, которые появляются также в пузырях. Из букв можно 
боать слово «ЕХТЕШ» (что можно перевести как увеличивать). Собранные буквы находятся 
°а нижней половине левой стенки для первого дракончика и в нижней половине правой стенки 
Н ля второго. После того как слово собрано целиком, вы получаете дополнительную жизнь. 

Д Да чуть не забыл. Хотя, пользуясь паролем, игру можно начать почти с любого экрана, не 
спешите этим пользоваться. Некоторые экраны более менее легко можно пройти только в том 
случае, если вы уже поднабрали полезных призов. 

Враги 

Теперь несколько слов о врагах. Всего их восемь. 

Любой из врагов представляет смертельную угрозу. Малейшее соприкосновение с ним при¬ 
водит к потере жизни. Кстати, всего на старте у вас их три, а счетчик жизней находится под 
местом старта дракончика. 

Заводной робот - самый легкий противник. Умеет бегать и прыгать, двигается с той же 
скоростью, что и вы. Старается двигаться в вашу сторону. 

Приведение - умеет бегать и высоко прыгать, стреляет огненными шарами (попадание шара 
смертельно). Двигается с той же скоростью, что и вы. Почти всегда двигается в вашу сторону. 

Фиолетовый кашалот - умеет летать (или плавать по воздуху, это как вам больше нравит¬ 
ся), скорость движения у него чуть выше, чем у вас, но двигается он беспорядочно. 

Чудак с пропеллером - умеет летать, двигается медленно и беспорядочно. 

Шарик на пружине - умеет только прыгать. Прыгает высоко и быстро, увернуться от него 
легко, а вот попасть в него трудно. Двигается беспорядочно. 

Толстяк - умеет бегать и стрелять. В скорости вас опережает и бежит прямо на дракончика. 
Стреляет редко, но снаряды очень скоростные. 

Сосулька с рожками - умеет бегать и стрелять, очень опасный враг. Бегает хоть и беспоря¬ 
дочно, но намного быстрее вас. Стреляет маленькими сосульками только вниз. Если по экрану 
бегает много рогатых сосулек, то пройти его будет очень сложно. 

Зеленый человечек - с виду уменьшенная копия главного врага. Умеет бегать, прыгать и 
стрелять. Опасность представляет на прямых открытых участках экрана. Стреляет одиночны¬ 
ми бутылочками и только по прямой. 





Пароли для уровней 

Здесь даны пароли для каждого пятого уровня игры. Также здесь дан парольдля вклю¬ 


чения игры «51ІРЕК ВІІВВІ.Е ВОВВІ.Е». 


5) ВІРРВ 10)ВСССВ 15)ВЕ.Ш 

25) АИЛ 30) АО^ 35) ІРІІС 

45) УЕЕС 50) РІІІСЗ 55) РВААО 

65) ЛЮСВ 70)ИЕЕЕВ 75) МНВ 

85)СЕ.Ш 90) СВИВ 95)СІААИ 


20)АРРРВ 
40) ІОѲѲВ 
60) РСЕЕС 
80) ССССВ 
99)СЕ.Ш 


□ОРЕІ - включение «ЗІІРЕК ВІШВЕЕ ВОВВІ.Е». 
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СКОЬЬ гІКЕ 


ПЕРЕКРЕСТНЫЙ ОГОНЬ 

А/ш*епс/о • Количество игроков 1 • Лсііоп 
Рейтинг 

/ - 

Сгозз Ріге - это классический экшн, в котором вам предстоит сра¬ 
зиться с огромным количеством противников, полагаясь только на 
свое умение и сноровку. Разнообразные уровни и быстрый датеріау 
придают игре дополнительный интерес, а своеобразный дизайн де¬ 
лает ее еще более привлекательной. В целом, игра удалась, а потому 
смело отправляйтесь в путь, где вас ожидает множество «ненасыт¬ 
ных солдат» (и давно уже пора разобраться с этими плохими парнями). 

к _ 

<ЦЙіІ) Управление 

А - высокий прыжок 
В - удар кулаком, стрельба 
X-низкий прыжок 

При появлении заставки игры нажмите «5ТАГСТ» 


Прохождение 

ЬЕѴЕЬ 1 (Уровень 1) 

Сразу после того как наш герой прилетит на вертолете, его будут поджидать 2 
противника, которых следует убить кулаком. Через несколько секунд вы встретите 
еще троих, которых нужно победить тем же способом. В дальнейшем в вас будут бросать 
гранаты и метать стрелы, под которыми легко пробежать. В том случае, если нападут и сверху, 
и снизу, то лучше уничтожить в первую очередь тех, кто внизу. Встречающиеся на пути ящики 
можно разбивать (кнопка В). Ближе к середине этапа у вас появится оружие, с которым будет 
намного проще уничтожать противников. И, наконец, когда вы после долгих путешествий по подзе¬ 
мельям подниметесь наружу, там вас будет ожидать довольно сложный босс. Самый простой 
способ пройти этого босса - встать под ним примерно в центре экрана и беспрерывно стрелять, 
время от времени пытаясь увернуться от многочисленных снарядов, им выпускаемых. 

І-ЕѴЕЬ 2 (Уровень 2) 

Второй уровень, наверное, самый легкий в игре. Здесь, бегая по пристани, нужно убивать 
солдат, которые проходятся под девизом: «беги и стреляй». Единственная сложность-2 под¬ 
водные лодки, появляющиеся с интервалом в несколько се¬ 
кунд. Когда вы до них дойдете, надо будет встать в левой 
части экрана (ближе к центру) и стрелять без остановки. 

І.ЕѴЕІ, 3 (Уровень 3) 

Действие третьего уровня проходит также в порту, но от¬ 
личается от 2-ого, в первую очередь, сложностью. На тре¬ 
тьем этапе вас будут преследовать солдаты двух типов: обыч¬ 
ные и летающие. Найдутся и другие препятствия в виде пада¬ 
ющих бочек или стреляющих пушек, под которыми спокойно 
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можно проскочить. Далее вы столкнетесь с самолетами, 
пытающимися активно уничтожить вашего героя. Эти на¬ 
стырные самолеты обрушивают на вас шквальный огонь и 
вовремя сваливают из зоны обстрела. В самом конце уров¬ 
ня вам придется уничтожить очередного босса-танк. Если 
герой спрячется в первый окоп, то танку будет трудно его 
достать. В зависимости оттого, где находится танк, должна 
будет строиться и ваша тактика. Если танк на далеком рас¬ 
стоянии - подпрыгиваем и стреляем, на близком (над вами) 
- стреляем вертикально вверх. 

І-ЕѴЕІ- 4 (Уровень 4) 



СКШ РІНЕ 


Следующий уровень проходит на крыше поезда. Новые виды врагов сделают прохождение 
игры гораздо сложнее, а очень большая динамичность событий доведет эту сложность до пре¬ 
дела. Тут появятся лазерные пушки, гранатометчики, а обычные пушки будут установлены 
на станциях, количество же солдат существенно возрастет. Снаряды, выпускаемые пушка¬ 
ми, лучше перепрыгивать, а гранатометчиков убивать с расстояния экрана. Для успешного 
уничтожения босса (вертолет) сначала надо ликвидировать все его пушки (4 штуки), а 
затем взорвать кабину. 



1.ЕѴЕІ. 5 (Уровень 5) 

Вашей начальной задачей будет взобраться на крышу 
дома, где солдаты (а в первую очередь - снайперы) попыта¬ 
ются вас сбросить. Здесь самое главное - не спешить и 
ползти сразу после того, как противник выстрелил. Когда за¬ 
беретесь - вас будут обстреливать висячие головы на стен¬ 
ках, которые очень легко уничтожаются, если, не доходя до 
них, остановиться и стрелять по диагонали. Босс уровня про¬ 
ходится элементарно - встаем возле левого угла экрана и 
стреляем, стреляем, стреляем. 


ЬЕѴЕЬ 6 (Уровень 6) 




И вот мы добрались до последнего уровня игры. События разворачиваются 
на ядерной станции, охраняемой роботами и солдатами. Стратегия этого этапа 
- бежать и успевать обезвреживать врага до того, как тот 
выстрелит. Сам этап несложный: прыгать придется немно¬ 
го, да и число удачных попаданий для убийства врагов не 
сильно возросло по сравнению с первыми уровнями. Пос¬ 
ледний босс, в отличие от многих игр (например, СОЫТПА), 
кажется простым. Этот босс (летающий робот) находит¬ 
ся в непрерывном движении (перемещается из одного 
угла экрана в другой) и постоянно стреляет. 
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Іііимиіѵ X. іііе. іѵьѵѵ ВАКп 


ГРЕМЛИНЫ 2. НОВАЯ СТАЯ 

5 ип 5оЛ • Количество игроков 1-2 • Аркада 


Рейтинг іНгкігкігк^гСгСг 



Эта игра выполнена по сюжету одноименного фильма. Старый япо- 1| 

нец подарил мальчику забавную зверушку по имени Гизмо, но предупре- $ 
дил: « Не корми его после двенадцати часов ночи и следи, чтобы на него мА 
не попадала вода. Если же не соблюдать эти правила, появятся злые 
Гремлины». Это и случилось в первой части фильма: злобные Гремли-Ъщ 
ны разгромили полгорода и Гизмо с его другом мальчиком пришлось их 'Ц 
ловить. В конце фильма Гизмо похищают и везут в секретную набора- 
торию. Тут-то и начинается игра. Гизмо с помощью своего друга уда¬ 
ется бежать из лаборатории, и когда свобода уже близка, на Гизмо слу¬ 
чайно попадает вода. Опять появляется толпа злых Гремлинов, кото- I 
рых вам и предстоит уничтожить. 



Управление 



Кнопка ф - движение Гизмо вверх. 

Кнопка Ф -движение Гизмо вниз. 

Кнопка 4 - -движение Гизмо влево. щш ИН И • Д 

Кнопка - движение Гизмо вправо. ѵѴ/* *ѵ 

Кнопка «А» - стрельба. ЧС 'ШШШШк Ж- 

Кнопка «В» - Гизмо прыгает. ф 

Кнопка «$ЕІ_ЕСТ » - в этой игре не используется. '.. " " ' ' 

Кнопка «8ТАКТ» - пауза и вход в меню предметов, которые есть у Гизмо. 



Игровое меню 


ѵЬ оОі В начальном игровом меню две возможности для выбора. Первая 8ТАВТ - нажми- 

те сюда, чтобы начать игру. Вторая РА88ѴѴСЖ0 - написать пароль, который дается 
вам в случае вашей гибели на этапе и предназначен для того, чтобы снова не проходить 
все пройденные этапы. Список всех паролей смотрите в конце описания. 



Объекты и законы игрового мира 


Игра выполнена в довольно необычной псевдо-трехмерной манере, то есть вы 


смотрите на персонажей игры как бы сзади и сверху. Поэтому поначалу вам будет 
трудно ориентироваться в игре, особенно во время прыжков. Поможет вам ориентироваться 
круглая тень от персонажа. Вверху экрана находятся три сердца, обозначающие здоровье Гиз¬ 
мо. При контакте Гизмо с врагом или ловушкой сердце начинает мигать, при повторном контакте 
сердце исчезает, и если исчезнут все три сердца, вы потеряете жизнь. Посмотреть количество 
жизней и других предметов, которые есть у Гизмо, можно в меню предметов. Перечислим и 
разберем пункты этого меню поподробнее. Левый верхний пункт - количество жизней у Гизмо 
пока ноль. Правый верхний - количество воздушных шаров у Гизмо. Воздушные шары использу¬ 
ются следующим образом: при падении в яму Гизмо взлетает вверх на воздушном шаре и не 
получает повреждений и даже может пролететь через несколько ловушек. Будьте вниматель¬ 
ны!! Если воздушный шарик начнет мигать, это значит, что он скоро исчезнет, и вы должны 
оказаться над твердой поверхностью. Вначале игры у вас всего один воздушный шар, а макси¬ 
мальное количество воздушных шаров шесть. Левый нижний - количество сердечек у Гизмо. 





















_СИЕМ11И 2. ТНЕ НЕМ/ ВАТСН 

Этот показатель вы видите и во время игры. Все эти три 
гі0К азателя вы можете пополнить покупками в специальных 
магазинах. Максимальное количество сердечек, которое мо- 
же т иметь Гизмо, четыре. Покупки в магазинах осуществля¬ 
йся за специальные кристаллы, которые остаются на мес- 
те убитых вами врагов. Количество имеющихся у вас кри¬ 
сталлов можно посмотреть в правом нижнем углу в меню 

предметов. 

Теперь давайте подробно разберем экран магазина. Вход в этот магазин выглядит как 
маленькая калитка. При входе в магазин вас спросят, хотите ли вы что-нибудь купить или 
нет Выбор товаров осуществляется курсором-рукой и подтверждается нажатием кнопки 
«А». Помимо жизней, здоровья и воздушных шариков, в магазинах можно купить дополни¬ 
тельные предметы, облегчающие прохождение игры, например, увеличитель выстрелов. 
После одной покупки магазин исчезает, поэтому заходите в магазин только тогда, когда у вас 
имеется достаточно кристаллов. Цены в этом магазине неизменны на протяжении всей 
игры: жизнь стоит сто пятьдесят кристаллов, полное здоровье стоит сто кристаллов, уве¬ 
личитель выстрелов стоит пятьдесят кристаллов, а воздушный шарик всего десять крис¬ 


таллов. 

Помимо кристаллов, после врагов остаются и другие предметы, помогающие вам выжить в 
этой игре. Далее приведен полный список этих предметов с пояснениями к ним. 

Лампочка. Когда вы берете лампочку, она взрывается, и все враги на экране получают по 
одному повреждению, а вы нет. 

Пружина. Взяв пружину, Гизмо начинает высоко подпрыгивать, и пока Гизмо прыгает, он 
может давить врагов. 

Часы. Когда вы берете часы, все враги в игре замирают на месте, и вы можете их спокойно 
расстреливать или просто пробегать мимо. 

Увеличитель выстрелов. Выглядит как пузырек с буквой «Р». Взяв или купив этот предмет, 
Гизмо начинает одновременно стрелять в три стороны. 



Враги и ловушки 


В игре довольно много разнообразных врагов и ловушек. После всех врагов оста¬ 
ются кристаллы, которые вы должны собирать. Далее приведен список всех врагов в игре. 
Мышь. Быстро бегает за вами по экрану. Слабый противник уничтожается с одного попадания. 
Летучая мышь. Летает по экрану и может подлететь к вам в самый неподходящий момент, 
например, когда вы едите на платформе над ямой. Уничтожается с одного попадания. 

Гигантский прыгающий помидор. Обычно помидоры 
прыгают парами по экрану на вашем пути. Допрыгав до како¬ 
го-нибудь препятствия, помидоры разворачиваются и дви¬ 
жутся обратно. Уничтожаются с четырех попаданий. 

Паук. Ползает из стороны в сторону, преграждая вам путь, 
и стреляет. После трех попаданий паук разваливается на 
двух маленьких паучков, которые уничтожаются с двух по¬ 
паданий. 

Гремлин на вертолете. По манере поведения этот враг 
очень похож на летучую мышь. Уничтожается с четырех по¬ 
паданий. 

Г ремлин на вертолете. Этот враг по своему поведению 
похож на летучую мышь. Уничтожается с двух попаданий. 
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Большой Гремлин. Кидается в вас огненными шарами. 

Этот враг довольно опасен, так как его выстрелы некоторое вре¬ 
мя преследуют вас по экрану. Уничтожается с шести попаданий. 

Горилла. Все время прыгает и пытается прыгнуть на вас. Унич¬ 
тожается с четырех попаданий. 

Гремлин на роликовой доске. Быстро ездит на роликовой дос¬ 
ке и кидается в вас коричневыми шарами. Гремлин на роликовой доске 
уничтожается с четырех попаданий. 

Зеленая лапа. Вероятно, это лапа какого-то подпольного Гремлина. 

Зеленая лапа метко обстреливает вас шариками, высовываясь из-под 
пола. Зеленая лапа уничтожается стрех попаданий. 

Большая летучая мышь. Летает и при вашем приближении выпускает 
целый рой выстрелов. Большая летучая мышь уничтожается с пяти попаданий. 

Гремлин волчок. Этот враг вертится как волчок и в этот момент кида¬ 
ется в вас шляпами. Повертевшись некоторое время, Гремлин останавлива¬ 
ется. Этот враг довольно опасен, так как в то время, когда он вертится волчком, он не уязвим, 
и поразить его можно только тогда, когда он останавливается. 

Бомбы. Когда вы подходите к ним на достаточно короткое расстояние, бомбы быстро под¬ 
катываются к вам и взрываются. Бомбы уничтожаются с трех попаданий. 

Шипы, электрические шиты, шары с шипами и т. д. Во время игры на вашем пути встре¬ 
тится множество разнообразных ловушек. Все они сильно отличаются друг от друга внешним 
видом, но одинаковы по содержанию - попав в них, вы получаете одно повреждение. Вы не 
можете уничтожить ни один вид ловушек, просто перепрыгивайте через них. 




Бой с боссами 


В этом разделе мои советы по тактике боя с боссами, может быть, они помогут и 
вам. В конце каждого уровня игры, кроме первого, вас ожидает схватка с боссом. 
Уровень сложности боссов я определил по десятибалльной шкале. 


Огромный Гремлин 

Огромный Гремлин прыгает за вами по экрану и бьет лапой, когда вас настигнет. Тактика боя 
с ним такова: отбегайте от Гремлина на расстояние выстрела и стреляйте по нему несколько 
раз, пока он не допрыгал до вас, затем снова отбегайте и стреляйте по Гремлину. Таким спосо¬ 
бом довольно просто забить этого босса без единой царапины, но вам надо обладать достаточ¬ 
ной сноровкой. Уровень сложности: 5. 

Электрический Гремлин 

Электрический Гремлин прыгает за вами по экрану и стреляет сразу в четыре стороны по 
диагонали. Тактика боя с ним такова: подбегайте сбоку к этому боссу на достаточно близкое 
расстояние. Электрический Гремлин начнет прыгать на одном месте и стрелять но так как он 
стреляет по диагонали, выстрелы будут пролетать мимо вас, и вы сможете спокойно расстре¬ 
лять этого босса. Таким способом довольно просто забить эт<$го босса без единой царапины, но 
вам надо обладать достаточной сноровкой. Уровень сложности: 5. 



Гремлин с пулеметом 

Как только этот Гремлин появится на экране, он сразу нач¬ 
нет обстреливать вас из пулемета и пытаться вас протара¬ 
нить. К тому же почти все поле битвы утыкано шипами. Такти- 
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а боя с ним такова: отойдите в самый низ экрана и стреляй- 
к п0 гремлину как можно чаще. Его выстрелы летят очень 
т ой полосой, не то что ваши, поэтому избежать с ними встре¬ 
чи довольно просто, другое дело сам Гремлин, который пыта¬ 
ется на вас прыгнуть. В этом случае ждите до последней 
секунды, когда он к вам подойдет, и быстро отбегайте в сто- 
пону и стреляйте ему в бок. Таким способом довольно просто 
забить этого босса, правда, несколько повреждений он смо¬ 
жет вам нанести. Уровень сложности: 6. 

Гигантский паук 

с этим боссом вы встретитесь в самом конце игры. Ог¬ 
ромный паук ползает вверху экрана и стремительно набра¬ 
сывается на вас, после чего отползает наверх. Я победил этого босса, идя в лобовую атаку, то 
есть не обращая внимания на его атаки, все время стрелял по нему. И мне вполне хватило трех 
полных сердечек, чтобы победить паука. Если же у вас меньше трех сердечек, используйте 
такую тактику боя: просто стойте внизу и как можно чаше стреляйте в паука, когда же он 
попытается на вас прыгнуть, быстро отскакивайте в сторону, лучше в прыжке. Затем возвра¬ 
щайтесь обратно и расстреливайте паука. Таким способом вы сможете забить этого босса, 
потеряв всего одно сердечко. 

Прохождение 

Каждый уровень состоит из двух этапов, пройдя которые вы попадете на новый 
уровень новую арену испытаний. 

Уровень 1. Первый этап 

В начале уровня бегите вверх и перепрыгивайте через яму в полу, будьте внимательны, 
после ямы на вас покатятся помидоры. Преодолев помидоры, поворачивайте налево, где после 
двух летучих мышей будет большая яма в полу. Переправиться через большую яму в полу 
можно, запрыгнув на двигающуюся платформу. Когда вы преодолеете яму в полу, вас атакуют 
два прыгающих помидора, потом будет развилка пути. Сначала бегите вверх, там будет мага¬ 
зин. Приобретя все необходимое, возвращайтесь обратно к развилке и идите вниз. Внизу, 
сразу же за ямой в полу, убивайте первую увиденную вами летучую мышь, после которой 
останется лампочка. Поворачивайте налево, там будет большая яма в полу с движущейся 
платформой, за которой будут две летучих мыши, убив их, берите пружину и прыгайте влево 
до стены. У стены поворачивайте вверх и, перепрыгнув через яму в полу, входите в большую 
дверь. Первый этап пройден. 

Уровень 1. Второй этап 

Выйдя из двери, идите налево, перепрыгивайте через яму в полу и бегите вверх. Там, в 
узком коридоре, вас атакует паук, убивайте его и идите вверх, там будет еще один паук. За 
пауками будет большая яма в полу, преодолев которую убивайте первую увиденную летучую 
мышь, после нее останется лампочка. Уничтожив всех врагов, бегите вправо, где довольно 
долго будут чередоваться небольшие ямы в полу и линии шипов. Преодолев эту полосу препят¬ 
ствий, бегите вверх, никуда не сворачивая, и вы попадете к дверям в магазин. Приобретя все 
необходимое, спуститесь немного вниз и проходите налево и вверх. Вы попадете в новый 
коридор, где на вас нападут сразу три паука. Преодолев их, идите вверх и вправо, где вверху 
УДут две движущиеся платформы, прыгайте на первую платформу, затем на уступ у стены, а 
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с него на другую платформу. Затем бегите влево, где после 
нескольких линий шипов бегите вверх. Вы попадете в каби¬ 
нет, где на полу появится спичка, берите ее - это ваше новое 
оружие. Все, уровень пройден! 

Уровень 2. Первый этап 

Из вступительного ролика мы узнаем, что на Гизмо слу¬ 
чайно попала вода, а как всем известно, если Гизмо намо¬ 
чить, появляются злые гремлины, что и случилось на этот 
раз. Гремлены хватают Гизмо и запирают его в вентиляцион¬ 
ной шахте, выход из которой нам и предстоит найти. 

В начале этапа бегите вверх, где путь вам преградят катающиеся шары с шипами и бомбы. 
Преодолев их, вы попадете к развилке, на которой поворачивайте направо. Далее будет до¬ 
вольно сложный участок из нескольких электрических ловушек, шаров с шипами и ямы в полу. 
Преодолев все эти ловушки, поднимайтесь по коридору вверх, и вы попадете к очередной 
развилке. В конце левого коридора будет магазин, где приобретя все необходимое (лучше всего 
купить Увеличитель выстрелов), возвращайтесь к развилке и идите направо. Далее поднимай¬ 
тесь по коридору вверх и сворачивайте направо. Идите до конца коридора и поднимайтесь 
вверх по коридору. Этот коридор представляет собой сочетание электрических ловушек, шаров 
с шипами, ямы в полу, которые, правда, можно обойти. Преодолев все эти ловушки, сворачи¬ 
вайте в правый коридор. В конце этого коридора будет паук, убив которого можно получить 
пружину. Взяв пружину, прыгайте по коридору вверх и сворачивайте в левый коридор. Бегите по 
этому коридору, никуда не сворачивая до тех пор, пока не увидите коридор, ведущий вверх. 
Поднимайтесь по этому коридору вверх, и вы попадете на второй этап этого уровня. 



Уровень 2. Второй этап 

В начале уровня бегите вниз, перепрыгивайте через ряды шипов и поворачивайте налево. 
Там будут несколько ям в полу и ряды шипов, после которых вас атакуют три Гремлина на 
вертолетах. Затем вам встретится большой Гремлин, который контролирует уступ, на который 
вам необходимо запрыгнуть, чтобы преодолеть пропасть в полу. Пройти его проще таким спосо¬ 
бом: падайте в яму, и Гизмо взлетит на воздушном шаре, и вы спокойно перелетите через него. 
Если же у вас нет воздушных шаров, то вам придется уничтожать большого Гремлина. После 
этого очередная яма в полу с движущейся платформой, преодолев яму, сворачивайте направо 
в коридор. Сначала в этом коридоре будет несколько ям в полу и платформ с шипами, преодо¬ 
лев которые вы подвергнетесь нападению гориллы, после гориллы вас атакует Гремлин на 
роликовой доске. Далее будет очень сложное место!!! Огромная яма с платформой, прыгнуть на 
которую можно только с одного кусочка пола, по которому ездит шар с шипами. Вдобавок к 
этому, вокруг ямы кружатся два Гремлина на вертолетах, которые держатся в недосягаемости 
до тех пор, пока вы не прыгнете на платформу, и стремительно атакуют вас, когда вы прыгнете 
на платформу. Преодолеть это место легко с помощью воздушного шарика, если же у вас его нет, 
то попытайтесь в начале расстрелять Гремлинов, а затем быстро прыгайте на платформу, с 
которой прыгайте вверх. Далее снова будет яма в полу и шар с шипами, который мешает вам 
прыгнуть на платформу. Будьте внимательны, как только вы спрыгнете с платформы, на вас 
нападет горилла. Когда вы преодолеете гориллу, вы попадете к новому труднопроходимому 
месту. В шахматном порядке будут расположены платформы и ряды шипов. На левой платфор¬ 
ме опять будет Гремлин, кидающий в вас огненные шары. Здесь вам придется прыгать по 
горизонтали мимо рядов шипов в правый угол, из которого по горизонтали в левый коридор. 
Как только вы приземлитесь, вас атакуют два Гремлина на вертолетах. Пройдите немного 
вперед, и вы увидите вход в магазин, в котором, приобретя все необходимое, идите по 
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коридору вверх и переправляйтесь на платформе через яму. 

Затем идите по коридору вправо, по дороге вас атакуют 
-а гремлина на роликовых досках. Идите вверх и пере¬ 
тягивайте через яму в полу. Будьте внимательны, кактоль- 
0 вы переправитесь, вас атакует горилла. Затем идите 
К рраво и вверх, не забывая по дороге отстреливаться от горилл. Идите вниз, там вы увиди- 
Е1 трубы и катающиеся между них шары с шипами, через них неудобно перепрыгивать, 
т 0 ще пробежать, когда шар откатится в угол. Далее внизу будет Гремлин на роликовой 
оске, разобравшись с которым идите вправо по коридору. Двигайтесь по этому коридору до 
тех пор, пока не упретесь в стену, оттуда прыгайте вверх на платформу. Добравшись до самого 
верха, входите в пролом в стене. Все - уровень пройден! Но не расслабляйтесь, вас ожидает 
схватка с огромным Гремлином - боссом этого уровня. После вашей победы над ним берите 
скрепку, которая останется после босса - это ваше новое оружие. 


уровень 3, Первый этап 

В начале этапа бегите вверх и перепрыгивайте через линию шипов, и уничтожайте вторую 
зеленую лапу, - получите часы. Затем продолжайте бежать вверх до прожектора, у которого 
поворачивайте направо. Переправляйтесь через яму в полу на платформе и прыгайте на новую 
платформу. Здесь от вас потребуется определенная сноровка, ведь с движущейся платформы, 
на которую вы запрыгнули, вам надо запрыгнуть на другую движущуюся платформу. Преодолев 
это препятствие, бегите в правый верхний угол, там будет магазин. В конце левого коридора 
будет магазин, где, приобретя все необходимое (если у вас нет, то советую приобрести воздуш¬ 
ный шар), идите вправо, и вы попадете к просто кошмарному месту. С движущейся платформы 
вы должны запрыгнуть на квадрат пола, по углам которого стоят пушки, которые вас обстрели¬ 
вают. Далее вы должны прыгнуть на другой квадратик пола, на котором крутится шар на цепи, 
замешкались хоть на секунду, и вы сбиты в пропасть. После этого вы опять должны запрыгнуть 
на движущуюся платформу. Если же вы последовали моему совету и купили воздушный шарик, 
то просто пролетайте это место. После этого бегите влево и вверх, там вас атакует большой 
Гремлин. Уничтожив его, бегите направо и прыгайте на платформу. Будьте внимательны: с этой 
платформы вам надо запрыгнуть в узкий проем в стене. Запрыгнув в проем в стене, бегите 
вверх и придерживайтесь левой стороны экрана, правый путь приведет в тупик. Заходите в 
ворота, и вы попадете на второй этап этого уровня. 

Уровень 3. Второй этап 

На этом этапе вы впервые встретитесь с лентами транспортеров и огненными ямами. 
Бегите вверх и влево, перепрыгивайте через ленты нескольких транспортеров и продолжайте 
двигаться в левую сторону. Вы попадете к очередному кошмару! Катающийся на цепи шар 

мешает вам прыгнуть на транспортер, который служит мос¬ 
том через пропасть. Если вы остановитесь хоть на секунду 
на этом транспортере, вы упадете в пропасть. Передвигаться 
по нему надо только прыжками. Добравшись до твердой зем¬ 
ли, идите по левому краю экрана, и вы доберетесь к очеред¬ 
ной пропасти с транспортером. Переправится через нее мож¬ 
но двумя способами: 

1. Прыгайте на зеленую платформу посередине и с нее 
прыгайте на транспортер, с которого быстро прыгайте на 
другой транспортер. Этот транспортер вращается у стены, 
поэтому на нем можно постоять (удерживая кнопку ф) и 
подождать пока шар на цепи пройдет мимо, затем прыгнуть 
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через яму с огнем на новый транспортер. Этот транспортер 
будет везти вас назад и вас может ударить шар на цепи. Если 
вы все сделаете правильно и быстро, вы можете пройти это 
место без повреждений, но это довольно трудно. 

2. Прыгайте на самую правую зеленую платформу, с нее 
прыгайте на платформу с огнем. Затем быстро прыгайте через транспортер и шар с шипами. 
Переправляясь таким способом, вы получите одно-два повреждения, но наверняка успешно 
переправитесь. 

Идите на право до стены и спускайтесь вниз до ямы в полу и движущейся по ней платфор, 
мы. Сложность переправы на этой платформе заключается в том, что посередине ямы протяну, 
та электрическая ловушка. И вы должны во время поездки на платформе перепрыгнуть через 
эту ловушку. Перебравшись через яму, идите направо, где за ямами с огнем будет магазин. 
Приобретя все необходимое, идите вправо и спускайтесь вниз. Спустившись вниз, идите впра> 
во, где будет множество транспортеров, ям с огнем и электрические ловушки. Прыгайте как 
можно быстрее по транспортерам и запрыгивайте на единственно безопасный квадратик пола. С 
этого квадратика прыгайте на транспортер и с него на твердую землю. Идите направо, где будет 
яма с огнем, переправиться через нее можно по движущимся транспортерам. Успешно преодолев 
это препятствие, идите вправо до большого стола, подходите к нему, и уровень пройден. Правда,' 
вас еще ожидает схватка с Электрическим Гремлином - боссом этого уровня. После вашей победы 
над ним берите мощный лук, который останется после босса - это ваше новое оружие. 



Уровень 4. Первый этап 

В начале этапа бегите вверх и поворачивайте в правый коридор. Как только вы подойдете 
к повороту, на вас нападет Гремлин-волчок. Расправившись с ним, продолжайте двигаться в 
правую сторону. Там будет несколько ям в полу, над которыми висит шар на цепи, преодолев 
эту ловушку, идите вправо и вверх. Вы попадете к первой серьезной ловушке - яме в полу. 
Перепрыгнув через яму в полу, вы приземлитесь на транспортер. С этого транспортера вам 
надо перепрыгнуть через электрическую ловушку, над которой крутится шар на цепи. Перепры¬ 
гивать через эту ловушку лучше с левой стороны, там легче удержаться на транспортере и 
легче избежать удара от шара на цепи. Далее будет несколько ям в полу, переправиться через 
которые можно по транспортерам, но сначала не забудьте расстрелять Гремлинов на вертоле¬ 
тах. Трудности могут возникнуть с последним транспортером при прыжке, с которого можно 
приземляться на шипы. Тактика прохода здесь такова: подходите к правому краю транспортера 
и, когда он подвезет вас к левому краю, прыгайте влево по диагонали. Вообще на этом этапе и 
на последующих этапах придется много прыгать по диагонали, так что тренируйтесь. После 
этой ловушки поднимайтесь вверх по коридору и сворачивайте направо. Тут сразу за поворо¬ 
том будет развилка, на которой идите вверх и немного вправо, там будет вход в магазин. 

Приобретя все необходимое, идите вправо и спускайтесь 
вниз, никуда не сворачивая. Добравшись до самого низа, вы 
увидите очередную яму с транспортером, на который надо 
прыгать по диагонали. Перепрыгнув через яму, бегите впра¬ 
во, где вас атакует Гремлин-волчок. Разобравшись с ним, иди¬ 
те вправо до новой яцы в полу с двумя транспортерами и 
рядами шипов по краям. Перебравшись через эту ловушку, 
идите вверх, где вы увидите большой транспортер, который 
пересекают электрические ловушки. Запрыгнув на этот транс¬ 
портер, не бегите вперед, транспортер сам подвезет вас к 
ловушке, где вы должны прыгнуть вверх. Будьте вниматель¬ 
ны, в конце транспортера из пола высунется зеленая лапа- 
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После трех транспортеров будет чистый коридор, по которо¬ 
му бегите вверх до конца. Все - первый этап пройден!! 

Ившая — ' 4 г У и я 

ия риг 

Уровень 4. Второй этап 


Этот этап - сплошной кошмар из транспортеров электри- 



ческих ловушек и ям с огнем. В начале этапа бегите вверх и 

вправо, и вы попадете к первой ловушке. Эта ловушка состоит из транспортеров, которые 
пересекают электрические ловушки. Заходите на первый транспортер по самому левому краю 
и подъехав к электрической ловушке, прыгайте вперед, и вы приземлитесь на правый край 
второй платформы. С этой платформы прыгайте по диагонали на третью, а с нее на твердую 
почву. Здесь перед вами раскинется целое море огня, проходить через которое, по идее, надо по 
левому краю экрана. Вначале прыгайте по четырем транспортерам до конца экрана, где снова 
по транспортерам вам надо добраться до синего квадратика. С этого квадрата вам надо запрыг¬ 
нуть на транспортер, в начале которого висит шар на цепи. Вдобавок ко всему этому во время 
ваших прыжков вас будет атаковать горилла, а времени на стрельбу нет. Поэтому проще пере¬ 
правиться следующим способом: как только вы попали на твердую землю, сразу же прыгайте 
прямо в огонь и из него запрыгивайте прямо на транспортер, с которого прыгайте через яму в 
полу. Переправляясь таким способом через эту ловушку, вы получите всего одно повреждение, 
что намного меньше, чем вы получили бы, если бы прыгали по транспортерам. Переправившись 
через эту ловушку, вы увидите новую яму в полу с множеством транспортеров. Не торопитесь 
прыгать на них, а подождите платформу, но будьте внимательны, посередине ямы протянута 
электрическая ловушка, через которую вам надо перепрыгнуть на ходу. После этого бегите 
вверх и вправо через несколько ям в полу, за ними будет шар на цепи. Через этот шар вам надо 
перепрыгнуть и одновременно запрыгнуть на транспортер. Переправившись через эту яму, вы 
попадете на развилку, с которой двигайтесь вправо, перепрыгивайте через яму, и вы попадете 
к входу в магазин. Приобретя все необходимое (если у вас нет, то очень советую приобрести 
воздушный шар), возвращайтесь обратно на развилку и идите вверх. Перепрыгивайте через 
яму огня, и вы подойдете к новой яме в полу, перепрыгнув через нее, вы попадете на узкую 
полоску твердой земли, по которой катается шар с шипами. Перепрыгивайте через шар и бегите 
к левому концу этого участка земли. С этого конца прыгайте прямо в перед в пропасть (это 
возможно только в том случае, если у вас есть воздушный шарик) и летите в перед. Вам должно 
хватить времени, чтобы долететь до конца уровня. Если же вы не последовали моему совету 
и не купили воздушный шар, тогда вас ожидает незабываемое путешествие по платформам, 
через ловушки, атакуемые толпами врагов. Так или иначе, добравшись до конца уровня, входи¬ 
те в дверь, и вы попадете к новой схватке с боссом этого уровня - Гремлину с пулеметом. 

Уровень 5, Первый этап 

Этот этап еще кошмарнее, чем предыдущий, здесь почти нет твердой земли, а транспортеры 
расположены на таком расстоянии друг от друга, что до них просто трудно допрыгнуть. Един¬ 
ственное утешение в том, что это последний этап игры, так что вперед, немного осталось. 

В начале этапа как обычно бегите вверх, вы попадете к первой яме с транспортерами. 
Переправиться через эту яму довольно легко, просто прыгайте по диагонали на транспортеры, 
но долго на них не стойте, иначе транспортеры отвезут вас в огонь. Преодолев эту ловушку, 
идите вверх и вправо до тех пор, пока не увидите новую яму в полу. Расстреляйте всех врагов 
и прыгайте на первый транспортер, затем на маленький квадратик чистой земли. Вы увидите 
три транспортера: два посередине ямы и один длинный транспортер у стены рядом с огнем, 
ереправляться здесь надо таким способом: отойдите в самый верх квадратика земли и оттуда 
рыгайте по диагонали на нижний край первого транспортера. Здесь вам необходимо очень 
°тро прыгнуть по диагонали на край второго маленького транспортера, оттуда не менее 














СЙЕМЫИ 2. ТНЕ НЕѴѴ ВАТСН___^ 

быстро прыгайте на твердую землю. Вы, конечно же, моггір, 
прыгнуть на большой транспортер в углу экрана, но там 
обязательно свалились бы в огонь или упали бы в яму. Пр е , 
одолев эту преграду, идите вниз и влево, вы попадете к длин, 
ной линии транспортеров. Прыгайте на первый и спокойно 
езжайте вперед, не забывая расстреливать врагов. Трудно, 
сти могут возникнуть с третьим транспортером. Когда вы попытаетесь прыгнуть на этот транс, 
портер, в вас врежется мина, которая сбросит вас вниз. Поэтому прыгайте со второго транс, 
портера не прямо на третий, а по диагонали на квадратик вверху экрана, а уж с него на транс, 
портер. Также в конце третьего транспортера при попытке прыгнуть на твердую землю из пола 
высунется зеленая лапа и сбросит вас в яму. Избежать с ней встречи можно либо спрыгнув с 
транспортера по диагонали либо пробежать немного назад от края транспортера и расстрелять 
лапу, когда она появится. Далее будет довольно длинный коридор, в котором в шахматном 
порядке чередуются ямы с огнем и квадратики твердой земли. Преодолев этот коридор, идите 
вверх, где будет коридор, представляющий собой сплошной транспортер с двумя квадратиками 
твердой земли. Вставайте на правый квадратик и ждите, пока платформа в яме не подъедет к 
правому углу, тогда быстро подбегайте к краю транспортера и прыгайте на платформу. С этой 
платформы быстро прыгайте на землю, но не попадите под удар шипа на цепи. Успешно преодо- 
лев эту ловушку, идите вверх, где на вас нападет Гремлин-волчок, разобравшись с которым, 
идите по коридору вправо. Через некоторое время вверху в нише будет вход в магазин. Приоб¬ 
ретя все необходимое (если у вас нет, то очень советую приобрести воздушный шарик), идите 
дальше вправо, перепрыгивайте через яму с огнем, и вы попадете к новой яме в полу и серии 
ловушек за ней. Подходите к верхнему краю платформы, прыгайте вперед на транспортер или 
прямо в пропасть, конечно, это возможно только в том случае, если вы купили воздушный 
шарик. Вам должно хватить времени, чтобы долететь до конца уровня. Если же вы не последо¬ 
вали моему совету и не купили воздушный шар, тогда вас ожидает незабываемое путешествие 
по платформам, через электрические ловушки и шары на цепях, атакуемые толпами врагов. Так 
или иначе, добравшись до конца уровня, вы попадете к большому компьютеру, в который и 
входите. Вы попадете к последней схватке с боссом в этой игре - Гигантскому пауку. Тактику и 
стратегию боя с ним читайте в разделе « Бой с боссами». Если вы успешно забили Гигантского* 
паука, то можете отдыхать и наслаждаться финальным роликом. Вы снова спасли город и Гизмо. 
от толпы злобных Гремленов. 



Пароли, секреты 

Выбрав эту опцию в стартовом меню, вы попадете 
к экрану ввода паролей. Выбирайте кнопками^ и Ф нужную 
букву и переходите к следующей букве. Когда вы набрали 
всю комбинацию букв, нажимайте кнопку 5ТАГСТ, и вы попа¬ 
дете на нужный вам этап. Далее приведены буквенные па¬ 
роли ко всем этапам игры: 

Уровень 1. Второй этап - ВѴКР. 

Уровень 2. Первый этап-ОХЫН. ^ 

Уровень 2. Второй этап - СОМѴѴ. 

Уровень 3. Первый этап - ШТО. 

Уровень 3. Второй этап -2РРЗ. 

Уровень 4. Первый этап - ЗНМС. 

Уровень 4. Второй этап - ѴІ_ВВ. 

Уровень 5. Первый этап - ЫХРЮ. 
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' ОДИН ДОМА 2: ПОТЕРЯННЫЙ В НЬЮ-ЙОРКЕ 

ГС/ТС • Количество игроков 1 • Агслсіе 
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Эта игра выполнена по мотивам одноименного фильма. 

На этот раз Кевина оставили одного в Нью-Йорке. Кевину, а вмес - 
с ним и вам, предстоит, избежав встречи с многочисленными вра- 
гами выбраться из отеля на улицу, добраться до дома своих род¬ 
ственников и сорвать преступные планы двух старых знакомых Ке¬ 
вина - Гарри и Марей. 



Объекты игрового мира 

Для начала позвольте вас познакомить с разнообразными объектами, которые вы 
должны собирать в игре. 

Жемчужное ожерелье. Вы можете бросить его на пол перед приближающимся врагом. 
Враг споткнется об ожерелье, упадет и исчезнет. 

Дротиковый пистолет и дротики. Используются для того, чтобы временно остановить 


любого врага. 

Летающий кулак. Это оружие выглядит как пушка. Выстрел держится на экране некоторое 
время, затем исчезает или ударяет по врагу. Враг после удара исчезает с экрана. 

Супер Летающий кулак. Он очень похож на летающий кулак, разница в том, что Супер 
Летающий кулак, ударяя по врагу, не останавливается. Спустя некоторое время Супер Летаю¬ 
щий кулак исчезает с экрана. 

Звонок. Когда вы берете звонок, то при каждом вашем прыжке вы получаете возможность 
уничтожить врага, прыгнув на него. Звонок не исчезает, пока вы не ударите врага. 

Печенье. Найдите пять упаковок печенья, чтобы получить одно дополнительное сердце. 

Ломтик пиццы. Найдите шесть ломтиков, чтобы получить одну дополнительную жизнь. 

Целая пицца. Дает одну дополнительную жизнь. 

Леденец. Дает временную неуязвимость. 

Бутылка. Дает временную скорость и неуязвимость. 


Прохождение 


& 

Уровень 1: Отель 

Цель этого уровня избежать встречи с охраной отеля. 

Этот уровень игры состоит из семи этажей: 

Первый этаж, холл отеля, содержит много спрятанных предметов. 

Следующие четыре этажа, этаж 11,12,14 ,15 могут быть пройдены в любой последователь¬ 
ности. На каждом этаже находятся комнаты, некоторые из них с открытыми дверями. В каждой 
открытой комнате находится кровать и горничная. Горничная прыгает вверх и вниз на кровати 
и швыряет в вас подушки. В некоторых комнатах есть объекты, спрятанные над кроватью. 

тобы подобрать эти предметы, вам надо запрыгнуть на кровать и на кровати подпрыгнуть 
вверх. Когда вы дойдете до конца этажа, возвращайтесь обратно в лифт. В лифте нажмите на 
кнопку этажа, и он отвезет вас на следующий этаж. 

Следующий этаж, этаж 16, ни чем особенно не отличается от предыдущих этажей, за исключе¬ 
нием того, что там находится еще один лифт, который отвезет вас на последний этаж - кухню. 
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Последний этаж, кухня, не имеет спрятанных предметов. 

Холл отеля. Как только игра начинается, быстро бежим направо, иначе вас поймает ме ч 
неджер отеля (теряем одну жизнь). Запрыгивайте на первую увиденную вами кушетку, спрыги. 
вайте с нее вправо и хватайте кусок пиццы. Когда менеджер отеля развернется и пойдет 
обратно, подождите, пока он не уйдет в дверь отеля, тогда быстро прыгайте обратно на кушетку 
и с нее прыгайте влево, и хватайте Жемчужное ожерелье. После этого продолжайте двигаться 
в правую сторону. Чтобы взять спрятанный Дротиковый пистолет, прыгайте на следующую 
кушетку, оттуда вправо, в пустоту. Заходите в магазин. Запрыгивайте на самую верхнюю пол. 
ку, а с нее прыгайте вправо и хватайте Летающий кулак. Прыгайте на четвертую кушетку, зате^ 
вверх. Когда ноги персонажа коснутся кушетки, прыгайте снова. Если вы подпрыгнете вовремя 
то подлетите на ранее недосягаемую высоту и сможете запрыгнуть на самую верхнюю плат- 
форму. На этой платформе вы можете найти Супер Летающий кулак и Целую пиццу. 

После платформы спускайтесь назад в холл отеля. На следующей кушетке вы увидите дви- 
жущийся по ней чемодан. Запрыгивайте на кушетку, затем прыгайте вправо за чемодан и хва¬ 
тайте Жемчужное ожерелье. На следующей кушетке вы увидите старуху. Над ней находится 
Ломтик пиццы. Потом вы увидите новую комнату - не входите туда!!! В этой комнате находится 
злой мужик, который обязательно вас поймает. Проходите дальше направо. В конце холла вы 
увидите лифт и летающий чемодан. Прыгайте на платформу под кнопкой лифта и нажимайте 
вверх на панели лифта. Удерживайте кнопку до тех пор, пока не откроется дверь лифта. Теперь 
вы можете подниматься на этажи 11, 12, 14, 15. 

Примечание: если дополнительно не указано местоположение предмета, то предмет над 
кроватью. 

Этаж 11. Печенье находится в комнате номер 1122. Печенье находится в комнате номер 1124. . 

Этаж 12. Как только вы попадете на этот этаж, за вами начнет гоняться мужик, также 
пытающийся вас поймать. Бегите от него вправо, и через некоторое время он уедет на лифте. 

Дротиковый пистолет находится в комнате номер 1221. 

В комнате номер 1223, вместо горничной, вас опять попытается схватить менеджер отеля. 
Будьте осторожны и не стойте у него на пути. Здесь находится кусочек пиццы. 

Летающий кулак, Жемчужное ожерелье и Леденец находятся в комнате номер 1225. 

Этаж 14. Печенье находится в комнате номер 1422. 

Супер Летающий кулак, Жемчужное ожерелье и кусочек пиццы находятся в комнате номер 1424. , 

Дротиковый пистолет и Звонок находятся в комнате номер 1425. 

Этаж 15. Как только вы попадете на этот этаж, за вами начнет гоняться мужик, также 
пытающийся вас поймать. Бегите от него вправо, и через некоторое время он уедет на лифте. 

Два кусочка пиццы находятся в комнате номер 1522. 

Этаж 16. Заходить на этот этаж следует после того, как 
пройдены все другие этажи. 

Бутылка находится в комнате номер 1621. 

Звонок находится в комнате номер 1622. 

В комнате номер 1623 вас опять попытается схватить 
менеджер отеля, но в этой комнате нет ничего интересного - 
смело проходите мимо. 

В конце этажа вы увидите лифт. Зайдите в него и нажмите на 
кнопку, лифт отвезет вас на кухню. 

Кухня. Запрыгиваете на коробку справа и хватайте Лета¬ 
ющий кулак. Налево от коробки лежит сердце. На кухне ваш 
путь опять преградит злобный мужик, пытающийся вас пой¬ 
мать. Выстрелите в него Летающим кулаком - он согнется. 

Бейте его Летающим кулаком до тех пор, пока он не вырубится 
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кончательно. Повредить ему может только Летающий кулак, не стреляйте в него дротиками, 
0 и н е причиняют ему вреда. Затем прыгайте на ленту транспортера, где избегайте облаков 
V в конце ленты транспортера вы увидите машину с квадратной дырой. Перепрыгивайте 
™ е3 квадратную дыру, иначе вас засосет во внутрь машины. Затем будут две отбивные 
Атлеты, швыряющие в вас куски мяса. 

к в конце этого этажа вас атакует шеф-повар, кидающий в вас куски мяса. Когда вы его 
бьете, его колпак упадет и начнет подпрыгивать вверх и вниз. Быстро запрыгивайте на него, 
3 олУ чИТе Ц ел У ю пиццу. После того как вы взяли пиццу, бегите налево в открытую дверь - уро¬ 
вень пройден. 

уровень 2: Улица 

Цель этого уровня добраться до старого дома ваших родных. 

Внимание! Враги на этом уровне прячутся на деревьях и в домах. Как только они вас заме¬ 
тят, они выпрыгивают из своих укрытий и набрасываются на вас. 

Улицы. Как только увидите первую скамейку, запрыгивайте на нее, затем со скамейки зап¬ 
рыгивайте на правую платформу. С платформы прыгайте на дерево слева от вас. 

На дереве находится Ломтик пиццы. Спуститься с дерева можно через дыру в центре. 
Леденец находится на следующей скамейке. После участка с кустарником начинается участок с 
фонарными столбами. Залезайте на третий фонарный столб. Сделать это можно следующим 
образом: запрыгнув на основание фонаря, нажимайте кнопку вверх, и вы вскарабкаетесь на 
столб. Когда вы залезете на самый верх, то увидите маленькую платформу, на которую можно 
вскарабкаться. Эта карта поможет вам быстрее пройти платформы: просто следуйте по номе¬ 
рам от 1 на 2, от 2 на 3 и так далее. 

Когда вы доберетесь до верха последний платформы, 
идите налево до конца платформы и спрыгивайте на зем¬ 
лю. Идите налево до того, как вы увидите люк, идите туда. 
Идите направо, уклоняясь от птиц и падающих предме¬ 
тов, до того, как вы увидите лестницу. Взобравшись по 
лестнице, вы попадаете на улицу - продолжайте двигать¬ 
ся влево. Дойдя до конца улицы, вы увидите дом с не¬ 
сколькими окнами. Каждое окно имеет перила, за исклю¬ 
чением одного. Запрыгнув в это окно, вы попадаете на 
третий уровень - дом. 

Уровень 3: Дом 

Цель этого уровня выбраться на крышу дома, чтобы 
это сделать, вам надо пройти три этажа. Чтобы перейти 
на следующий этаж, вам нужен ключ для двери, на кото¬ 
рой написано «1)Р». На каждом этаже для каждой двери 
есть свой ключ. Дверь, на которой написано «ІІР», всегда 
находится слева на экране, а ключ для нее - справа. 

Играя на этом уровне, вы сможете использовать не¬ 
которые ловушки против преследующих вас двух воров - 
Гарри и Марви. Как это сделать, читайте ниже. 

Первый этаж. Как только увидите первую ловушку, 
прыгайте на стропила, затем на трос между лестницами. 
Идите влево и поднимайтесь на самый верх левой лест¬ 
ницы, и когда Марви будет проходить под большой гирей, 
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прыгайте. Когда гиря упадет на Гарри и Марви, бегите вправо. Ломтик пиццы находится в кони! 
гостиной, но там на вас снова нападет Марви. Когда вы будете готовы идти в гостиную, нажми 
те копку ф. Как только вы окажетесь в гостиной, быстро запрыгивайте на правую от ва' 
кушетку, иначе Марви схватит вас. В конце комнаты вы увидите большую дыру с ограждение^ 
у стены. Запрыгивайте на ограждение, затем падайте в дыру. Во время падения вы должна 
успеть схватить ключ, если не успели, идите налево до конца экрана и пробуйте опять. Если вь 
схватили ключ, идите влево и заходите в дверь, на которой написано «ІІР». 

Второй этаж. Сразу же хватайте Дротиковый пистолет слева от вас. Вы будете проходит] 
мимо стропил с ведрами краски, стоящими на краю. Сбейте левое ведро из Дротикого пистоле, 
та, ведро с краской упадет на пол, краска разольется по полу. Перепрыгивайте через лужу 
краски и отойдите немного вправо. Когда Марви начнет вас ловить, бегите обратно и перепры. 
гивайте через лужу краски. Марви побежит за вами и поскользнется на краске, упадет и исчез, 
нет. Перепрыгивайте через лужу краски и бегите направо. 

^В следующей комнате вы увидите веревку, через которую надо перепрыгнуть. Не ходите по 
этой веревке - это ловушка. Далее снова дыра с ограждением у стены. Запрыгивайте на ограж-^' 
дение, затем падайте в дыру. Во время падения вы должны успеть схватить ключ. Если вы 
схватили ключ, прыгайте к двери на выход и идите на право. Далее вы увидите небольшую кучу* 
досок. Как только вы увидели доски, приготовьте Дротиковый пистолет. Подождите у кучи досок 
до тех пор, пока за вами не погонится Гарри. Дождитесь, когда Гарри дойдет до кучи досок' 
обстреляйте его из Дротикого пистолета. Гарри упадет, ударится об доски и исчезнет. 

Идите вправо, по дороге возьмите звонок, заходите в дверь, на которой написано «ІІР», вы 
попадете на третий этаж. 

Третий этаж. Первая дверь, в которую вы должны войти, находится после двери, на кото-; 
рой написано «ІІР». Вы попадаете в комнату, прыгайте на перила и хватайте ключ, прыгайте 
обратно в дверь. Заходите в дверь, на которой написано «і)р», вы попадете на четвертый 
уровень. 

Уровень 4: Удирать 

Цель этого уровня добежать до здания, где стоит Рождественская елка, до того как Гарри и 
Марви поймают вас. 

На этом уровне очень много врагов, если вы будете очень спешить или медлить, Гарри и 
Марви поймают вас. 

В начале уровня быстро бегите направо. Добегайте до кирпичной стены наверху здания, и 
перепрыгивайте через нее. Далее вы увидите веревку, по которой вы должны спуститься вниз.*! 
Когда вы спуститесь вниз, бегите вправо до тех пор, пока не увидите Рождественскую елку/І 
Уровень пройден. 

Уровень 5: Дерево 

Это последний уровень в игре. Цель этого уровня попытаться победить Гарри и Марви. 

Дерево. Как только начинается этот уровень, сразу же хватайте Дротиковый пистолет I 
справа на экране. Вам понадобятся дротики на этом уровне. 

Выстрелите в Марви дротиком и карабкайтесь на дерево. Когда вы увидите Гарри, выстре¬ 
лите в него дротиком и продолжайте карабкаться на деревр. 

Когда достигнете конца уровня, на экране будет плавать картинка. Здесь Марви попытает¬ 
ся схватить вас. Используйте дротики, чтобы отталкивать его и не дать схватить вас. Когда 
картинка достигнет верха экрана справа от Марви, то нажмите кнопку ф. Когда вы попадете в 
него несколько раз, то он исчезнет. Тогда на экрана появится Гарри, пытающийся вас схватить. 1 
Используйте ту же технику боя, что и с Марви. Когда вы попадете в него несколько раз, то он 1 
исчезнет, и вы выиграете игру. ’ і 












ІАСКАЬ 


КОІЯАМІ Іпдизігу ІГО • 

Рейтинг іИскіск+ісСгСгк 


ШАКАЛ 

Количество игроков 1-2 • Аркалл 


«Хотя эта игра и называется Шакал, к миру животных она не имеет 
никакого отношения. Шакал- это прозвище джипа, который был забро- 
ше н в тыл врага с секретной миссией. «Ваши братья по оружию захва¬ 
чены в плен за линией фронта, и вы их единственная надежда на спасе¬ 
ние. Чтобы выполнить это задание, вы должны иметь полные карманы 
чудес и обладать свирепостью дикого Шакала». Вот таким напутстви¬ 
ем провожают вас на задание. Вам предстоит на джипе прорваться через 
толпы врагов, среди которых есть и вертолеты, танки и даже корабли, 
и спасти пленных солдат. 



Управление 


Кнопка ф - движение джипа вверх; 

Кнопка Ф - движение джипа вниз; 

Кнопка 4 - - движение джипа влево; 

Кнопка-> - движение джипа вправо; 

Кнопка «А» - стрельба из гранатомета; 

Кнопка «В» - стрельба из пулемета; 

«8Е1.ЕСТ» - в этой игре не используется; 

«5ТАГСТ» - пауза. 




Объекты и законы игрового мира 

На игровой мир вы смотрите свеху, что значительно упрощает прицеливание и 
возможность маневра. Обратите внимание на то, что при стрельбе из пулемета выстрелы 
всегда летят вверх экрана, независимо от того, едете ли вы вправо, влево или вниз. А при 
стрельбе из гранатомета выстрелы всегда летят в сторону вашего движения. В игре вам встре¬ 
тятся два вида зданий, которые вы должны обязательно разрушать. Первое из них - это барак 

коричневого цвета, где и содержатся пленные солдаты. Эти 
здания всегда хорошо охраняются толпами врагов и несколь¬ 
кими линиями заборов. Когда вы взорвете такое здание, из 
него выбегут несколько солдат в зеленой форме, это и есть 
ваши "братья по оружию”, которых вы должны спасать. 
Подъезжайте к входу в это здание и ждите, пока все плен¬ 
ные солдаты не сядут в ваш джип, затем езжайте ко второ¬ 
му зданию и так до того, пока не объедете все здания. 

Второй тип зданий, которые вы должны обязательно раз¬ 
рушать, это небольшой зеленый домик на некоторых этапах 
серый. Когда вы взорвете такое здание, из него выбежит 
один человечек - оружейник, взяв которого вы получите бо- 
0 „ лее совершенные ракеты для гранатомета. Первый взятый 

Ружейник даст вам возможность стрелять скоростной ракетой, которая и летает дальше, чем 
Вз анат а. Второй взятый подряд оружейник даст вам возможность стрелять разрывной ракетой, 
Рыв от которой распространяется влево и вправо. Третий взятый подряд оружейник даст 
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вам возможность стрелять суперразрывнои ракетой, взрыв 
от которой распространяется во все четыре стороны. Если 
же вас подобьют, то все ракеты исчезнут, и вы снова долж¬ 
ны будете собирать оружейников. 

Спасенных вами пленных вы должны доставлять на спе¬ 
циальные вертолетные площадки, которые также очень хо¬ 
рошо охраняются. Если над вами пролетел белый вертолет, 
это значит, что скоро вы увидите такую площадку. Подъез¬ 
жайте к входу на вертолетную площадку и ждите, пока плен¬ 
ные солдаты не перейдут из вашего джипа в вертолет. Во 
время высадки солдат на вас будут нападать солдаты вра¬ 
га, которые все время появляются из-за края экрана. Вам 
придется съезжать с вертолетной площадки и уничтожать этих врагов, иначе они вас подо¬ 
бьют, пока вы выгружаете пленных солдат. Не бойтесь, что вертолет улетит, не дождавшись 
выгрузки всех солдат. Также вам не следует бояться случайно подбить вертолет или пленных 
солдат, все ваши выстрелы не причинят им никакого вреда. 





Враги и ловушки 

В игре довольно много разнообразных врагов и ловушек. Далее приведен список 
всех врагов в игре. 

Солдат с гранатометом. Это самый слабый враг в игре, который стреляет по вам одиноч¬ 
ными снарядами. Это единственный враг в игре, которого вы можете просто давить вашим 
джипом. Этот враг уничтожается с одного попадания. 

Пулеметная башня. Стоит на одном месте и стреляет по вам очередями. Далее в игре вам . 
встретятся целые линии из таких башен, вдобавок укрепленные противотанковыми рвами. 
Этот враг уничтожается с одного попадания гранатой или ракетой. Из пулемета эта башня 
уничтожается с пяти попаданий. 

Легкий танк. Этот танк оранжевого цвета довольно медленно ездит и стреляет по вам из I 
пулемета. Если этот танк наедет на вас, вы погибнете. Этот враг уничтожается с одного попа¬ 
дания гранатой или ракетой. Из пулемета танк уничтожается с четырех попаданий. 

Средний танк. Этот танк серого цвета быстро ездит по экрану и стреляет по вам большими 
черными снарядами. Если этот танк наедет на вас, вы погибнете. Этот танк уничтожается с 
одного попадания гранатой или ракетой. Из пулемета танк уничтожается с шести попаданий. 

Танк с огнеметом. Этот танк по виду похож на средний танк, только отличается оран¬ 
жевым цветом. Стреляет по вам из огнемета длинными струями пламени. Этот танк унич¬ 
тожается с одного попадания гранатой или ракетой. Из пулемета танк уничтожается с шести 
попаданий. 

Вражеский джип. Этот враг выглядит так же как и ваш джип, только серого цвета. В отли¬ 
чие от вашего джипа, вражеский джип кидается только гранатами. Этот враг уничтожается с 
одного попадания гранатой или ракетой. Из пулемета джип уничтожается с четырех попаданий. 

Бомбардировщик. Этот самолет быстро пролетает по экрану и сбрасывает на вас 
гранаты. Вы должны максимально быстро уехать в сторону от бомбардировки. Вы можете 
уничтожить этот самолет метким попаданием ракеты, другими видами вооружений его не 
подбить. 

Патрульный катер. Этот катер встретится вам на этапах с открытой водой. Катер подплы¬ 
вает к берегу или к мосту и начинает интенсивно вас обстреливать. Вы, конечно, можете 
уничтожить этот катер, но проще проехать мимо. Этот враг уничтожается с одного попадания 
гранатой или ракетой. Из пулемета уничтожается с четырех попаданий. 
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Реактивный миномет. По своему внешнему виду, а 
к же по смертоносности и скорострельности выстрелов 
Т ильно напоминает знаменитую «Катюшу». Этот враг унич¬ 
ижается с одного попадания гранатой или ракетой. Из 
Т ѵлемета уничтожается с семи попаданий. 

ПУ вертолет. Это один из самых опасных врагов в этой 
е Небольшой вертолет быстро подлетает к вам почти 
И плотную и метко обстреливает вас из пулемета. Так как 
в толет стреляет по вам почти в упор, избежать попада¬ 
ния в джип снаряда очень трудно. Вы можете уничтожить 
этот вертолет метким попаданием ракеты, другими вида¬ 
ми вооружений его не подбить. 

Лазерная ловушка. Лазерная ловушка установлена в 
ѵзких коридорах и проецирует лазерный луч, при контакте с которым ваш джип взорвется. 
Лазерный луч исчезает на несколько секунд, в течение которых вы должны успеть проско¬ 
чить мимо них. Вы не можете уничтожить эту ловушку. 

Маленькая пулеметная башня. Эта башня выскакивает на вашем пути из люка и об¬ 
стреливает вас очередями. Снаряды вылетают из башни веером и накрывают довольно 
большую территорию. Поэтому этот враг очень опасен. Этот враг уничтожается с одного 
попадания гранатой или ракетой. Из пулемета уничтожается с шести попаданий. 

Мины. Эти мины ловушки не видны на экране до тех пор, пока вы не подъедете к ним на 
очень близкое расстояние. Вы не можете их уничтожить, поэтому объезжайте их стороной. 




Бой с боссами 

В этом разделе мои советы по тактике боя с боссами, может быть, они помогут и 
вам. В конце каждого уровня игры вас ожидает схватка с боссом. Уровень сложности 
боссов я определил по десятибалльной шкале. 


Четыре синих танка 

Эти противники встретят вас в конце первого этапа. Синий танк отличается от оранже¬ 
вого тем, что после первого попадания ракеты он становится оранжевого цвета и при по¬ 
вторном попадании уничтожается. Также синий танк намного быстрее и чаше стреляет и 
очень быстро перемешается по экрану. Вам следует опасаться не только его выстрелов, но 
и того, что этот танк на вас просто наедет. Тактика боя с ними такова: танки выезжают на 
экран по очереди с небольшими промежутками. Вы должны как можно быстрее уничто¬ 
жить первый появившийся танк. За этим вы должны быстро уничтожить или хотя бы 

повредить второй танк. Успеть это сделать довольно 
сложно и вам надо обладать достаточной сноровкой. Если 
вы не успеете это сделать, то вам придется бороться 
сразу же с четырьмя синими танками, а это очень слож¬ 
но. Уровень сложности: 5. 

Четыре статуи 

На самом деле это не статуи, а замаскированные ракет¬ 
ные установки, которые обстреливают вас самонаводящи¬ 
мися ракетами. Ракеты, правда, можно уничтожить с одного 
попадания. Помимо этого, сзади на вас будут периодически 
нападать легкие танки, выезжающие из-за края экрана. Такти- 
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ка боя с ними такова: выезжайте к ним на экран с левого илц 
правого края, так вас атакует только три статуи. Как тольк 0 
вы подъехали к статуям, сразу же уничтожайте одну из ни* 
пока они не начали стрелять. Далее стреляйте по втором- 
голове как можно чаше, вы не только повредите статую, но ц 
собьете несколько ракет. Если вы не успели уничтожить сд ч 
монаводящиеся ракеты, при их пуске поезжайте в низ экр 9ч . 
на. Ракеты устремятся за вами вниз, а так как ваш пулемет) 
стреляет все время вверх, вы сможете легко уничтожить 
все ракеты. Уничтожив ракеты, возвращайтесь к обстрелу 
оставшихся статуй. Таким способом довольно просто забить, 
этого босса без потери джипа, но вам надо обладать достаЗ 
точной сноровкой и быстрой реакцией. 

Уровень сложности: 6. 


Большой корабль 

Этот босс, встретит вас у причала в конце третьего этапа. Вооружен этот корабль шестью 
маленькими пулеметными башнями. Помимо этого, сзади на вас все время будут нападать! 
легкие танки. Тактика боя с ними такова: выезжайте к кораблю на экран с левого или правого 
края, так вас атакуют только три башни. Быстро подъезжайте к краю причала и ждите, пока 
появится первая башня. Как только башня появилась, быстро стреляйте по ней ракетой. Затем 
не менее быстро отъезжайте к краю экрана, там легче избежать встречи со снарядами. После 
того как снаряды пролетели мимо, возвращайтесь к краю причала и стреляйте по башне. После 
уничтожения кормовой или носовой башни не лезьте вперед и расстреливайте две башни с краю 1 - 
экрана. Если вы, не уничтожив две башни, вылезли на середину экрана, вас атакуют сразу же 
четыре пулеметные башни. В этом случае уклониться от выстрелов очень сложно, так что не 
спешите. Уровень сложности: 7. 


Десантный вертолет 

Вылетает из-за края экрана, метко обстреливает вас из пулемета и, выбросив десант изр 
парашютистов, улетает за край экрана. Тактика боя с ними такова: как только вертолет появит-! 
ся на экране, стреляйте по нему несколько раз и быстро отъезжайте к краю экрана. У края 
экрана легче избежать метких выстрелов вертолета. Затем, когда вертолет улетит за экран, 
разберитесь с парашютистами и ждите нового появления вертолета. Далее повторяйте все в 
том же порядке до тех пор, пока не уничтожите этого босса. Таким способом довольно просто 
забить этого босса без потери джипа, но вам надо обладать достаточной сноровкой и быстрой 
реакцией. Уровень сложности: 7. 

Танковый завод 

Наверху этого здания установлены пять пулеметов, а из четырех ангаров через некоторые 
промежутки времени выезжают разные виды танков. Тактика боя с ними такова: выезжайте к 
заводу на экран с левого или правого края, так вас атакуют только три пулеметные башни и два 
танковых ангара. Как только вы подъехали к заводу, сразу жр уничтожайте пулеметные башни, 
пока из ангаров не полезли танки. Затем уничтожайте танковые гаражи, сделать это можно 
только когда в гараже открыта дверь. Уничтожив всех врагов на одной половине экрана, дви¬ 
гайтесь на другую половину и уничтожайте всех врагов там. Когда вы уничтожите все пуле¬ 
метные башни и танковые ангары, взрывайте ворота посередине экрана и заезжайте туда. 
Несмотря на количество танков и пулеметных башен, пройти этого босса довольно легко, если 
придерживаться вышеизложенной тактики. Уровень сложности: 7. 
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Аэродром 

Это финальная битва всей игры. Вначале вам предстоит 
уничтожить здание аэропорта, на котором установлены две 
лазерные пушки. Выстрелы из этих пушек оставляют на зем¬ 
ле ямы, через которые вам не проехать. Все время, пока вы 
будете обстреливать аэропорт, на вас будут нападать танки, 
которые выезжают из-за края экрана. После уничтожения аэро¬ 
порта на вас нападет огромный танк с лазерной пушкой. Толь¬ 
ко после победы над этим танком вы успешно закончите игру. 
Тактика боя: вначале быстро подъезжайте к зданию аэропор¬ 
та и расстреливайте две лазерные пушки. После этого разбе- 
ПМР.ЫМИ танками и стреляйте по зданию аэропорта. Это здание довольно креп- 
ритесь с надоедлив отбиваться от таН ков. Когда же аэропорт, наконец, взорвется, прито¬ 
ков и вам придет " ьезной битве за всю игру. Огромный танк начнет обстреливать вас из 
товьтесь к самой н установленного на башне. Нанести ему повреждения можно, только 
лазерной пу ^ Тактика боя с ними такова: лазерная пушка стреляет только вниз и 
тппико тогда когда танк стоит, поэтому, если танк остановился, уезжайте от него в противопо¬ 
ложный угол' Пулемет же вращается и может стрелять в вас все время, так что будьте внима¬ 
тельны После выстрела из лазерной пушки танк некоторое время будет ездить по верху экрана, 
в это воемя вы должны успеть несколько раз выстрелить по нему. Затем вновь маневрируйте, 
чтобы избежать попадания в вас снарядов. Если танк начал краснеть, радуйтесь, он скоро взор¬ 
вется, и вы близки к победе. Чтобы победить этот танк, вам надо обладать достаточной сноровкой 
и быстрой реакцией. Уровень сложности. 9. 


Прохождение 

На каждом уровне вы должны добраться до бараков с военнопленными, взорвать 
их и спасти пленных солдат, затем выгрузить их на вертолетной площадке и победить 
босса в конце уровня. 

Уровень 1. Побережье 

После высадки с вертолета езжайте вверх, где после уничтожения двух Пулеметных башен 
езжайте к правой стороне экрана. Проехав немного вперед по правой стороне, вы увидите 
зеленый домик. Взрывайте его и берите оружейника. Далее езжайте вверх, где уничтожайте две 
пулеметные башни и взрывайте ворота вражеского укрепления. Быстро расстреливайте всех 
вражеских солдат и взрывайте бараки с военнопленными. В правом верхнем углу будет зеле¬ 
ный домик. После посадки в ваш джип всех пленных солдат 
езжайте вверх, где взрывайте вторые ворота и выезжайте 
из вражеского укрепления. Выехав, продолжайте двигаться 
вверх до моста, по которому вам надо быстро проскочить 
перед носом Патрульных катеров. Миновав мост, езжайте 
вверх, где вас атакует оранжевый танк. Разобравшись с тан¬ 
ком, двигайтесь по левой стороне экрана вверх, и скоро вы 
увидите зеленый домик. За этим домиком будет несколько 
пулеметных башен, защищенных линией противотанковых 
рвов. Уничтожить их можно двумя способами: быстро объе¬ 
хав рвы, развернуться, и расстрелять пулеметные башни, 
или вы можете попытаться попасть ракетой в промежуток 
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между рвами. За этой линией обороны будет еще одна. С 
правой стороны экрана по диагонали будут стоять три пуле¬ 
метные башни, а слева всего одна. К ней нам и надо, так как 
за ней будет проход к вертолетной площадке. Уничтожаем 
пулеметную башню и едем вперед, к вертолетной площадке. 
Слева от вертолетной плошки будет стоять зеленый домик. 
Разобравшись с охраной, едем к входу на вертолетную пло¬ 
щадку и высаживаем пленных солдат. Высадив всех солдат, 
уезжаем наверх, где после толпы солдат вас ожидает фи¬ 
нальная схватка этого этапа с синими танками. Тактику и 
стратегию боя с ними читайте в разделе «Бой с боссами». 
Если вы победите в этой схватке, можете ненадолго рассла¬ 
биться - уровень пройден!! Далее вам покажут количество 
спасенных вами солдат и количество наборных очков. 



Уровень 2. Развалины древнего города 

В начале этого уровня вас сразу же атакует оранжевый танк, за которым стоят две пуле-1 
метные башни. Уничтожив всех врагов, взрывайте серый домик с левой стороны экрана и I 
берите оружейника. Поезжайте вверх, где вас атакует оранжевый танк и бомбардировщик, а за I 
ними вас атакует вражеский джип и две пулеметные башни. Разобравшись с этими врагами, I 
двигайтесь вверх к воротам вражеского укрепления. Взрывайте их, въезжайте на территорию I 
базы. Уничтожайте всех врагов, взрывайте здания и собирайте пленных солдат. Затем взры- 
вайте верхние ворота и выезжайте с вражеской базы, но будьте внимательны, при выезде с I 
базы вас стремительно атакует средний танк и две пулеметные башни. Уничтожив их, езжайте I 
вверх до развилки дороги. Вам все равно, куда сворачивать, но правый путь короче. Далее вас I 
снова атакует оранжевый танк и два бомбардировщика. Затем у пулеметной башни поворачи- I 
вайте налево и езжайте вверх. Будьте внимательны!! Вторая справа колонна обломится и I 
упадет на вас. Вы можете заранее ее расстрелять или езжайте вперед очень медленно. Поез- I 
жайте вверх, и скоро вы попадете к вертолетной площадке, которую охраняют три пулеметных I 
башни, два танка, один джип и толпы вражеских солдат. Уничтожайте всех врагов и подъезжай- I 
те к вертолетной площадке, но будьте внимательны, при высадке пленных солдат вас атакует 1 
бомбардировщик. После высадки всех солдат поезжайте вверх, вас атакуют два вражеских I 
джипа и бомбардировщик. Разобравшись с ними, езжайте вверх к мосту. Проехать по этому I 
мосту довольно сложно, потому что вас все время атакуют вражеские солдаты и джипы, а в I 
конце два бомбардировщика. Но самое сложное то, что статуи, стоящие по краям моста, на | 
самом деле замаскированные ракетные установки. Так что не лезьте вперед, пока не уничтожи- [ 
ли первую пару статуй. Сразу же за мостом будут две пулеметные башни, а за ними еще две, 

стоящие по краям экрана. Здесь не лезьте вперед, а уничто¬ 
жайте пулеметные башни издали, потому что за второй парой 
будет финальная схватка этого уровня с боссом. Если вы 
выехали далеко вперед, вас обстреляют, помимо босса, еще 
две пулеметные башни. Уничтожив две пулеметные башни, 
езжайте вверх, к битве с замаскированными ракетными ус¬ 
тановками. 

Уровень 3. Порт 

Вначале уровня двигайтесь вверх, там уничтожайте не¬ 
скольких солдат, затем взрывайте ворота. Въехав в ворота, 
вы попадете на стоянку джипов, где вас атакуют легкие тан- 
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. Уничтожайте танки и джипы. Дальше двигайтесь вверх, 

К пе вас атакуют три пулеметные башни. Разобравшись с ними, 

Икайте вверх и вправо. Затем поезжайте по узкому мосту, 

6 ыичтожайте пулеметную башню и продолжайте двигаться 
^„еох Вы попадете к двум баракам с военнопленными, взры¬ 
ве их и собирайте пленных солдат. Подобрав всех плен- 

ьіх солдат, езжайте вверх, и вы попадете к двум узким 
Постам езжайте по левому. Правый мост перегорожен заг¬ 
радительным барьером, преодолеть который довольно слож- 
о Сразу же за барьером будет барак с военнопленными. 

Подобрав всех пленных солдат, езжайте вправо, там будет 
е ще один барак. Затем возвращайтесь обратно и езжайте 

Читайтесь вверх и взрывайте ворота. Вы попадете на хорошо охраняемую автостоянку, где, 
прорвавшись через толпы врагов, вы попадете к другим воротам. Взорвав их, вы нопэдете на 
Причал. Здесь не спешите и уничтожайте всех врагов, так как это последний экран, в конце 
которого вас встретит босс этого уровня. 

Уровень 4- Болота 

в начале уровня как обычно езжайте вверх экрана. Будьте внимательны!! Если вы заедетев 
зеленую воду скорость джипа сильно уменьшится, и вам будет трудно уклоняться от вражес¬ 
кихНарядов. Далее, если вы увидите круги на воде, быстро стреляйте в это место иначе 
оттуда вылетит самонаводящаяся ракета. Преодолев заболоченный участок этапа 'вы попаде- 
те к развилке дороги. Езжайте по левому коридору, правый коридор заминирован. В левом 
коридоре двигайтесь по левой стороне, так как с гор на вас будут падать камни. На выходе из 
коридора будет домик с оружейником, который охраняет Реактивный миномет. Если вам надо, в 
правом углу экрана находится еще один домик с оружейником. Взяв все необходимое двигаи- 
тесь вверх, и очень скоро вы попадете к воротам вражеского лагеря. Взрывайте их и собирайте 
пленных солдат, затем выезжайте через верхние ворота. Справа от ворот будет °дин 
домик с оружейником. Взяв его, двигайтесь вверх и влево, на железнодорожные’ пу™ Бзжаите 
по рельсам, но будьте внимательны после развилки, сзади на вас поедет поезд, который можно 
подбить одной ракетой. Двигайтесь по рельсам вверх, и как только увидите туннель в горе, 
бьГстро поворачивайте к правой стороне экрана, не то попадете под огонь реактивного миноме¬ 
та Разобравшись с ним, езжайте вверх на вертолетную площадку. После высадки всех солдат 
езжайте вверх и уничтожайте всех врагов, так как скоро будет схватка с большим вертолетом 
- боссом этого уровня. 

Уровень 5. Танковый завод 

В начале уровня взрывайте маленький домик и берите оружейника, затем езжайте вверх по 
мосту. За мостом будут ворота вражеского лагеря, взрывайте их и собирайте пленных солдат. 
Собрав всех солдат, выезжайте из лагеря через правые ворота, слева заминировано. Выеха 
из лагеря, езжайте вверх на правый мост, в конце которого уничтожьте пушку. За мос 
взрывайте домик и берите оружейника. После этого езжайте влево и вверх и заезжайте в 
проход в горе, который очень хорошо охраняется пулеметными башнями и танками. Уничтожив 
их, двигайтесь вправо и вверх. Вы попадете к новой линии противотанковых рвов и п У ле мет- 
ных пушек. Разобравшись с ними, езжайте влево и вверх, где будет последняя линия оборонь 
перед новым вражеским лагерем. Подбирайте всех пленных солдат и выезжайте в ворот. 
Будьте осторожны, сразу же за воротами будет мина. Объехав мину, двигайтесь влево, где 
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взрывайте домик и берите оружейника. Затем езжайте вверх 
на мост. Будьте внимательны, мост заминирован, сразу же 
за мостом настоящая крепость. Уничтожив всех врагов, дви¬ 
гайтесь налево к домику с оружейником, а затем на верто¬ 
летную площадку. После высадки всех пленных солдат взры¬ 
вайте ворота вверху экрана и езжайте вверх. За воротами 
уничтожайте всех врагов, так как скоро будет схватка с 
боссом этого уровня. 

Уровень 6. Аэродром 

Этот этап в игре последний, поэтому он очень сложный. 

Количество врагов на этом уровне сильно возрастает. Так¬ 
же возрастает интенсивность их стрельбы. Например, солдат с гранатометом, стрелявший 
очень редко и одним патроном, на этом уровне стреляет тремя и очень часто. 

В начале уровня расстреляйте через забор несколько танков и езжайте влево. Там на крыше 
стоят две пулеметные башни, уничтожайте их и езжайте вверх. Через несколько домов вы 
попадете к баракам с пленными. Собирайте всех солдат и взрывайте ворота вверху экрана. За 
воротами справа будут еще два барака, но не уезжайте слишком далеко вверх экрана, вам 
будет не вернуться назад. Собрав всех солдат, вернитесь немного назад и двигайтесь влево, 
там будет еще два барака. Собрав всех солдат, двигайтесь вверх, где будет транспортер, на 
который вам надо въехать, но сначала расстреляйте всех врагов вокруг транспортера. После 
транспортера взрывайте ворота вверху экрана, и вы попадете на вертолетную площадку. Будь¬ 
те внимательны!!! Во время высадки пленных' солдат вас все время будут атаковать вражес¬ 
кие вертолеты. Высадив всех пленных солдат, двигайтесь вверх, где взрывайте ворота. За 
воротами вас сразу же атакует пулеметная башня из люка. Затем вверху будет узкий проход 
между зданий, на крышах которых стоят пулеметы. Будьте внимательны, во время движения 
по проходу на вас нападет вертолет. Преодолев это препятствие, двигайтесь вправо и взры¬ 
вайте ворота вверху экрана. За воротами будет стоянка танков, которые вы должны расстре¬ 
лять пока он не поехали на вас. После уничтожения танков езжайте влево и вверх. Там будет 
очень хорошо укрепленное здание, в каждом его подъезде стоит по танку, а на крыше куча 
пулеметов. При подъезде к этому зданию вас атакует вертолет. Разобравшись со всеми врага¬ 
ми, езжайте вправо и вверх, там снова будут ворота. Взрывайте их и поезжайте вверх, вы 
попадете к очень трудному месту. На небольшой площади между домов будут две установки, 
пускающие в вас самонаводящиеся ракеты, а на крышах домов как всегда пулеметы. Под¬ 
бить пусковые установки можно только в момент пуска ракет. Сразу же за ними будет 
транспортер, по бокам которого стоят пулеметные башни. Поэтому двигайтесь вперед очень 
осторожно, уничтожая по очереди пары пулеметных башен. После этого поезжайте вверх, к 
воротам, за которыми уничтожайте всех врагов, так как скоро будет схватка с финальным 
боссом этой игры. 

Если вы успешно забили огромный танк, то можете отдыхать, ожидая вертолет. Вы спасли 
пленных солдат, вы настоящий герой. 


Чтобы получить сто жизней в этой игре, используйте следующий код. В начальном меню 
выберите игру для двух игроков и подождите, пока второго игрока убьют. Тогда нажимайте 
кнопки “А" + “В” одновременно, и вы получите сто жизней. 


ЙЭ Код к игре 
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ДЖЕЙМС БОНД МЛАДШЕНЬКИЙ 

Слрсот • Количество игроков 1 • Асііоп 
Рейтинг +++*і сСгСгСгСгк 


«Бонд, Джеймс Бонд» — это имя знакомо всем и каждому. Обрэз неус¬ 

трашимого элегантного разведчика, для которого в принципе нет 
ничего невозможного, прочно врезался в сознание миллионов зрителей 
во всем мире (кстати, этот колоритный образ создал британский 
писатель Ян Флеминг - сам профессиональный разведчик). Джеймс Бонд 
Младший - сын Джеймса Бонда - закончил закрытое элитное учебное 
заведение. И вот ему дают первое задание. Всего-то делов - проник¬ 
нуть на вражескую военную базу некоего злодея Скамлорда в Карибском 
море, где томятся в неволе похищенные злодеями ученые-биохимики из 
НАСА. Ученых надо спасти, а также необходимо уничтожить главную 
защиту базы - пять ракетных комплексов. 




Управление 

«А»-стрельба 

«В»-прыжок 

В нижней части экрана находится вся требующаяся вам 
информация о главном герое: 

1. Количество жизней 

2. Выбранное оружие и количество боеприпасов 

3. Число очков 

4. Индикатор здоровья 

5. Таймер, отсчитывающий время, которое необходимо для 
выполнения миссии. 

6. Индикатор выполнения боевых задач 

7. Экран связи с начальством 

Полное прохождение 

Дг* Первый уровень 

Вот вы и на острове. Веселое местечко, во всяком случае, здесь надо глядеть под 
ноги — в противном случае вы соберете все мины, которые в изобилии валяются на 
песке. Из оружия у вас есть лишь пистолет, но на первых порах сгодится и он. Прыгайте в 
провал посередине экрана, тем более, что деваться-то все равно некуда. Падать придется 
Долго, но не пугайтесь - герой игры крепкий парень. 

Вас с ходу ждет приятная встреча с мужиком, вооруженным гранатометом, который неза¬ 
медлительно начинает ураганную пальбу. Увы, увернуться от гранат достаточно сложно, но 
фатального ущерба они не наносят. А вот выстрелы из вашего пистолета окажутся для гранато¬ 
метчика смертельными. Как только он погибнет, перепрыгивайте через колодец, в котором бьют 
электрические разряды, к тому месту, где только что стоял гранатометчик, и подберите обойму. 
Теперь вы можете вскарабкаться вверх по лестнице, но лучше пока этого не делать. Вместо 
этого идите в дальнюю левую часть экрана, и вскоре вы наткнетесь на небольшой водоемчик с 
лавой, над которым летают платформы (пока не убит мужик с гранатометом, вам сюда не 
попасть). Преодолев эту преграду и поднявшись по лестнице, высеченной в скале, вы окаже- 











тесь у первой из пяти столь нужных вам ракет. Унич¬ 
тожить охрану не составит ни малейшего труда. Те¬ 
перь вам осталось обезвредить систему наведе¬ 
ния, придется решать нехитрую головоломку — на 
панели, состоящей из разноцветных квадратиков 
(размеры 4x4 квадратика), нужно разместить их 
так, как это изображено в верхней части экрана - 
т.е. в четыре одноцветных столбика. Сделать это 
намного проще, чем, скажем, собрать кубик Рубика. 

Ну, вот и все - ракета обезврежена, а вы можете 
послушать скупые поздравления начальства. 

Но расслабляться рано — у вас еще непочатый 
край работы. Возвращайтесь к лестнице, у которой 
стоял гранатометчик, поднимайтесь наверх, а за¬ 
тем прыгайте по платформам-пружинам, чтобы заб¬ 
раться еще выше. Осуществить это намерение вам 

бУД В=ГГ ЧКа Летающих по В03 ДУ*У вражеских солдат, но с ними легко разобраться 
В левой части верхнего помещения, убив очередного врага, вы станете владельцемя™, 

нель.тя1^ ПеРЬ М0ЖН ° спуститься вниз и нырнуть в загадочный колодец, в который ранее было 

этом лѵ?и боле И3 ' 3а ЭЛеКТРИЧеСКИХ разряяов - Путь водой почти линеен, но опасностей н 

тьій газ К томѵ жТГп ТаТ ° ЧН0: Х Г НЫе РЫбЫ ' НаГЛЫе Крабы ' раковины > испускающие ядови 
ыи газ. К тому же кислорода в баллонах не так уж и много и вам придется всплывать о 

небольшие подводные гроты, чтобы подышать. придется всплывать в 

чтоб П ьтбеТп1? Р т 0Х0Д приведет вас к комнате > г Д е придется решать знакомую головоломку 

; т “„ в П8редохниге "~ і*— - Ц 

П0Пали в п о Д зем ное нефтехранилище. Здесь вас ждет весьма неприятный сюрприз -I 
МММ ’ швыряющиися фанатами сверху. Но увернуться от гранат и застрелить того кто обожает! 
ими кидаться, не составит большого труда. На месте гибели этого мерзавца осіГется параі 
десятков гранат - такое пополнение арсенала вам ведь не помешает? останется пара 6 

из вашегопистолетяТгГяС ВЫ СМ ° ЖвТе УбИТЬ С ° баКу ' К ° Т ° раЯ У м У д Р яется бегать быстрее пульі 
ми Ко™ г ппТ С' е ^оправиться с солдатами, экипированными ракетными ранца-1 

ми. Когда с врагами будет покончено, вскарабкайтесь по ящикам в левой части склаля няі 

Г РХ Г ТЬ ° СТр0ва - На поверхности вас уже ждут, и придется немного пострелять После! 
чего вам нужно будет немного пробежаться и снова спуститься под землю Показались в Г 
заминированном компьютерном зале, рядом с еще одной ракетой, которую также нужно обезв¬ 
редить (как это делать вы, наверное, еще не забыли) А Г 
взрывные устройства лучше всего обезвреживать при 
помощи оставшихся гранат. 

Теперь вам придется возвращаться в нефтехранили¬ 
ще. Там при помощи гранаты разнесите пол в правой части ‘ 
помещения и смело прыгайте в проделанный пролом. Вы г 
оказались в котельной ^и это на тропическом острове!). 

Здесь вы сможете нырнуть в еще один подводный тон¬ 
нель, который приведет вас к еще одной ракете. Ну что ж - I 
обезвредьте ее. Послушайте поздравления начальника - I 
на сеи раз более эмоциональные, наверное, в успех вашей 
миссии никто не верил, а вы вот взяли да справились, вам 
советуют возвращаться домой через некий телепорт «Звез- 
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дныѳ Врата». Про ракеты теперь можно забыть, а вспом¬ 
нить надо про проход в верхней части котельной, ведущий 
в еще не исследованную вами часть уровня. 

Чтобы добраться до нужного вам места, вам придется 
совершить целую серию безумных акробатических прыж¬ 
ков по мгновенно исчезающей каменной лестнице. В конце 
концов, вы окажетесь в просторном помещении, залитом 
светом горящей лавы, в стены которого вмонтированы два 
загадочных прибора. Приборы придется расстрелять, как 
только вы это сделаете, в стене откроется загадочный 
проход, в котором призывно блестят звезды. Ба, да это же 
те самые «Звездные врата». 

Шагнув туда, вы окажетесь не дома, а столкнетесь с 
главной защитной системой острова. Главная защитная система имеет вид высокого столба. 
После нескольких ваших выстрелов столб распадется на четыре обломка, которые будут ле- 
тать по воздуху по весьма причудливой траектории и откроют по вам ураганный и при этом 
весьма меткий огонь. Чтобы расправиться с этой напастью, придется использовать самое 
мощное из подобранного в подземелье оружия. 

По острову наносит удар американская авиация, Скамлорд пытается запустить все свои 
ракеты, но стараниями вашего героя он уже не в состоянии принести кому-нибудь хотя бы 
малейший вред. Взбешенный Скамлорд покидает свой остров, над которым уже изрядно потру¬ 
дились американские самолеты, и отправляется в свою секретную крепость. 

Но ваше начальство прекрасно знает место, где расположено последнее логово маньяка. 
Знают они и о том, что похищенные ученые разработали для Скамлорда штуковину, которая 
именуется Всемирное Подавляющее Устройство. Чертежи этой штуковины явно пригодятся 
Америке, ведь она подавила еще далеко не всех. Так что вас отсылают в офис Скамлорда, где 
в секретном сейфе хранятся чертежи Подавляющего Устройства. 

Офис Скамлорда выгодно отличается от базы на острове - здесь нет бассейнов с лавой, 





пропастей и прочих напастей, здесь даже нет живых врагов, а система автоматических 
пушек на роль серьезного врага не годится. И сейфы найти тоже несложно — 
их оказывается не один, а намного больше. А вот открыть каждый из 
сейфов будет немного сложней - вам нужно набрать правильную ком- Щ 

бинацию на четырех цифровых замках. Причем эта комбинация на¬ 
значается каждый раз случайным образом, более того, она меня¬ 
ется после девяти неудачных ваших попыток. Но если поворачи¬ 
вать синхронно все четыре замка, вы с очень высокой долей 
вероятности подберете нужную комбинацию с пятой попытки. В 
сейфе вас может приятный сюрприз в виде бомбы, но к счастью, 
такие сюрпризы попадаются нечасто. 

Собрав полный комплект чертежей, вы через телепорт отправ¬ 
ляетесь на ближайший аэродром и летите на встречу с началь¬ 
ством. Но, увы, по дороге у вас кончается горючее и ваш верто¬ 
лет падает... Куда бы вы думали? Да прямо на территорию сек¬ 
ретного завода Скамлорда. А угадайте, что производят на этом 
заводе? Правильно - Всемирные Подавители. Вот уж повезло так 
ловезло. 

Идете вперед вдоль сборочной линии. Идти сложно и без всяких 
врагов - вас постоянно бьют заряды тока, вам приходится вды¬ 
хать струи ядовитого газа. А тут еще и автоматические пушки 
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стремятся всадить в вас ракету-другу Ю) а в воздухе по, 
являются мелкие, но предельно наглые вертолеты, кото, 
рые так и норовят сбросить вам на голову что-нибудь взры. 
воопасное. 

А далее вас ждут частые встречи с охранниками в бро. 
нированных скафандрах и боевые роботы. Вскоре вы найде. 
те ракетный ранец, который позволит вам некоторое время 
лететь, преодолевая опасные места по воздуху. 

Роботы-станки легко уничтожить, если сконцентриро- 
вать огонь на защитных куполах. Очистив три цеха, воз¬ 
вращайтесь назад и поищите места, где стены можно унич¬ 
тожить выстрелами (таких мест, как минимум, два). За 
ними скрываются потайные комнаты с полезными пред¬ 
метами. Очистив остальные цеха, вы обнаружите очередной телепорт, который прикрывает 
какая-то летающая штука. 

Телепорт ведет прямо в секретную крепость Скамлорда. Кстати, вход в эту секретную 
твердыню находится в обычном заброшенном руднике. А в обычном заброшенном руднике очень 
часто бывают обвалы. Под один такой обвал вы чуть было не угодили. Вы выскакиваете из 
тоннеля, перепрыгиваете провал с лавой и оказываетесь внутри подземной цитадели Скамлор¬ 
да. Кстати, эта цитадель находится в жерле погасшего вулкана. 

Охранную службу здесь несут животные, казалось бы, покинувшие предсмертный кошмар 
зоолога, умирающего от передозировки наркотиков. Гориллы, плюющиеся кислотой, брониро¬ 
ванные насекомые и прочие живые кошмары. 

Убив одну из этих «неведомых зверушек», вы станете счастливым обладателем бочки с 
биологически активной дрянью. Глотнув этого напитка, вы превращаетесь в гориллу. Подобное 
превращение сулит юному Джемсу множество преимуществ - он быстрее бегает, дальше и 
выше прыгает. 

Первого из похищенных ученых не очень сложно спасти - вам надо просто убить тюремщика. А 
спасенный великий ученый расскажет вам, где находятся другие пленники. 

Для того, чтобы найти двух из них, придется снова поплавать. Когда 
они спасены, вам не составит труда найти еще один телепорт, который 
приведет вас прямо к Скамлорду. Скамлорд поджидает вашего героя, 
уютно устроившись в кабине самолета вертикально взлета и посадки. 

Это чудо техники оборудовано тремя пусковыми установками для 
самонаводящихся ракет. К счастью, из оружия у вас есть не только 
пистолет, а бить надо трем бронированным плитам, прикрывающим 
системы наведения пусковых установок. Заднюю и нижнюю панель 
уничтожить абсолютно несложно. С третьей панелью придется пово¬ 
зиться чуть подольше, но ведь в распоряжении врага осталась толь¬ 
ко одна пусковая установка. 

Когда самолет окажется безоружным, он сразу свалится 
в пропасть. Вы победили. То, что Скамлорд спасся и улетел в 
неизвестном направлении, вас волновать не должно. В этоі^ игре 
с ним больше драться не придется. Вам осталось лишь принять поздравления 
начальника и... готовиться к новой схватке. 
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ПАРК ЮРСКОГО ПЕРИОДА 

Осеап • Количество игроков 1-2 • Асііоп 
Рейтинг А А кісСгСгк 


«Какова вероятность того, что вы, выйдя на улицу, встретите дино 

завра?» Мужчина ответит: «1 к 1000000000, поскольку они давным-дав¬ 
но вымерли». Женщина ответит: «1 к 2. Или встречу, или не встречу». 

Играющий в эту игру ответит: «Однозначно встречу. Они же пря¬ 
чутся за каждым углом». Я думаю, вы смотрели этот фильм, «Парк Юр¬ 
ского периода», или читали книгу Майкла Кричтона (МісЬаеІ СпсШп), 
по которой он снят. 

Хотите оказаться на месте доктора Огапі'а и поучаствовать в охо¬ 
те на ужасного Т-Яех'а? Уверен, что хотите. Отложите свои дела и посвя 
тите этой игре несколько дней. Думаю, вы не пожалеете. 




Управление 


ф - в игре - движение персонажа вверх. В меню - смещение курсора вверх на один пункт. 
Ф — в игре — движение персонажа вниз. В меню — смещение курсора вниз на один пункт. 

4- - в игре - движение персонажа влево. 

- в игре - движение персонажа вправо. 

«А» _ в игре - прыжок. В меню - подтверждение выбора пункта меню. 

«В» -стрельба. 

«8ТАКТ» - в игре - пауза. В меню - подтверждение выбора пункта меню. 

«5ЕІ-ЕСТ» - в игре - выбор типа используемого оружия. В меню - переход к следующему 
пункту меню. 



Игровое меню 


«8ТАВТ!» (Старт!) - запуск игры с установленными параметрами. 

«НІ 5ССЖЕ» (Высший счет) - показ пяти лучших результатов игры. 

Следующий пункт имеет следующие варианты (перебор осуществляется кнопкой 

■ «А» или «8ТАРТ»): 

«МІІ8ІС + 8РХ» (Музыка + звук) - в игре будут использоваться музыка и звуковые эффекты. 
«МІІ8ІС ОЫ» (Музыка включена) - в игре будет звучать только музыка. 

«8РХ ОЫ» (Звук включен) - в игре будут звучать только звуковые эффекты. 

«ЗОІІМЭ ОРР» (Звук выключен) - игра будет проходить в полном молчании. 

Следующий пункт меню, также может иметь разные значения: 

«ОЫЕ Р1.АѴЕК» (Один игрок) - в игре принимает участие один человек. 

«ТѴѴО РЬАУЕК» (Два игрока) - в игре принимают участие два игрока (как именно они это 
Делают, я расскажу дальше). 

Объекты и законы игрового мира 

г) В вашу задачу входит выполнение шести миссий (на самом деле, некоторые мис¬ 
сии разделены на этапы, так что их еще больше), в каждой из которых вас будут ждать 
толпы голодных динозавров, мечтающих использовать вас в качестве десерта. 

Здесь я опишу общие для всех уровней действия, которые можно на них предпринимать, а 
также некоторые тонкости игры и управления. 
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Сразу разберемся с тем, как играть вдвоем. Это реализо¬ 
вано весьма оригинально, но не очень интересно. Начинает 
игру первый игрок. Он ходит по уровням, убивает динозавров 
и занимается своими делами. Когда он, наконец, погибает, то 
тут же оживает вновь, но управляет им уже второй игрок 
Когда он, в свою очередь, тоже погибнет, персонаж снова 
оживает и контроль опять переходит к первому игроку. И так 
до тех пор, пока им не надоест играть. Это было бы до какой- 
то степени интересно, если бы у игроков были разные счетчи¬ 
ки очков. Можно было бы соревноваться, кто больше этих 
-! МЫХ , 0ЧК0В набе Р ет - Но счетчик очков у них тоже один на 



/ .~ У ПГІЛ і^лчс и,цим На ---— 

все^ 

же не^сразѵ Имейте Т" “ “Т ПерС ° Наж Разворачивается 

Вы ногитп виду К0ГДЭ буяете бродить в густонаселенных динозаврами местах 

Бы носите оружие таким образом, что пули летят немного правее (или выше) вашего цент* 

учитывать Котля* 3 ЭТ ° Преим ^ ество ' иногда недостаток, нов 
Г т и „ К „ 1 подбираете пат Р° ны к какому-либо оружию, именно оно появляется у вас 

ющая Карта Допуска), а к датчику или компьютеру подключитесь. У 

ак Р азби Р ать ся с компьютером. После подключения вы попадаете в единственное меню? 
“ ” тера ’ В котором всего два пункта. Наводясь стрелкой на правый квадрат и нажимая «А» 
или «В», вы отдаете компьютеру приказ открыть главные ворота парка На самом л^Г.то I 
пункт реально используется только на одном компьютере во всей игре все остальные бѵяѵт 
вам выдавать сообщение, что они не могут открыть главные ворота осталь ные будут! 

*Г И ПУНКТ (ЛѲВЫЙ КВаДрЭТ) <<Ш ‘ ШЕ НЕ1Р » (ГОРЯЧАЯ ПОМОЩЬ) гораздо интереснее Он I 
пплппбн РаВК к ° Т0М ’ ЧТ ° ВЫ должны сделать на этом уровне, чтобы пройти его Впрочем это 

пь®^^ т Тр*у“2Гь Н „о Й " 3,3 Л0 “° ЩЬ НУЖНа Т0ЛЬ, ° ■ ™ «"»■вь, 

Для выхода из компьютера или датчика используйте кнопку «5ТАКТ» 

Просто информация к сведению: за каждую 1000 очков дается 
дополнительная жизнь. 

В игре часто встречаются коробки со знаком вопроса на крыш- /і/І/ИУ і V V і 
ке. Взяв ее, вы можете восстановить или потерять здоровье а (Ш • 

также получить или потерять жизнь. Это происходит не слу- ІЯ . / ѴЛа 
чаино (то есть у одной и той же коробки всегда один и тот же 
эффект). Все коробки мной расписаны, так что если я про¬ 
сто пишу, что коробку брать не надо, значит, не берите. 

Если вы потеряете все жизни, то сможете про¬ 
должить игру с того этапа, на котором это случи¬ 
лось. Вам надо будет всего лишь нажать кнопку «А», 
когда появится счетчик секунд и надпись «СОИТІШЕ» (ПРО¬ 
ДОЛЖИТЬ?). К сожалению, этот фокус можно проделать всего 
четыре раза (число после надписи). Исчерпав этот запас вы 
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вернетесь в главное меню (точнее, вам покажут таблицу рекордов, откуда вы сможете попасть 
0 гла вн °е меню). 


Враги 


Здесь будут описаны динозавры, которых вы можете встретить в игре. Я не знаю, 
^ насколько они реальны и как называются (если вообще называются), поэтому назва¬ 
ния дал им сам. Кроме того, тут описана манера поведения всех динозавров и их здоровье. 

Маленький динозавр - самый распространенный вид. Маленькие красные динозаврики, 
группами бегающие по всем уровням. Бегают они медленнее вас, поэтому особой угрозы не 
представляют, хотя если зажмут в каком-нибудь углу, то могут и покусать. У них всего две 
единицы здоровья. 

Раптор или Хищник (Раріог) - крупный динозавр желтого цвета. Встречается довольно 
редко (к счастью). Бегает он с той же скоростью, что и вы, поэтому представляет собой очень 
опасного противника. Три-четыре таких динозавра могут очень крепко вас потрепать, прежде 
чем вы с ними разберетесь. Радует только то, что они почти не встречаются группами по три- 
четыре особи. Еще немного радует тот факт, что они опасны лишь на улице. В доме они легко 
уничтожаются с помощью нехитрого способа. Подойдите достаточно близко (но не вплотную) к 
двери и стреляйте во врага, когда он будет пробегать мимо. Не бойтесь, что он выскочит и 
укусит вас. Эти динозавры слишком толстые и не пролазят в дверной проем (осталось понять, 
как они тогда вообще попадают в комнату). Этот прием будет срабатывать с рапторами по ходу 
всей игры, так что в дальнейшем я буду называть его «фокус с дверью». Здоровья у них четыре 
единицы. 

Плеватель — это неблагозвучное название принадлежит динозавру, который вообще не 
может бегать за вами. Он просто стоит на месте и плюется в вас ядовитой слюной. Если 
обходить его стороной, то проблем с ним не будет. Если же обойти нельзя, то можно уничтожить 
без особых проблем (надо только, чтобы было место слева или справа от него). Дело в том, что, 
когда Плеватель выплевывает свою ядовитую слюну влево или вправо, он делает это не 
прямо, а по дуге. Надо лишь точно занять позицию и слюна будет вас просто перелетать. Нужное 
место находится в 1-3 корпусах от врага (то есть между вами и им можно поставить еще 
примерно двух вас). Здоровья у Плевателя 4 единицы. 

Это три основные вида динозавров, которые будут вам мешать. Остальные встречаются 
лишь иногда. Их я вообще никак не назвал, поскольку на глаза они почти не попадаются. 

Динозавр, у которого видно только голову на длинной шее. Все, что видно - серого 
Цвета. Остальное скрыто водой. Встречается он только на втором уровне. Плавают под водой, 
выставив голову. Задевать их нельзя, но они не пытаются вас атаковать - просто двигаются в 
воде по сложным (и не очень) траекториям. Убить их нельзя, поскольку там, где вы их встрети- 
те . вы вообще не можете стрелять. 


Огромные желтые динозавры на четырех лапах. С их 
Садами вы будете дважды иметь дело. Первый раз в самом 
начале (спасая от них ТіпѴа). Второй раз ближе к концу игры 
(спасая от них самого себя). Сказать о них нечего - они бегут, 
а вы не путаетесь у них под ногами. Этот динозавр мелькает 
ИИог Да на третьем уровне. Не очень большой, но с роскошным 
г Ребнем по всей спине. Как и о предыдущих динозаврах, о нем 
н вчего сказать - обходите его стороной, и все. Убить его я даже 
Не пробовал, поэтому не знаю, насколько это реально. 

Водный динозавр. Живет в воде на пятом уровне и 
ИНог Да из нее выпрыгивает, пытаясь вас схватить. Чтобы 
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это у него получилось, вы должны специально подставиться. Другого способа я не знаю. Избе, 
жать его атак (если это можно так назвать) настолько просто, что даже говорить не о чем. 

Т-Рех. Огромный монстр, двигающийся на задних лапах и заглатывающий людей целиком 
Встретите вы его дважды, и оба раза должны будете победить. В каких числах выражается егп 
здоровье, я не знаю, но в больших, это точно. 0 


Оружие 


Теперь несколько слов о том, что касается оружия. В игре его всего четыре вида и различа 
ется оно по степени мощности. 

Ружье (желтого цвета) - слабое, но очень часто встречающееся. Наносит одну единицу 
повреждений. Именно этот тип патронов вы будете получать за убийство динозавров (вы 
получите столько патронов, сколько было здоровья у динозавра. Вы представляете, все дино~ 
завры в игре носят с собой патроны). 

Винтовка (зеленого цвета) - довольно мощное и достаточно редко встречающееся ору. 
жие. Наносит динозавру 2 единицы повреждений. 

Ружье для охоты на слонов (синего цвета) - удивительно мощное, но 
до ужаса редко встречающееся оружие. Отнимает у динозавра целых 4 
единицы здоровья. Кроме того, пробивает его насквозь, так что, возмож¬ 
но, зацепит и еще кого-нибудь. 

Трехшарное орудие (красного цвета) - бриллиант, и не такой уж 
редкий. Пуля после вашего выстрела разделяется на три. При этом каждая 
из них наносит ущерб, равный мощности винтовки (2 единицы). Таким 
образом, попадание из этого орудия может снять до 6 единиц здоровья 
у динозавра. Берегите его, чтобы использовать против Т-Пех'а. 


Р 


Прохождение 



Уровень 1 

ВНИМАНИЕ... 

К ЭЛЕКТРИЧЕСКОМУ БАРЬЕРУ ПЕРЕСТАЛА ПОСТУПАТЬ 
ЭНЕРГИЯ. 

ДИНОЗАВРЫ КОНТРОЛИРУЮТ ВСЮ ПЛОЩАДЬ ПАРКА. 

НАЙДИТЕ ТІМ'а И СПАСИТЕ ЕГО ОТ СТАДА БЕГУЩИХ В ПАНИКЕ ДИНОЗАВРОВ., 
СОВЕТ: ИСПОЛЬЗУЙТЕ ДАТЧИКИ ДВИЖЕНИЯ ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ПОЛЕЗНОЙ 
ИНФОРМАЦИИ. КОНЕЦ СООБЩЕНИЯ... 


Вы начинаете игру перед парадными воротами Парка, но не стоит долго тут топтаться. 
Несколько маленьких динозавров нападут на вас в самое ближайшее время, так что бегите 
вправо, подберите патроны для ружья и расстреляйте их прежде, чем они приблизятся к вам. 
Вверх и немного вправо лежат три яйца и еще одно - совсем справа от вас. Будьте осторожны 
убивайте любого динозавра, которого встретите, и, разобравшись с тремя этими яйцами воз- 
вращайтесь к воротам. ' 

Идите вниз, в небольшой лес, и подберите там Карту Доступа (она выглядит как белый 
прямоугольник, на котором нарисован треугольник и две полоски). Больше в этом лесу делать 
нечего (грибы в нем не растут, да и собирать их некогда). Бегите опять к воротам, после чего 
избавьтесь от тех динозавров, которые стали вас преследовать. Идите вправо, потом вниз 
пока не увидите датчик движения (он выглядит, как серый металлический стержень, торчащий 
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из земли, с какими-то устройствами наверху). Если вы ис¬ 
пользуете его, то получите следующую информацию: Тіт нахо¬ 
дится за главными воротами, которые могут быть открыты только 
с одного определенного терминала. Вы должны собрать или уничто¬ 
жить все яйца, чтобы получить доступ в гібстройки. Открыть воро¬ 
та с этого терминала нельзя. 

Идите от него вниз, не торопясь и расстреливая встре¬ 
ченных динозавров, пока не увидите здание. Вернитесь не¬ 
много назад и двигайтесь влево. Там вы сможете подобрать 
яйцо и патроны к ружью для охоты на слонов (теперь оста¬ 
лось найти слонов, на которых можно охотиться, но вокруг, 
как назло, одни динозавры; что ж, сгодятся и они). Тут как раз 
из-за дерева выскакивает Хищник, можете опробовать на нем 
свою новинку. Ничего себе! Один выстрел - один труп. 

Чтобы поберечь патроны, переключитесь обратно на ружье, благо его патроны легко восста¬ 
навливаются. Теперь двигайтесь вправо и вниз. Обойдите здание (подберите по дороге патроны 
для ружья). Вход в него находится справа, но вам туда пока не войти. Зато можно подняться по 
лестнице на крышу здания. Убейте засевших там динозавров, соберите яйца и спускайтесь 
обратно вниз. Идите вправо, пока не дойдете до маленького дерева. Заберите яйцо, и из-за 
дерева выскочит Плеватель. Избегайте его яда и расстреливайте. 

Проходите между забором и зданием, которое расположено справа от вас (и от забора). У 
самого забора будут лежать патроны к ружью, а еще выше - яйцо. Там полно мелких динозав¬ 
ров, так что будьте внимательны. Дойдя до прохода вправо, идите туда, но не расслабляйтесь. 
Из-за дерева выпрыгнет очередной Плеватель. Его надо убить и подобрать яйцо, лежащее чуть 
дальше. Теперь можно возвращаться обратно, к лестнице, ведущей на крышу дома. 

Забирайтесь на крышу, выгоняйте оттуда динозавров и собирайте яйца. На месте последне¬ 
го яйца останется Карта Допуска к меньшему зданию (откуда она там взялась, хотел бы я 
знать). Подберите ее. Если вы потеряли где-то здоровье, возьмите коробку - она как раз пополняет 
его. Не наступайте на решетки, вделанные в крышу, ударит током так, что мало не покажется. 

Теперь спускайтесь с этого чуда архитектуры (я всего лишь имею в виду тот дом, на 
котором вы сидите) и бегите к первому зданию, которое вы обнаружили в этой игре. Старай¬ 
тесь игнорировать любых динозавров, возникающих на вашем пути. 

Добравшись до дома, обходите его снизу. С левой стороны будет дверь, которая ранее была 
заперта, но теперь вы сможете в нее пройти. 

Вы окажетесь в большой комнате, но видеть будете лишь ее левую часть. Уничтожайте дино¬ 
завра, который бегает неподалеку. Рядом с вами будет лежать коробка. Если не хотите лишних 
проблем, не берите ее. В противном случае вы потеряете здоровье. Идите в левую нижнюю дверь, 
Убейте динозаврика и забирайте яйцо. Выходите из комнаты и идите вправо. Забирайте яйцо и 
заходите во вторую дверь. Опять мелкий. Разбирайтесь с ним, забирайте яйцо, но не спешите идти 
в следующую дверь (которая под вами). Почему нет? Потому что там бродит голодный (они всегда 
голодные) Хищник. Используйте «фокус с дверью» и избавьтесь от него. 

Теперь можете входить в комнату, забирать последнее яйцо и Карту Доступа. В этой комна¬ 
те тоже есть компьютер, но и с него вы не сможете открыть главные ворота. Поскольку в 
к омнате (и в здании) нет больше ничего полезного, идите обратно к двери и выходите на улицу. 

Вам опять придется бежать вправо, ко второму дому. Можете не трогать динозавров, хотя 
Плевателя все же придется уничтожить, поскольку обойти его затруднительно. Дойдя до дома, 
вы сможете войти в него, так как получили новую Карту Доступа. 

Как только окажетесь в комнате, переключитесь на ружье для охоты на слонов. Идите 
в лево и подстрелите Хищника, который там разгуливает. Теперь опять возьмите в руки ружье. 
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Убейте всех маленьких динозавров, оказавшихся поблизос¬ 
ти, и подберите яйцо. Возьмите коробку, и вы станете неуяз¬ 
вимым. Идите в нижнюю дверь. Здесь вы можете забрать 
обе коробки. Одна из них добавляет здоровье (верхняя), вто¬ 
рая отнимает (нижняя), но у вас здоровье не отнять, вы ведь 
неуязвимый. Идите еще ниже, разберитесь с динозаврами и 
найдите в комнате три яйца. 

Теперь поднимайтесь в дверь, мимо которой вы прошли в 
поисках яиц. Там сидит маленький динозавр, расстреляйте 
его и заберите еще два яйца. Возвращайтесь в ту комнату, где 
забрали коробки, по пути истребляя вновь набежавших пло¬ 
тоядных ящеров. К этому моменту ваша неуязвимость кончится, так что вам придется исполь¬ 
зовать «фокус с дверью», чтобы избавиться от воскресшего Хищника. 

Выходите из комнаты и идите вправо, до двери, ведущей в нижнюю комнату, отстреливая по 
дороге врагов. Забирайте яйцо, входите в дверь и сразу идите направо, где, разделавшись с дино¬ 
заврами, найдете очередное яйцо. Идите в нижнюю дверь, забирайте яйцо и идите по коридору 
подобрав по пути еще срдно. Вы выйдете на распутье. В углу стоят два агрегата, очень похожие на 
раковину и газовую плиту. Вверху будет выход из этой комнаты и коробка, которую трогать не стоит 
(можете взять, если вам здоровье девать некуда). Под раковиной лежит другая коробка (взяв ее, 
поправите свое здоровье). 

Используйте «фокус с дверью» и очистите нижнюю комнату от Хищника. Входите в нее, исполь¬ 
зуйте компьютер и (чудо, чудо) открывайте главные ворота. Теперь бегите прочь из этого негостеп¬ 
риимного дома к воротам. 

Дойдя до ворот, вы найдете их открытыми. Вы знаете, что Тіт за ними, так чего вы тут 
стоите? 

Попав в новое место (это еще не новый уровень, а продолжение первого), сразу подойдите 
к Тіт'у и коснитесь его. Тіт - это такой мускулистый парень в центре экрана. Он не уступает вам 
размерами, а ведь вроде бы считается, что ему восемь лет. Теперь он повсюду будет следо¬ 
вать за вами (хотя, если вы отойдете от телевизора, то, наверное, он не двинется за вами, во 
всяком случае, я на это надеюсь). 

Очень скоро экран начнет трясти и через него начнется паническое бегство стада (табуна, 
стаи, клана, отары или чего-то еще) гигантских динозавров. То, как вы пройдете этот этап, 
зависит в основном от ваших способностей, но несколько советов я могу дать: 

Старайтесь держаться середины экрана. Это даст вам время отреагировать на приближа¬ 
ющуюся опасность. Уходя с пути этих гигантов, двигайтесь по диагонали - это позволит вам 
выиграть дополнительные секунды. Если вам нужно поместиться вдвоем между двумя дино¬ 
заврами, нажмите ф или Ф и Тіт встанет снизу (сверху) от вас. 

Имейте в виду, что вы не можете прыгать на этом уровне, а в большие камни упираетесь, 
так что обходите их. 

Уровень 2 

ПОЗДРАВЛЯЮ, ВЫ СПАСЛИ ТІМ'а ОТ УГРОЗЫ БЫТЬ РАСТОПТАННЫМ. 

ОН РАССКАЗАЛ ВАМ, ЧТО ЕГО СЕСТРА ПРЯЧЕТСЯ ГДЕ-ТО В ЗАГОНЕ Т-КЕХ'а. 

НАЙДИТЕ ЬЕХ И СПАСИТЕ ЕЕ ОТ Т-КЕХ'а. 

КОНЕЦ СООБЩЕНИЯ... 


Сразу после появления вы будете видеть много разных вещей. Патроны справа лучше не 
трогать, иначе вам придется иметь дело с двумя Плевателями. Спускайтесь вниз и немного 
влево. В том месте, которое закрывает крона дерева, лежит коробка, которая прибавит вам 
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л теперь идите к яйцу и коробке, которые вы видели после 
С тэР та * Заберите их (коробка пополняет здоровье). Вниз по 
с аГО нали будут еще яйца, но не спешите за ними. Возьмите 
^ерхнее и разделайтесь с парой маленьких динозавров, ко- 
3 р ые выскочат из-за деревьев (один справа, другой снизу). 

Забирайте второе яйцо и можете подойти к датчику движе- 
и я Он проинформирует вас о том, что не может открыть 
Н 0 рота. Также он сообщит вам следующее: «пройдите загон 
рщевателей, чтобы попасть к реке. Стреляйте в Т-ГСех а, ког¬ 
да будете защищать от него 1_ех». 

М Теперь идите вниз (там будет маленький динозавр, но он 
не должен вызвать затруднений, только не бегите на него). 

Когда вы почти дойдете до коробки, справа появится Плеватель. Убивайте его и подбирайте 
яйцо, которое лежало рядом с ним (коробку брать не надо - начнутся проблемы со здоровьем). 

Идите вправо, держась повыше, до самого забора. Подбирайте патроны к винтовке (пере¬ 
ключитесь опять на ружье) и идите вдоль ограды наверх, там валяются два яйца. Хватайте их 
и топайте опять вниз. Пройдите между домом и забором, но будьте осторожны, тут вас уже 
может зацепить слюна Плевателя. Кроме этого представителя древней фауны, тут вертится 
маленький динозавр. Истребите обоих и забирайте последние два яйца и Карту Доступа. Идите 
по самому низу влево и заходите в дом. 

На вас почти сразу бросится Хищник, стреляйте в него, не сходя с места. Заберите яйцо, 
спускайтесь вниз и, подобрав патроны к винтовке, заходите в дверь. Идите вправо, но не 
берите яйцо. Остановитесь под плакатом и идите вниз. Как только на вас ринется плотоядный 
монстр, расстреляйте его из винтовки. Теперь заберите все из комнаты (верхняя коробка отнимает 
здоровье, нижняя возвращает) и подходите к двери. Берите ружье и, используя «фокус с дверью», 
устраните вновь появившегося Хищника, после чего можете спокойно выходить из комнаты. 

Отойдя немного вверх от двери, идите вправо, но будьте готовы пострелять. Очередной 
голодный ящер кинется прямо на вас из-за дерева, надеясь чуть-чуть подкрепиться. Встречай¬ 
те его холодным рассудком и горячим свинцом. Теперь можете забирать яйцо и (на самом 
верху) патроны к ружью для охоты на слонов. 

Возьмите в руки обычное ружье и приготовьтесь действовать очень быстро. Идите вниз. 
Как только пройдете мимо дерева, из-за которого на вас напал Хищник, начинайте двигаться 
вправо. Где-то в кустах, растущих вдоль правой стены этой комнаты, лежит коробка с неуязви¬ 
мостью. Вы должны успеть к ней прежде, чем вас успеют основательно поку- 
сать снующие тут динозавры. Как только возьмете ее (если вы играете с вклю- 
ченным звуком, то вы это и услышите), бегите вниз и берите яйцо. Оставьте на 
месте коробку и по диагонали (влево вверх) неситесь к углу. Дело в том, что 
яйцо, видимое в просвете между листвой, можно забрать только, если дви¬ 
гаться к нему вдоль стены (с других сторон, вероятно, мешают невидимые 
стволы многочисленных деревьев). Забирайте его и бегите к двери, ведущей в 
верхнюю комнату. К этому моменту на вас уже будут охотиться два-три дино¬ 
завра, но неуязвимость пока еще действует. Как только вы пройдете через 
дверь, они станут вам не опасны. Быстренько утирайте пот со лба, но 
расслабляться рано. Справа, за углом, бегает еще один Хищник. Подож¬ 
дите, пока он выскочит на линию огня, и расстреляйте его. Подбирайте 
яйцо, спускайтесь вниз так, чтобы из-за стены выглядывала только ваша 
ковбойская шляпа, и идите вправо. Опять на вас бежит динозавр, желающий 
что-нибудь вам откусить. Стреляйте в него, бегите за патронами (после того, 
как возьмете их, опять берите в руки ружье), а потом к нижней двери. 
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Войдя в нее, спуститесь немного вниз. От выбежавшего из-за дерева Хищника убегайте За 
дверь, после чего стреляйте в него через эту самую дверь. Разделавшись с ним, забирайте 
комнате яйца и Карту Доступа. Теперь выходите из комнаты и... тут же опять забегайте в не$ 
потому что на вас снова бежит враг. Воспользуйтесь тем, что он не может вас достать ,! 
потренируйтесь на нем в стрельбе. Опять выходите в дверь и бегите в правый верхний угол ь! 
двери, закрытой прочной решеткой (если по пути встретите еще одного динозавра, просто обм'а 
ните его и бегите к двери). Вам решетка не помеха, у вас есть пропуск, так что проходите в нее 
и опять окажетесь на свежем воздухе. 

Вы попадете на маленькую пристань, к которой пришвартована лодка. Идите туда, и доктор 
Ѳгапі (это как раз вы и есть, еще не забыли?) сам в нее запрыгнет. 

Теперь вас ждет более чем интересное занятие. Вам когда-нибудь доводилось плавать н а 
маленькой надувной лодке? Многие могут похвастаться тем, что доводилось. 

А грести при этом против течения? Количество хвастунов несколько поубавилось. 

А в вас плевали при этом ядовитой слюной динозавры? Хотел бы я посмотреть на человека 
который и на этот вопрос сможет ответить утвердительно. 

Вот все это (и еще кое-что) вам и придется сейчас делать. Правда, не в реальной жизни, а 
всего лишь в игре, но оно и к лучшему. 

Итак, вы должны плыть на надувной лодке вверх по реке. При этом вы можете собирать! 
яйца, которые выглядят, как серые камни, торчащие из воды. Первый раз попав на этот уровень, 
я старательно их избегал, потому что считал, что это именно камни. Впрочем, яйца можно не, 
трогать, уровень вы все равно пройдете, но за них дают очки. 

Опасностей на реке хватает. В вас будут плевать с берега ядовитой слюной. В воде плава-І 
ют огромные динозавры, у которых видно только голову на длинной шее (это какой же глубины! 
должна быть эта неширокая, в сущности, речка, чтобы в ней поместились такие гиганты). Вам[ 
навстречу будут плыть бревна (как будто первых двух названных мною бед было бы мало). 

Вы еще не передумали играть? Те, кто решили сражаться до конца, сейчас узнают, как управ-[ 
пять этим лайнером (ну, может, и не лайнером, но все же). Ладно, шутки в сторону. Нажимая 
и вы изменяете направление движения. Нажимая «А», вы делаете мощный гребок и... немноі 
го сдвигаетесь в ту сторону, куда направлен нос лодки. Течение тут же начинает нести вас[ 
обратно, так что зевать не приходится. Вот, собственно, и все управление. Стрелять нельзя! 
(руки-то заняты). 

Подробно описать все беды, ждущие вас в этом странствии, я не берусь, поскольку очень[ 
трудно описывать действия, совершаемые в лодке, пытающейся плыть против течения. 

Но несколько советов я, пожалуй, могу дать. 

Не пытайтесь собрать все яйца. Очки очками, но жизнь дороже. Некоторые так располо] 
жены, что достать их можно, но с большим трудом. 

Помните, вы можете проплыть очень близко от динозавра или бревна, но касаться их нельзя -| 
потеряете здоровье. 

Номер, используемый против Плевателей (если точно выб¬ 
рать место на линии огня, то он вас не зацепит), здесь не сра¬ 
батывает. Во-первых, очень трудно удержать лодку на одном 
месте, а во-вторых, чаще всего плевок все равно попадает. 

Если вы не будете грести, лодку понесет течением на- * 
зад, постепенно разгоняя. Этим можно иногда пользовать¬ 
ся, но имейте в виду, что управлять ею вы не сможете. Сме¬ 
щение лодки в сторону происходит только во время гребка. 

Осталось сказать, что, проплыв некоторое расстояние, 
вы попадете во вторую часть этого этапа. Там все то же 
м °е, так что непонятно, ради чего этап вообще поделили. 
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убравшись до верха второй части, подгребайте к пристани и доктор сам выпрыгнет на нее. 
После этого вы сразу окажетесь в экране, где придется спасать І_ех от Т-Кех а. 

Здесь сразу берите в руки ружье для охоты на слонов. Вы должны стараться попадать 
инозавру в голову, но так как прыгать здесь нельзя, то приходится ждать, пока Т-Пех сам 
^пустит ее до земли - Вь| не должны позволить ему съесть І_ех - это сразу приведет к потере 
0 дни (вашей). Впрочем, если он съест вас, то эффект будет точно такой же. Если Т-Рех пробе- 
* т п0 вас или по девочке, то жизнь вы не потеряете (во всяком случае, не сразу), а потеряете 
Только здоровье. Если вы погибнете, то сразу опять появитесь, но у врага здоровье уже успеет 
полностью восстановиться. 

Практически никаких рекомендаций по прохождению этого места я дать не могу. Т-Нех дви¬ 
жется хаотично и вам остается только уворачиваться от него и стрелять при любой возможно- 
сТ и, К сожалению, І_ех не будет бегать за вами по пятам, как это делал ее брат. Время от 
времени она бежит к вам, потом останавливается и чего-то ждет. Постояв, она опять побежит 
туда, где находитесь вы. Могу лишь посоветовать завести ее как можно правее, тогда чудови¬ 
щу будет несколько труднее ее проглотить. 

Уровень 3 


ПРЕКРАСНО, ВЫ ПРЕДОТВРАТИЛИ СЪЕДЕНИЕ І_ЕХ. 

ТЕПЕРЬ ВЫ ДОЛЖНЫ ВОССТАНОВИТЬ ПОДАЧУ ЭНЕРГИИ НА ОСТРОВЕ, ДЛЯ ЧЕГО ВАМ 
НЕОБХОДИМО ЗАПУСТИТЬ ОСНОВНОЙ ГЕНЕРАТОР. 

ЗАПОМНИТЕ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ДЕЙСТВИЙ: ВЫ ДОЛЖНЫ ВКЛЮЧИТЬ ВСЮ 
ЭНЕРГИЮ, ПРОНИКНУВ В ПОДСОБНОЕ ПОМЕЩЕНИЕ. 

ЗАПУСТИТЬ ОСНОВНОЙ КОМПЬЮТЕР, ДЛЯ ЧЕГО НЕОБХОДИМО АКТИВИРОВАТЬ ЕГО 
КОНСОЛИ В ОПРЕДЕЛЕННОМ ПОРЯДКЕ. 

КОНЕЦ СООБЩЕНИЯ... 


В дом, рядом с которым вы начинаете уровень, войти 
пока нельзя. Возьмите левую коробку, она добавит вам здо¬ 
ровья (в правой нет ничего хорошего). Теперь забирайте Карту 
Доступа и патроны для винтовки. 

Датчик движения, если вы к нему подойдете, даст до¬ 
вольно полезную информацию. Главные ворота открыть 
нельзя. Зато второе сообщение, которое из него удается выт¬ 
рясти, гласит, что компьютерные консоли находятся в боль¬ 
шом центре для посетителей. Поистине, бесценная инфор¬ 
мация, правда? А где находится большой центр для посе¬ 
тителей, он не говорит. Пропади ты пропадом, железка, 
сами найдем. 

Идите вниз, обходя заросли с левой стороны. Спускайтесь, пока не заметите в зарослях два 
просвета, расположенных по диагонали друг от друга. Бегите через эти просветы, но приготовь- 
т есь стрелять. Как только заметите Хищника, расстреляйте его на ходу, двигаясь по диагонали, 
^перь идите к яйцу, но не берите его. Сверху, левее яйца, спустится еще один динозавр, будьте 
г °товы его убить. Потом забирайте яйцо и идите рядом с левым краем экрана вниз. Не доходя до 
патронов, остановитесь и повернитесь по диагонали так, чтобы смотреть вправо и вниз. Отту¬ 
да на вас двинутся два маленьких динозавра и один большой, постарайтесь их убить. Забирай- 
Те патроны и яйцо. 

Теперь возьмите ружье в руки и не останавливаясь бегите по свободной от зарослей дорож- 
Ке > собирая по пути яйца. Вы будете двигаться вверх и вправо. Первого Плевателя, который 
в Ыскочит из кустов, можете не трогать, не тратьте зря времени. После того, как подберете 
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третье яйцо, будьте готовы к тому, что сверху и справа выскочит еще один Плеватель. Вот его 
надо убить обязательно. Избавившись от него, забирайте левое яйцо и продолжайте подии. I 
маться вдоль левой стены зарослей. Когда вы дойдете почти до самого верха, там появится 
третий Плеватель. Убейте его и, поднявшись до конца вверх, идите влево, постреливая по I 
мелким динозаврам, которые могут там оказаться. Забирайте три яйца (кстати, вы узнаете 
куда вы попали, от этого домика вы начали уровень) и идите обратно. Бегите до самого заборѣ 
и идите вдоль него вниз, забрав по пути яйцо, которое уже видели, но не стали тогда трогать. 
Избегайте плевков и не пытайтесь убить всех, кто на вас охотится. Просто бегите по прямой і 
пока забор не кончится. После этого пробегите еще немного и заберите яйцо. Идите вдоль 
зарослей, которые будут слева от вас. Вам надо будет повернуть налево, когда увидите стволы ! 
деревьев и камень. Вы должны пройти над верхним стволом и тогда сможете забрать еще два 
яйца. Выходите оттуда так же, как вошли, и идите еще дальше вниз. 

Не трогайте пока яйцо, лежащее между камней. Спускайтесь вниз примерно напротив право, 
го камня. Встаньте так, чтобы крона дерева скрыла вас из виду, и идите влево. Выскочившего 
Хищника быстренько нашпигуйте свинцом и проходите вдоль нижнего края экрана влево. Там ; 
лежит яйцо, а над ним есть проход в место, где лежит еще одно яйцо и патроны для трехшарного I 
орудия. Забирайте все, берите в руки ружье и выходите опять низом. 

Теперь поднимитесь за яйцом между камней. Забрав его, идите по диагонали между тем 
деревом, в кроне которого вы так удачно прятались, и тем, которое растет выше и правее его. 
Забирайте яйцо, которое там найдется, но из-за дерева, расположенного правее этого яйца, і 
выбежит маленький враг. Я не буду объяснять вам, что с ним надо делать. 

Теперь двигайтесь вдоль правого края экрана вверх, отстреливая динозавров (которых, 
впрочем, там может и не быть). Как только увидите вверху экрана серую полосу забора, поста¬ 
райтесь двигаться как можно ближе к воде. Как только выпрыгнут Плеватели, начинайте стре-' 
лять. Убив таким образом правого, проходите в ворота забора и расстреливайте второго. Вы 
добрались до большого центра для посетителей, с чем вас и поздравляю. Теперь вам осталось 
забрать два яйца на крыше (возможно, там будут сидеть мелкие динозавры, но с ними вы 
справитесь без труда) и Карту Допуска. Сделали? А теперь смешная новость. Вам надо вер-; 
нуться к месту старта. В принципе, это даже не очень трудно, поскольку лезть в каждый закуток 
больше не придется. Идите до того места, где убили двух Плевателей. Отсюда двигайтесь все 
время влево, и очень скоро вы доберетесь до места старта. 

Входите в домик, в который раньше было не попасть. На Плевателя можно плюнуть и пройти 
в дверь, которая будет внизу. Пройдите пустую комнату, перед следующей подготовьтесь. В ней 
бегает Хищник и его надо выманить к двери, чтобы потом спокойно расстрелять. 

Покончив с ним, входите внутрь и подходите к щиту, на котором два рубильника и две 
надписи «ОРР» (ОТКЛЮЧЕНО). Чтобы перевести рубильник в другое положение, подойдите к 
нему вплотную. Рядом с ним загорится надпись «ОЫ» (ВКЛЮЧЕНО). Справа в этой комнате есть 
еще одна дверь. В комнате за ней еще два рубильника, которые тоже надо включить. Еще там 
есть целых три коробки, но взять можно только левую. От 
двух других вам станет еще хуже. Переключайте все четы¬ 
ре рубильника в положение «ОМ» и выходите из этого дома. 

Тем же коротким путем, которым пришли сюда с Картой 
Допуска, зайдите в центр для посетителей. Оказавшись внут¬ 
ри, идите немного вниз и разбирайтесь с Плевателем, выпрыг¬ 
нувшим из-за угла. Пройдя через дверь, вы окажетесь в ком¬ 
нате с компьютером. Если к нему подключиться, то он объя¬ 
вит вам, что не является той консолью, которая должна 
быть включена первой (вы ведь помните задание и то, что 
консоли должны быть включены в определенном порядке). 
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Стразу оговорюсь. Так как в этом доме толпами бегают маленькие динозавры, то я не буду 
пМ инать о каждом из них. Просто отстреливайте их, и все. 
уП ° Итак выйдя из компьютера, подберите патроны к ружью для охоты на слонов. Они лежат в 
правом нижнем углу этой самой комнаты (если присмотреться, то виден их 
краешек через окошко). Опять возьмите в руки ружье и спускайтесь в сле¬ 
дующую комнату. 

В ней нет вообще ничего полезного. Идите к двери, но не выходите через 
нее. Видите Хищника? Помните «фокус с дверью»? Применяйте, и вот только 
после этого можете входить. 

Здесь тоже стоит компьютер, и (о чудо!) именно он за¬ 
пустился, когда вы к нему подключились. Ну вот, первая кон¬ 
соль запущена, можно идти дальше. Внизу комнаты лежат две 
коробки. Знаете телевизионную игру «Поле Чудес»? Можете счи¬ 
тать, что это две шкатулки. Впрочем, я не Якубович, и честно 



скажу, что левая коробка плохая, а правая восстанавливает ваше здоровье. Берите ее если 
надо и идите вправо. 

Запомните это место, вам еще придется сюда вернуться. Вы уперлись в развилку. На стене 
перед вами висит табличка (правда, под таким углом ее не видно, но она точно там висит): 
«Наверх пойдешь - здоровье найдешь. Вниз пойдешь - проблемы найдешь. Прямо пойдешь - 
шишку набьешь, потому, если прямо идти - в стенку стукнешься». Прежде, чем искать пробле¬ 
мы можно поправить здоровье. В верхней комнате сидит пара мелких динозавров, лежат пат¬ 
роны для ружья и коробка, восстанавливающая здоровье. Еще тут есть компьютер, но не его 
надо включать вторым. Берите, что надо, выходите из этой комнаты и идите вниз. 

Зайдя в комнату, пройдите немного вправо, и когда на вас помчится Хищник, выскакивайте 
за дверь. Показывайте ему «фокус с дверью» и заходите опять в комнату. Если идти вверх, то 
найдете патроны ктрехшарному орудию и компьютер, который благополучно запустится. Заби¬ 


райте патроны и идите низом к следующей двери. 

Войдя в комнату, идите к коробке и компьютеру, но как только из угла выскочит Плеватель, 
возвращайтесь вниз и убивайте его. Коробку лучше не брать: от компьютера пока нет никакого 
толку, так что по правому краю экрана поднимайтесь через очередную дверь вверх. 

Пройдя совсем немного по коридору, вы обнаружите, что на вас прет очередной Хищник. От 
него вовсе не обязательно убегать, просто стреляйте в него, пока не свалится. Чтобы случайно 
не промахнуться, идите по коридору вдоль левой стенки. 

Миновав вертикальный коридор, пройдите немного по горизонтальному и зайдите в комнату 
с компьютером. Он вам пока не нужен, поскольку его очередь все еще не пришла. Забирайте 
патроны для винтовки и идите в следующую дверь. 

В этой комнате тоже стоит компьютер, но можете к нему пока даже не подходить. Идите от 


него немного влево, а потом вверх (Плевателя не трогайте - он вам не мешает). 

Проходите коридором до самой двери, берите коробку (она пополняет здоровье) и входите в 
комнату. Убейте Плевателя и подключитесь к компьютеру, который стоит за ним. Это следующий 
компьютер, который должен быть включен. Он выдаст соответствующую надпись о том, что с 
ним все в порядке. Теперь можете выходить из него. Идите по комнате влево, а потом в тупичок 
в низ. Там лежат патроны для ружья. Если вы быстро их подберете и удерете оттуда, то не будет 
проблем с Плевателем, который там обитает. На этом неисследованная часть центра кончилась и 
^ожно возвращаться по собственным следам, проверяя по пути оставшиеся компьютеры. 

Первые два неработающих терминала можете смело пропускать - они так и не станут 
Работать. Зато третий (рядом с которым должна лежать плохая коробка) прекрасно включился. 

Теперь идите обратно через длинный коридор и запускайте первый попавшийся на пути 
компьютер. Затем идите к развилке и от нее в верхнюю комнату. Именно этот компьютер 
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запускается следующим. Теперь вам предстоит добраться до самого первого компьютера, кото- 
рый вы встретили в этом огромном доме, и активировать его. 

Вот теперь у вас остался последний компьютер. Вы знаете, какой? Идите к развилке. От нее 
поворачивайте вниз. Идите до длинного вертикального коридора. Проходите его. Компьютер в 
следующей комнате уже запущен. А вот следующий за ним и есть тот, который вам нужен 
Активируйте его и получите следующее сообщение: «терминал загружен. Система в порядке 
Системное сообщение - все терминалы активированы. Основной источник энергии включен 
Вспомогательный источник энергии включен. Конец сообщения». Нажмите «5ТАГСТ», и прями¬ 
ком попадете на следующий уровень. 

Уровень 4 

ПИТАНИЕ ВОССТАНОВЛЕНО... 

ТРЕВОГА... 

ХИЩНИКИ НАЧИНАЮТ РАЗМНОЖАТЬСЯ. 

ВЫ ДОЛЖНЫ НАЙТИ ИХ ГНЕЗДА И УНИЧТОЖИТЬ С ПОМОЩЬЮ ВЗРЫВЧАТКИ 
КОНЕЦ СООБЩЕНИЯ... 


Как ясно из задания, вы должны уничтожить гнезда Хищ¬ 
ников. Для этого вам нужна взрывчатка. А где ее взять? Вот 
этим вы сейчас и займетесь - поиском взрывчатки. 

Как и на предыдущем уровне, хочу сделать одно замеча¬ 
ние. Здесь бродят бесчисленные стада мелких динозавров, 
и нет никакой возможности сказать, кто из них где появится. 

Просто уничтожайте их всех, а о более опасных противни¬ 
ках я буду вас предупреждать. Также есть еще одно предуп¬ 
реждение. Во время блужданий по уровню вы будете обна¬ 
руживать пещеры в некоторых скалах. Не заходите в них, 
пока я не скажу. В принципе, если вы зайдете в одну из пещер 
(да хоть в каждую), ничего страшного и непоправимого не произойдет. Просто вам придется вычи¬ 
стить ее, а потом уже, когда это действительно будет нужно, зайти и вычистить еще раз. 

С предупреждениями я покончил, теперь перехожу непосредственно к описанию уровня. 

Сразу на старте подбирайте винтовочные патроны и яйцо. Берите в руки ружье, выходите 
по перешейку между двумя озерами лавы и идите вверх. Осторожнее ходите мимо вулканов: 
вылетающие из них камни смертельно опасны. Двигайтесь вверх, пока не дойдете до подножия 
высокой белой скалы. Поблизости от лестницы лежит коробка. Не трогайте ее, если вам дорога 
жизнь. Поднимайтесь по лестнице на скалу и обшарьте ее сверху донизу. На ней находятся пять 
яиц, заберите их все. Коробку на самой вершине не берите. Обобрав эту скалу, спускайтесь 
вниз и обходите ее справа, избегая вулканических выбросов. Вы пройдете между скалой и 
забором. Около забора подберите яйцо. Теперь идите влево и до конца вверх. В самом углу 
заберите еще одно яйцо. Возвращайтесь вниз до угла забора. От него пройдите еще немного 
вниз, пока не увидите еще одну скалу. Идите вдоль нее вправо. Дойдя до прохода между двух 
скал, идите в него. Вверху, возможно, будет бегать Хищник, но в ущелье за вами он вряд ли полезет. 
Теперь обходите снизу ту скалу, которую до этого обходили сверху. Забирайте яйцо и, дойдя до 
лестницы, поднимайтесь по ней вверх. Собирайте наверху все яйца и патроны к ружью для охоты 
на слонов. Спускайтесь по лестнице и идите к ущелью. Поднимайтесь по лестнице на вторую скалу. 

Тут лежат три яйца и патроны для ружья. Подбирайте все, идите к лестнице и спускайтесь вниз. 

Выходите из ущелья и продолжайте идти вверх. Пройдите между окончанием ограды и сухим 
Деревом. Теперь двигайтесь вдоль забора, пока в углу не заберете яйцо. Разберитесь с объя¬ 
вившимся наверху Плевателем и идите вверх. Двигайтесь в этом направлении по проходу 




60 























I 



- 

!ѵ/іеЖДУ забором и домом. Старайтесь держаться левой сто¬ 
роны, там может появиться Хищник. Дойдя до самого верха, 
заберите яйцо и, чуть левее, еще одно. Возвращайтесь по 
рроходу и, дойдя до угла дома, идите к нему. В дверь вам не 
войти, но справа есть лестница. Влезьте по ней на крышу и 
заберите там последние три яйца, Карту Доступа и коробку, 
которая восстанавливает здоровье. Спускайтесь по лестни¬ 
це и заходите в дом. 

Войдя в дом, не бегите сразу к компьютеру. Справа будет 
рлеватель. Чтобы убить его без особых затруднений, отой¬ 
дите к правой стенке и встаньте напротив него, после чего 
стреляйте. Ответные плевки просто не долетят до вас. Избавившись от этой напасти, можете 
подойти к компьютеру. Он сообщит вам, что ворота открыть не может, а взрывчатку надо 
класть на зеленые кресты в пещерах. Забирайте все три взрывпакета и выходите из дома. 

Вот теперь пришло время посетить пещеры. Идите вниз, в пещеру на нижней скале. Забери¬ 
те патроны и соберите все яйца (без этого не удастся положить взрывчатку). Подобрав все яйца, 
встаньте на зеленый крест, появится взрывчатка и побежит таймер. Вы должны покинуть пещеру 
прежде, чем в ней все взлетит на воздух. У вас есть 10 секунд, иначе вы потеряете жизнь. 

Выбегайте из пещеры, спускайтесь по лестнице и идите к большой скале, расположенной 
сверху от места старта. Заходите в нижнюю пещеру. 

Заберите в тупике яйцо и двигайтесь вправо по извилистому коридору. Подбирайте яйца, но 
не расслабляйтесь, ближе к концу коридора вы повстречаете пару Хищников. Если вы не уве¬ 
рены в своих силах, лучше возьмите какое-нибудь оружие помощнее. Пройдя их, вы обнаружите 
патроны к ружью и целую кладку яиц. Собирайте все и двигайтесь вниз. Там будет проход в 
стене. Идите в него и забирайте яйцо. Теперь вам надо двигаться влево. Выйдя на небольшую 
площадку с двумя яйцами, будьте готовы к тому, что на вас нападет один Хищник снизу и еще 
один догонит сзади. Расправляйтесь с ними и в том месте, откуда выскочил нижний злыдень, 
забирайте еще три яйца. Коробку, которая лежит левее этого места, трогать не надо. Забрав 
яйца, ислользуйте «фокус с дверью» (давненько вы этим не занимались) и избавьтесь от Хищ¬ 
ника. Пройдя в дверь, сходите влево и заберите патроны и коробку, после чего идите вправо по 
коридору. Забирайте последние яйца, кладите взрывчатку на крест и на всех парах бегите из 
этой пещеры. У вас есть на это ровно 30 секунд. Времени очень мало на такой маршрут, так что 
или вовсе игнорируйте всех динозавров, или используйте против них ружье для охоты на 
слонов, чтобы валить любого из них одним выстрелом. Удрав из пещеры, поднимайтесь по 
скале наверх, вас ждет третье (и последнее) логово. 

Войдя в пещеру, идите по коридору влево. Подбирайте яйцо и, дойдя до узкого коридора, 
ведущего вниз, идите по нему, но в саму комнату, куда он выводит, не заходите. Убедитесь, что 
за вами нет «хвоста» из маленьких динозавров. По правой стороне коридора, перед самой 
комнатой, будет угол. Идите туда и спускайтесь вниз. Прямо на вас бросится очередной Хищ¬ 
ник, расстреляйте его. Забирайте яйца и патроны, после чего идите назад, к входу в пещеру. 

Отсюда идите вправо по коридору. В длинном вертикальном коридоре, рядом с коробкой, 
Мечется еще один ящер, высматривающий, кого бы скушать. Разделайтесь с ним, но коробку не 
верите. Пройдите весь коридор до самого низа и остановитесь у нижней стены так, чтобы вас 
было видно примерно по пояс. Идите влево и застрелите появившегося Хищника. Быстренько 
подбирайте патроны и яйца, но прежде чем укладывать динамит, убейте вновь появившегося 
с права динозавра. Вот теперь бросайте взрывчатку на крест и бегите из пещеры. Времени вам 
Дано на это 15 секунд. Не то, чтобы очень много, но если не пытаться убивать всех на своем 
пути, то вполне хватит. Выбравшись из пещеры, подождите, пока там все взорвется, после чего 
В Ы пойдете на следующий уровень. 
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Уровень 5 

ОСНОВНОЕ ГНЕЗДО ХИЩНИКОВ УНИЧТОЖЕНО. 

РАДИОПЕРЕДАТЧИК В КОНТРОЛЬНОЙ КОМНАТЕ ПОВРЕЖДЕН ДИНОЗАВРАМИ. 

ВАШ ЕДИНСТВЕННЫЙ ШАНС СПАСТИСЬ-ДОБРАТЬСЯ ДО ДОКОВ И ИСПОЛЬЗОВАТЬ 
ПЕРЕДАТЧИК, РАСПОЛОЖЕННЫЙ НА БОРТУ КОРАБЛЯ. 

КОНЕЦ СООБЩЕНИЯ... 


Начало этого уровня простое до безобразия. Вы должны 
перебираться с одного островка на другой, используя для 
этого проложенные между ними мостики. На некоторых мос¬ 
тиках проглядывает металлическая решетка, ее лучше пере¬ 
прыгивать, иначе вас ударит током. Когда вы будете идти 
по мостику, из воды будут выпрыгивать водные динозавры, 
похожие на дельфинов. Быстро идите вперед, и они проле¬ 
тят у вас за спиной. Все остальное предельно просто. Я 
перечислю, на каких по счету островках вас могут поджи¬ 
дать неприятности. Сразу скажу, что раз вы дошли уже до 
этого уровня, то мелких динозавров не будем принимать во 
внимание. Они снуют повсюду и их надо просто убивать. 

Итак, островок, с которого вы начали этот уровень, я буду считать первым. Забирайте яйцо 
и идите по мостику. Идти надо так, чтобы не задевать нижние столбы. Прыгайте через решетку, 
забирайте патроны, поворачивайте вместе с мостиком вверх, и вот вы уже на втором островке. 

Забирайте верхнее яйцо и идите влево. Берите второе яйцо. Перед входом на мостик на 
вас, возможно, нападет Хищник. Он появляется не каждый раз, так что на всякий случай приго¬ 
товьтесь. Разделавшись с ним, возьмите в руки ружье для охоты на слонов (или хотя бы 
винтовку) и идите по мостику. Идите влево, вниз и опять влево. Как только начнете прибли¬ 
жаться к следующему островку, из-за деревьев выскочат два Плевателя. Верхнего снесите 
одним залпом (двумя, если у вас винтовка) прежде, чем он начнет плевать в вас. Не останав¬ 
ливаясь бегите вперед и, оказавшись сверху от второго врага, развернитесь и застрелите его. 
Теперь опять можно взять в руки обычное ружье и приступить к сбору яиц. Забирайте лежащее 
наверху яйцо и идите вниз. Хватайте второе яйцо примерно посередине островка и третье - в 
самом низу. Коробку рядом с яйцом можно взять, а вот ту, которая лежит перед мостом, лучше 
оставить на месте. Идите по мостику (опять решетка - прыгайте) и вот он - следующий остров. 

Здесь бродят мелкие динозавры. Еще тут лежат патроны для ружья и целых три яйца. Дино¬ 
завров надо убить, остальное собрать и идти дальше. По мосту бегает Хищник, не расслабляй¬ 
тесь. Внизу моста может оказаться еще один, но это не обязательно. Пройдя мост, вы окаже¬ 
тесь на маленьком островке, на котором лежит яйцо. Берите его и продолжайте свой путь. 
Миновав мост, ведущий вниз, вы окажетесь на еще более маленьком островке, на котором не 
лежит яйцо. Вы, соответственно, ничего не берете и идете дальше - влево. 

Пройдя по довольно длинному мосту не останавливаясь, бегите влево. Сверху из-за дере¬ 
вьев выскочит Плеватель. Расстреляйте его очередью из ружья, чтобы не тратить драгоценные 
патроны от более мощного оружия. Берите слева яйцо и нанимайтесь вверх. Справа появится 
еще один Плеватель, справиться с которым совсем несложно. Сделайте это и можете забирать 
два последних яйца и Карту Доступа. Коробку не берите, она плохая. Теперь вам осталось 
пройти по извилистому мосту, который начинается в левом верхнем углу острова, после чего 
вы попадете на следующий этап уровня. 

Вы еще на забыли, как спасали мальчика. Теперь вы один, и действовать будет намного 
проще. Все остальное не претерпело никаких изменений. Через экран несется стадо обезумев- 
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цЛіх динозавров, вы мечетесь между ними и не даете себя 
затоптать. Весь этот кошмар длится, пожалуй, меньше ми- 
н утЫ, после чего вы чудесным образом переноситесь на сле¬ 
дующий этап - непосредственно на корабль. 

^ Для начала нужно обойти всю палубу и собрать все яйца, 
двигайтесь влево, потом (когда влево станет некуда) вверх. 

Наверху бегает Хищник - разбирайтесь с ним и идите повер¬ 
ху вправо. По пути вам может встретиться еще один Хищ¬ 
ник, будьте к этому готовы. Пройдя всю палубу, вернитесь 
назад к узкому коридору и спускайтесь вниз. Когда коридор 
кончится, идите влево и заберите еще одно яйцо. Теперь па¬ 
луба пуста, и можно подняться по ближайшей лестнице наверх. 

Здесь будет бегать Хищник, скорее всего, он набросится на вас сверху, как только вы 
поднимитесь. Расстреливайте его и всю мелочь, какая подвернется на пути. На этой крыше 
лежат четыре яйца. Одно вы будете видеть, пока поднимаетесь по лестнице. Второе - слева от 
него, третье наверху лестницы. И четвертое - слева от третьего. Я всегда брал сначала верх¬ 
нюю пару, потом нижнюю, но в принципе это без разницы. Собрав все яйца, спускайтесь по 
лестнице на палубу. 

Теперь бегите влево, к другой лестнице и забирайтесь по ней. Забирайте патроны для трех- 
шарного орудия. Выше лежит яйцо, а еще выше и правее - патроны к винтовке. Не забудьте 
сменить оружие обратно на ружье. А то как шарахнете в маленького динозавра из трехшарного 
орудия. Он, конечно, окочурится, но патрон-то не вернешь. Забрав все, идите к лестнице, по 
которой поднимались, и от нее двигайтесь вправо. Коробку можно взять. Поднимайтесь по 
лестнице еще выше. Тут лежат два яйца, берите их и лезьте по лестнице на самый верх. Коробку 
не трогайте, заберите только последние два яйца и Карту Допуска. 

Теперь спускайтесь на палубу и идите вправо - вам нужна вторая по счету дверь. Заходите 
в нее. Если не хотите потерять здоровье, то, как только войдете, подберите патроны, выстре¬ 
лите вперед и отбегайте. Заряд орудия начисто снесет маленького динозавра (он бежит так, что 
иначе его не убить). А отбегать надо, чтобы не задело электрическим разрядом. Покончив с 
маленьким злодеем, берите в руки ружье, ловите момент и проходите вниз. Яйцо лучше просто 
расстрелять, а то можно не успеть и немного поджариться. По синему полу тоже ходить не 
стоит - прыгайте через него. Заберите патроны для винтовки. Маленькие динозавры не могут 
ходить через синий пол, и этим можно пользоваться. Высуньтесь в горизонтальный коридор 
так, чтобы вас не задевали молнии (примерно по пояс) и стреляйте в динозавра. Теперь ловите 
момент, бегите по этому коридору и забегайте в нишу с коробкой. Коробку можете забрать, если 
вас Уже успело зацепить, хоть немного поправите здоровье. Теперь вам нужно попасть в вер¬ 
тикальный коридор справа от вас. Угадывайте момент и бегите по нему до перекрестка. Молния, 
которая будет лететь за вами, исчезнет. Не забивайтесь в левую нишу, вас достанет разрядом. 
Можно остановиться сразу после перекрестка, перед синим полом, молния снизу больше не 
п оявляется, а другие вас тут не задевают. Яйцо, лежащее за двумя участками синего пола, 
Просто расстреляйте. Лезть за ним - значит рисковать жизнью, а таких случаев вам предста- 
Вится еще много. Передохните немного, потом расстреляйте яйцо и мелкого динозавра в прохо- 
справа. Дождавшись подходящего момента, бегите по этому коридору. Он совсем короткий. 
Рыгайте через синий пол и в прыжке начинайте двигаться вверх. Забирайте там два яйца. 
епе Р ь возьмите в руки трехшарное орудие и осторожно двигайтесь вниз. Ни снизу, ни сверху 
°лнии в вас не полетят. Вам надо только не подставиться под те разряды, которые пересекают 
°Ридор слева направо. Как только внизу увидите маленького динозавра, стреляйте в него. 
? Пе Рь можно взять в руки ружье. Идите вниз, прыгайте через синий пол, забирайте последнее 
Чи Чо и Карту Доступа. 
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И идите по коридору вправо. Прыга Р еонитесь обратно наверх и двигайтесь дальше 
вниз, спуститесь по нему и расстреля ц • Р синий пол и избегая молний 

вправо. Дойдя до угла, яйцо, которое та м 

Когда доберетесь до поворота налев^ р забирайте яйцо и идите налево до самого 
лежит. Теперь спускайтесь дальш«вниз,справа от него, лучше 
угла. Оттуда поднимайтесь вверх. Забира р ’ ’ глелнее яйцо и Карту Доступа. Вам 

просто выстрелить. Идите еще да ™* 1 “® вве ^ ' ажетвсь ОКОЛ о выхода из комнаты. Как види- 

все же был ° ЛеГЧ6 ' ЧѲМ ПеРВ ° е - ВЫХ0ДИТе И3 К0МНЭТЫ " 


Уровень 6 

ВЕРТОЛЕТ В ПУТИ. 


ОТПРАВЛЯЙТЕСЬ НА ВЕРТОЛЕТНУЮ ПЛОЩАДКУ И ОЧИСТИТЕ ЕЕ К МОМЕНТУ 
ПРИБЫТИЯ ПОМОЩИ 

ВЭТОЙЗОНЁ ЗАМЕЧЕНО НАИБОЛЬШЕЕ СКОПЛЕНИЕ ДИНОЗАВРОВ... 


Как только появится картинка, иэбэ ѳ пя итес ь от двух х °^ ь ”вров Я Если вы ввяже- 
дальнейшем не реагируйте на многочисленных, заметите то так никуда и не продвинѳ- 

^вами очень много (4-5 аниа » поябер. 

Итак, избавившись от пары динозавр , д Р . Теперь поднимайтесь вверх 

те яйцо (игнорируйте Плевателей, выскочивши идите за яйцом. Забрав его, идите вправо 
вдоль стены дома, а потом повор ^ ва ^® забирайте его Дойдя до другого дома, подбирайте 
„о а.р*, экрана. По вам поли»»^^^^ Д № ^а"^.рьб.п.те ? н«з.прА 

МО через заросли. Не останавливайтесь и не пытайтесь вое 
вать с Плевателями, которые будут слева от вас. Когда 
ран начнет двигаться вместе с вами, смещайтесь влев . 
чтобы забрать яйцо, видимое в просвете. Продолжайте дв 
гаться вниз, забирая яйі|а. Когда слева появится красная крь 
ша дома, приготовьтесь стрелять: прямо под вами появится 
Плеватель. Расстреляйте его и, пройдя еще немного> вни. 
заберите патроны и яйцо. Берите в руки ружье. В дверь вам 

І -, I не войти, так что выходите из этого тупика и идите влев 

вдоль дома. Можете забрать коробку, которая лежит межД) 
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^ГТюмов и поправить тем самым здоровье. Двигайтесь 
Д рво пока не заметите сверху яйцо. Бегите к нему, заби- 
ъте пройдите еще немного вверх и идите опять влево - 
рЭ , бѵдет еще одно яйцо. Забрав его, двигайтесь вниз вдоль 
Т3 вого края экрана, прямо через заросли. Заберите яйцо, 
л ®., гТИ тесь и заходите в дверь. 

оказавшись внутри, избавляйтесь от трех мелких дино- 
аоов и идите вниз. Пройдя через дверь, сразу смещайтесь 
33 првой стенке и двигайтесь вниз. Справа и снизу от вас 
к авится Плеватель. Вставайте напротив него, как положе- 
П ° и стреляйте. Подходите к двери и используйте против 
н °’ иикя гталый добрый «фокус с дверью». Убив его, входи- 

ХИ комнату и забирайте все, что в ней лежит (три яйца и патроны). Теперь берите в руки ружье 
’;; в ‘“ в вер" «“ "дверь Забдаге оправа яйцо и коробку (ого! В коробка но зцоровве. а целая 

^Не'трога^^тожаПповатега^а проходите через дверц еще выше. Заберите яйцо и патроны. 

беоите в руки ружье и возвращайтесь через дверь вниз. Встаньте справа от двер у 
юй стены и стреляйте в Плевателя, долго он не протянет. Подбирайте яйцо, которое лежало 
нГм и еше одно которое лежит в верхней комнате. Теперь возвращайтесь в ту комнату, где 
«озле двух синих шкафов забирали яйцо и коробку. Позаботьтесь, чтобы за вами не шли мелкие 
іьпы и заходите в правую дверь. Выманите Хищника и, убежав опять за ту же дверь, 
йИ пкпино его расстреляйте Заходите в комнату и забирайте внизу коробку, если вам надо 
поправить здоровье Справа берите пару яиц (к компьютеру подходить бесполезно, он не реаги- 

«*»,«„ . определен»,» «о»а- 
ТУ я исхожу из того чТвЫ стоите в комнате с раковиной и газовой плитой. Идите вниз через 
дверь теперь в левую дверь наверх. Очистите комнату, в которой оказались, от мелких динозав¬ 
ров фсли они в ней есть) и через левую нижнюю дверь убейте Хищника. Проходите в нмиещ 
дальше вниз через следующую дверь. Заберите слева яйцо и идите вправо примерно по середине 
коридора. Вам навстречу побежит голодный Хищник, стреляйте не задумывая^ дви¬ 
жете вправо и подбирайте по пути еще два яйца, после чего идите через, » яйц0 

Прямо над дверью лежит яйцо, берите его и идите в дверь еще выше. Там опять лежит яиц . 

идите вверх и влево. Забирайте следующие два 

ЯЙЦ По^дверью Т лежит^й^о Ь 'лТвее еще одн^Берите 0 ^вдвигайтесь по коридору вверх. Возьми¬ 
те в комнату через дверь и быстро убивайте Плевателя. С ним 

нельзя затягивать потому что в этой комнате часто вместе с ним сидят маленькие динозавры. 
Они помешают вам спокойно с ним разделаться. Теперь берите последи» 
комнаты, берите Карту Доступа и выходите в дверь наверху (перед выходом можете 

РУК Вь| У ок Ь а е зались на крыше дома, на улице. Забирайте два яйца и Карту Доступа и входите в 

ПРа вГснова внутри но это другое помещение. Идите по коридору вниз, а потом вправо, убивая 
*\ по дороге маленьких динозавров и собирая яйца. Дойдя до двери 

і,| выбегут мелкие динозаврики, перестреляйте их и входите внутрь. Сраз У^°^ и 3 б е 
1 влево (так, чтобы над стенкой выглядывала только ваша шляпа) и убейте Плевателя. Заберите 
о| вверху от него яйцо и патроны. Теперь входите в дверь, которая находится справа от в 
у| Умного левее от той двери, через которую вы сюда вошли. Входить надо осторожно, чтобы 


3 Зак. 51 
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попасть под плевок динозавра. Убивайте его и забирайте пару яиц, лежащих в этой комнат 
(запомните это место и эту дверь наружу, вам еще предстоит сюда вернуться). Выходите 
комнаты и бегите к нижней правой двери. Забегайте в комнату прежде, чем до вас доберет^ 
Хищник (он сидит справа от этой двери). Возьмите яйцо и, если надо, коробку. Теперь чер^ 
дверь убивайте врага и, выйдя из комнаты, подберите пару яиц, лежащих у правой стену 
Идите в верхнюю комнату, забирайте последнее яйцо, Карту Допуска и коробку с жизнью.< 1 
верхнюю дверь выходите на улицу. 


Оказавшись опять на крыше, сразу поворачивайтесь влево и убивайте большого и маленк 
кого динозавров, которые явно хотят вас съесть. Возьмите слева яйцо. Сверху от него есті 
еще одно и Карта Допуска. Забрав их, сходите вниз и заберите еще три яйца, после чего входиту 
внутрь через ту же дверь, через которую вошли сюда. 

Теперь вы должны выйти из этого помещения, через ту дверь, через которую вошли в не$1 
первый раз. Вы помните, как туда добраться? Если да, то идите сами. Если нет, то вот маршрут 
Идите вниз через дверь, потом еще ниже через левую дверь. По коридору влево и через двері 
вверх, до самой двери на улицу. Дошли? Отлично, выходите в нее. 

Заходите в левую дверь. Убивайте Плевателя. Легче всего это сделать, отойдя к правой 
стенке, так он не сможет вам ответить. Здесь вы уже тоже ходили, поэтому просто дам марц] 
рут к той двери, в которую вы должны выйти. Через дверь в коридор, по нему вниз и через дверіі 
справа от вас, опять вверх. Немного вправо, три двери вниз и по коридору влево до проход* 
наверх. Убейте через дверь Хищника и входите внутрь. Теперь вверх через правую дверь и еще 
раз вверх. Убивайте Плевателя, идите туда, где он стоял, а потом в дверь наверх и через двері 
на улицу. 

Забирайте Карту Допуска и яйцо. А теперь вопрос на засыпку - вы еще не устали бегаті 
туда-сюда по коридорам, бесконечно отстреливая динозавров? Нет? У вас крепкие нервы I 
железное терпение, но сейчас я вас обрадую. Вы прошли чуть больше половины пути до конца 
этого уровня. Идите опять внутрь. Изменив в предыдущем абзаце все направления на проти 
воположные и прочитав его наоборот, вернитесь на крышу, к двум дверям. Вы вышли из левой 
так что заходите в правую. 

Идите по коридору вниз, потом направо до двери. Входите в нее и, пройдя через комнату! 
возьмите немного левее и пробегайте через вторую дверь вверх. Плевателя можете убить, а 
можете быстренько проскочить и выбежать через дверь на улицу. 

Берите одно-единственное яйцо и Карту Допуска, которая останется на его месте. Входите' 
обратно в здание. В который уже раз возвращайтесь по своим следам на крышу к двум дверям 
Теперь вы вышли из правой, так что заходите в левую. 

Вам надо попасть к двери, через которую вы вошли сюда в самый первый раз. Это не очень' 
трудно, пусть вас поддерживает мысль, что конец вашим страданиям уже близок (если вы] 
конечно, страдаете в этой ситуации, а не получаете от нее удовольствие). Маршрут: вниз через; 
дверь, вниз по коридору, вверх через дверь справа. Немного вправо, три двери вниз. Влево ло| 

коридору до двери вверх. Проходите в нее и идите еще даль¬ 
ше вверх, через левую дверь. Убейте Плевателя и опять 
вверх по коридору. Бегите, бегите и вот он, финиш. Дверь из 
улицу. Выходите в нее. 

Идите вдоль левого края экрана через заросли вверх, НІ 
обращайте внимания на динозавров. Пройдя почти все поле! 
вы окажетесь на месте старта. Входите в дом. 

Здесь вам придется побегать. Это одна-единственна*; 
комната, вытянутая по горизонтали. Вы вошли в ее левей 
конце. Выход, который вам нужен - в правом. Но просто та* 
в него не пройти. Нужно сначала собрать три яйца, распол^'І 
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. е нные в этой комнате. Не спешите радоваться. В отличие от всех прочих уровней, на этом 
йцэ не видно. То есть они не невидимки, но лежат под деревьями. Я постараюсь дать хоть 
кие _то ориентиры, чтобы вы сумели их найти. 

К Итак, как только окажетесь внутри, идите вдоль левой стенки вниз. В кустах вы заберете 
в рвое яйцо. Чуть ниже подберите патроны, спускайтесь’до конца вниз и двигайтесь вправо (вы 
оЛ жны время от времени мелькать в окнах). Внимательно следите за экраном. Когда примерно 
ро центру появятся два камня, лежащие недалеко друг от друга, идите к ним. От них бегите по 
диагонали вправо и вверх к стенке. Идите вдоль верхней стенки до коробки. Саму коробку не 
грогайте, но сразу за ней есть окно. Встаньте точно напротив этого окна и спускайтесь прямо 
в низ. Под деревом возьмете второе яйцо. Берите в руки ружье для охоты на слонов и по 
диагонали вправо и вверх возвращайтесь опять к верхней стене. Идите и очень внимательно 
смотрите. Вам нужно не пропустить вот какое место. Между двух стоек, поддерживающих 
стену, будет окно и справа от него плакат. Примерно посередине экрана два камня - один из них 
лежит немного ниже и правее другого. В самом низу, около нижней стены - два куста. Из этих 
кустов выпрыгнут Плеватели. Вы должны убить обоих. Под левым кустом лежит коробка - она 
восстанавливает здоровье. Под правым кустом лежит последнее яйцо. Возьмите его, но не 
торопитесь уходить. Покрутитесь там еще немного, пока не раздастся звук, сообщающий о том, 
что вы взяли Карту Допуска. Берите в руки ружье и бегите вправо, придерживаясь центра 
комнаты. На вас, один за другим, из-за деревьев выбегут два ящера - расстреливайте их на 
ходу. Пробежав еще немного, увидите коробку и дверь. Коробку брать не надо, а в дверь выхо¬ 
дите - это конец этого этапа. 

ВНИМАНИЕ... 

ТІМ И ЬЕХ ПОПАЛИ В ЛОВУШКУ К Т-КЕХ'у. 

СПАСИТЕ ОБОИХ И УНИЧТОЖЬТЕ Т-КЕХ'а. 

УДАЧИ- 

КОНЕЦ СООБЩЕНИЯ... 


Здесь нечего особо сказать. Вспоминайте, как вы действовали, когда первый раз столкну¬ 
лись с этим монстром. Теперь все будет несколько сложнее, потому что спасать надо сразу 
двоих. В остальном тактика не претерпела никаких изменений. Используйте наиболее мощное 
оружие, потом послабее и т.д. Победив чудовище, вы окажетесь перед вертолетной площадкой. 
Встаньте на нее, и вы увидите следующий текст: 

ПОСЛЕДНЕЕ СООБЩЕНИЕ 

ПРЕВОСХОДНО. ВЫ СПАСЛИ ПАРК ЮРСКОГО ПЕРИОДА. 

ВЫ ДЕЙСТВОВАЛИ УСПЕШНО ТАМ, ГДЕ ДРУГИЕ СТАНОВИЛИСЬ ЛИШЬ ОБЕДОМ... 

НО НЕКОТОРЫЕ ДИНОЗАВРЫ ВЫЖИЛИ И ТОЛЬКО ВРЕМЯ ПОКАЖЕТ, 

КТО БУДЕТ ПРАВИТЬ НА ЗЕМЛЕ. 

КОНЕЦ СООБЩЕНИЯ- 

КОНЕЦ ИГРЫ... 


Коды, секреты 

У этой игры нет каких-либо кодов или паролей. В главном меню надо нажимать по 
°череди Ф, 4- до тех пор, пока не раздастся звук, похожий на взрыв (звук в игре должен 
б Ыть включен). Теперь на любом уровне в игре, нажав «ЗТАНТ» (получится пауза), можно на- 
^ать «ЗЕЬЕСТ» и этот уровень будет пропущен - начнется следующий. 
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ПРИКЛЮЧЕНИЯ КИРБИ 


НАІ. І-лЬогаіогіез • Количество игроков 1 • Аркл да 
Рейтинг ***** * *&&-& 


Б 1993 году НЕЗ едва держался на ногах: на пятки наступали конкурен¬ 
ты из Веда, да и новая Зирег ИІпіепдо нуждалась в новых играх. Но прин¬ 
ципиальная позиция фирмы в поддержании старых платформ застав¬ 
ляет работать над игрой для Иепбу. Так на свет появилась ТЬе КігЬу’з 
Адѵепіиге- продолжение. Сценарий, типичный для аркады. Семь гиган¬ 
тских миров с несколькими десятками уровней и в каждом (итого их по¬ 
рядка 50). Вид сбоку роднит эту игру с незабываемым Зирег Магіо. Игро¬ 
вой мир цветет всеми красками мира: есть озера, фонтаны, водопады, 
затмения, башни и замки. Некоторые из этих объектов двигаются. Сло¬ 
вом, графика на высшем уровне. Немногим уступает ей и звук. Приятные 
фоновые мелодии. Плохо лишь, что нет голоса самого Кирби. 



Управление 


«- 

* 

ф 



- Движение направо 

- Движение налево 

- Кирби, надувшись, поднимается в воздух 

- В полете можно двигаться вниз, 
на земле пригнуться 

- Прыжок 

- Глотать врагов, если она поблизости, или стрелять 
из имеющегося оружия 

- Кирби, пригнувшись, скользит по земле, сметая все на своем пути 

Всего доступны три слота для трех различных игр. Два из них начинают записанную игру, а 
третий начинает игру с самого начала. 


А 

В 




А + Ф 



Законы игрового мира 


Вправо, вправо и еще раз вправо, сметая все на своем пути! Вот победная страте- 
' гия этой игры. Ничего сложного - ловкость рук и никакого мошенничества. Враги сып¬ 
лются как из рога изобилия, но не возникают снова, если вы их проглотите или убьете при 
возвращении. Удобно пользоваться режимом полета, оторвавшись от бренной земли, парить в 
воздухе. Главное-замечать двери, войти в которые можно просто нажав кнопку Ф. Именно за 
дверями таится множество секретов и переходов на следующие уровни. Многие из уровней 
имеют в конце своих боссов, больших и маленьких, сильных и не очень. Некоторые зловредные 
персонажи имеют свои комнаты, где с нетерпением ждут встречи с вами. Каждый босс распо¬ 
лагает своим оружием, которое потом можно будет забрать и использовать. 


Г- 


Описание оружия 


Нарисуйте круг, глаза, маленькие ручки и маленькие ножки. Закрасьте его розовы^ 1 
цветом - вот и получился Кирби. Главный герой игры. Врагов и Кирби великое множество. В 
воздухе зигзагами кружат хищные совы. На земле странные создания неумолимо приближаю^ 
ся, источая угрозу и не желая уступать дорогу. Другие монстры настолько ленивы, что просто 
стоят на месте и ждут вас, опыляя атмосферу вокруг смертельными ядами и предметами- 
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причудливые создания очень похожи на самого Кирби, но они не такие воздушные и веселые. 
0 С его их 20 различных видов. Уничтожить этих врагов несложно, главная загвоздка в том, что 
^ очень и очень много. 

И Как же спастись, если даже такому большому и надувающемуся Кирби всех не проглотить? 


иужно использовать оружие. А его в игре целых 26 видов: 

1 ) Ьазег 6) Зіопе 11)Тогпас1о II 

2) Веат 7) Зѵѵогсі 12) ВаМ 1* 

3 ) Ні^итр 8) РагазоІ 

4 ) Ісе 9) Меесііез 

5) Ргееге 10)ІІРО 

20) СиПег 25) 5іаг Косі 


11) Тогпасіо 

12) ВаІІ 

13) Ріге 

14) РігеЬаІІ 

15) Наттег 
26) Міх 


16) ТНгоѵѵ 

17) Васкйгор 

18) Міке 

19) СгазИ 


21) Зрагк 

22) І_ідМ1 
13) ѴѴИееІ 
24) ЗІеер 


Последние два вида - это всего лишь интересное дополнение. Зіаг 
вам дадут автоматически в восьмом уровне, чтобы победить 
«Метеорита» (коварного повелителя Тьмы). А Міх - это смешение 
нескольких видов вооружения, которое действует, если вы засосе¬ 
те двух и более врагов одновременно. 

Міке - это звуковая волна, поражающая противников. Она дей¬ 
ствует тремя разными способами. Кирби «уговаривает» своих вра¬ 
гов из мегафона, микрофона и микрофона в стиле рок-н-ролл. ІІРО 
(НЛО) тоже имеет четыре разных режима: стрельба торпедой, лазе 
ром, звездами и двойной звездой. 



р 


Прохождение 

Мы опишем секреты уровней. Первая цифра означает этап, вторая - территорию. 

Уровень 1 ■ ѴЕОЕТАВІ.Е ѴАІХЕУ / Овощная долина 

Самый первый уровень игры, следовательно, самый простой. Не содержит ника¬ 
ких секретных комнат. Зато сразу можно попробовать так называемую бонус-игру. Все эти 
небольшие игры, отличающиеся разнообразностью, находятся за дверьми со звездочкой. После 
того, как вы там побываете, вход будет навсегда заколочен вне зависимости от вашего успеха. 
При прохождении уровня особенно будьте внимательны к своим врагам. Некоторые из них 
нельзя проглотить (засосать) - здесь надо действовать оружием. Как обычно в подобных играх, 
при сражении с серьезным врагом (мини боссом или самим боссом) выводится индикатор его 
жизни. В конце уровня вас ожидает босс, убив которого можно завладеть мечом. 

Уровень 2. ІСЕ СВЕАМ І.АЫР / Земля Мороженого 

Также как и первый уровень, не содержит секретов. Двигайтесь вправо, собирайте бонусы, 
заходите в видимые двери и побеждайте врагов. 


Уровень 3, ВЦТТЕВ ВІЖРІ1ЧС / Маслобойня 

1.4. Экран с дверью, ведущей на следующий уровень. Проходите мимо нее вправо и шагайте, 
п °ка не увидите новую дверь. Двигайтесь к кнопке вверху экрана. Затем идите вправо, а 
Упершись в блоки, просто заглотните их или расстреляйте. Расчистив пространство, вы обна¬ 
руживаете первую секретную дверь. Входите в нее, ломайте и крушите звездные блоки и ищите 
4 °вую кнопку. На ней нужно подпрыгнуть и получить бонус. 

6.5. Поднимайтесь, пока не увидите 4 блока между колоннами. Их надо убрать с дороги и 
в ам откроется новая дверь. Вверху экрана надо съесть каменный блок и немедленно двигаться 
вправо. Войти в обнаруженную дверь и прыгнуть на кнопке. 
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Уровень 4. С ПАРЕ ѲАКРЕЫ / Виноградный сад 

1.4. В конце этого этапа (прямо перед выходом) в правом верхнем углу несколько блоко^ 
образуют крест. Стреляйте по центральному, и вы обнаружите там дверь. С первого взгляда она 
видна, пока не уничтожить блок. Заберитесь в середину, войдите в дверь и нажмите там на кнопку 

3.2. Летите в правый верхний конец экрана, продолжайте двигаться до тех пор, пока эт 0 
возможно. Как только экран перестанет перемещаться, пикируйте вниз и находите секретную 
дверь. Войдите и, как обычно, нажмите на кнопку. 

6.3. Захватите вражескую лампу. Теперь возвращайтесь назад, в темноту. А вместе со [ 
светом вы увидите другую секретную дверь внутри. 

Уровень 5. УООІІВТ УАВР / Двор йогурта 

1.1. Когда вы начинаете уровень, шагая к первой двер^ 
найдите кнопку, которая расположена между двумя живо. | 
писными облаками. Нажмите ее и падайте вниз, пока не при. | 
землитесь на другие блоки. Их надо разрушить и продол, г 
жить свое свободное падение. Ломайте блоки слева и вхо. I 
дите в секретную дверь. Где что надо сделать? Правильно- 
нажать на кнопочку. 

4.3. Заберитесь на самую вершину водопада. Только с 
нее видно маленькую дверь, за которой скрывается секрет, 
ная кнопочка. 

5.1. Первым делом войдите в дверь, которая находится 
в правом нижнем углу. Там вы обнаружите двух врагов. Пер¬ 
вым делом прикончите птицу и получите специальную воз-1 

можность ННитр (высокий прыжок). Используйте его, чтобы пробраться к орудию, которое 
справа. Как только вы до него доберетесь, отказывайтесь от прыжка. Не надо заглатывать | 
огонь. Встаньте примерно в трех блоках от пушки. Зажгите бикфордов шнур и взлетайте точно I 
над орудием. Когда вы окажетесь над стволом, вдыхайте, и вас засосет в недра гаубицы. А 
теперь как в цирке - человек-снаряд. Вас выстрелит прямо на следующую платформу, где будет 
знакомая кнопочка. Все это не так просто, как звучит. Внимательно отнеситесь к птице, у[ 
которой надо взять НИитр. Если вы растратите его впустую, то бонуса не получите. Поэтому I 
гоняться за второй воздушной мишенью не стоит. 

6.3. Для раскрытия этого секрета важно сохранить молот («Наттег»). Его можно получить 
на «Арене», которая была чуть раньше, и бережно донести до этого места. Летите вверх и | 
вправо, пока не увидите дверь, расположенную на платформе посередине океана. Войдите в 
нее, встаньте на вершине центральных блоков, а теперь возьмите молот и крушите блоки под 
собой. Скоро вам откроется секретная дверь. 

Уровень 6. ОПАЕ^ОЕ ОСЕАЫ / Оранжевый океан 

Здесь вам вновь потребуется пресловутый молот. Кстати, если вы его все-таки потеряли! 
то всегда можно вернуться на уровень назад и возобновить обладание сим предметом. 

1.2. Входите в первую же дверь, которую найдете. В цецтре экрана есть каменные блоки. И*І 
нужно уничтожить и прыгнуть вниз к новой секретной двери. 

2.2. Территория облаков и колонн. Войдите в дверь и найдите большой гвоздь в центру 
экрана. Его надо забить молотом и спуститься к двери. За дверью вас ждет не дождется кнопка! 

3.2 Здесь вам тоже понадобится молоток, но, к счастью, его можно найти тут же, рядом! 
Прикончите мини-босса и получите от него молот. Шагайте дальше вправо, пока не обнаружит^ 
лестницу, поднимитесь по ней. Возьмите «Сгеаіе» справа и спокойно падайте вниз или спускай! 
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ге сь, пока не окажетесь на дне лодки. Теперь идите влево, 
рока не увидите последний блок. Ломайте его и основание, 
котором он стоял. Нажмите ф, и вы увидите секретную 
дверь. Летите к ней и смело входите. Меняйте молот на 
^ріге Оиу» и проделывайте снова фокус с пушкой. На плат¬ 
форме. куда вы попадете после залпа, будет кнопка. Под во¬ 
дой шнур зажечь очень сложно, поэтому будьте осторожны, 
будет всего 1 попытка. Надо встать между пушкой и запа¬ 
дом. Если вам не удастся попасть в ствол пушки прежде, 
че м она выстрелит, - всплывайте немедленно!!! 

4.2 Шагайте вправо, пока не наткнетесь на ведьму, сте¬ 
регущую вход лестницу на платформе. Устраните ее и дви- 
га йтесь дальше вправо до воды. Ныряйте и плывите в левый нижний угол, там должно быть 
маленькое отверстие. Встаньте посередине и нажмите кнопку ф. Там будет новая дверь и 


ко мната с кнопкой. 

5.4 Экран конца этого уровня. Возьмите Ріге Оиу. Теперь продвигайтесь вперед, сокрушая 
все блоки на своем пути. Ваша цель - очередная пушка. Как обычно, поджигайте шнур, ныряйте 
в ствол мортиры, затем вас выстрелит на платформу, где и будет нужная дверь с кнопкой. 
Когда будете в полете, жмите кнопку вниз, - падать будете быстрее. 


Уровень 7, ИАШВОУУ ПЕ50КТ / Оранжевый океан 


1.2 Здесь вам снова понадобится молот. Около выхода с этой территории вы натолкнетесь 
на три создания. Уничтожьте верхний блок и, освободив чудовищ, убейте их одного за другим. 
Запрыгивайте на самый верхний блок и встаньте точно посередине. Поднимитесь до предела и 
действуйте молотом справа. Дверь замурована в верхнем правом углу. Громите блоки, пока не 
обнаружите секретные врата. Как только путь будет проделан, шагайте к двери, входите и 
нажимайте секретную кнопку. 

6.8 Этот секрет находится на Луне. Как до нее добраться? Да очень просто - летите вверх, 
пока на нее не наткнетесь. Там и будет секретная дверь. 

Вот и все секреты игры ТЬе КігЬу’з Асіѵепіигез. Как вы уже успели заметить, при прохожде¬ 
нии игры в слоте сохраненной партии отмечается в процентах ваш ранг: 


Него оі І_оге 

100% 

РіпаІ Зіаг 

90% 

Огеаі Асе 

30% 

ЗІагСепегаІ 

70% 

Эгеат ѴѴаггіог 60% 

Эгеат Нипіег 

50% 

51а г НегаІсІ 

40% 

Зѵѵііі Нипіег 

30% 

Ы’ІТгаѵеІ 

20% 

Зоп оІѴѴіпсІ 

10% 

ѴѴаІег Эгор 

1 %-9% 

5ТАНТ 

0% 


Это не просто забава и поощрение тщеславия. От этого процента будут зависеть ваши 
бонусные игры по окончании приключений Кирби. Если вы просто выиграли и рейтинг меньше 

100%, то будут доступны 4 игры. Три из них вы уже могли 
встречать при прохождении Кирби. А четвертая - это пос¬ 
ледовательный бой один на один с боссами. Но вот если ваш 
рейтинг 100-процентный, то вас ждет еще один приятный 
сюрприз. Это будет пятая игра под названием «Ехіга Оатез». 
На самом деле, это усложненный вариант ТЬе КігЬу’з 
Асіѵепіигез, но теперь на старте будет дано только 2 жизни. 
Но есть и более простой вариант добыть «Ехіга Оатез». Про¬ 
смотрите заставку до конца, и когда после имен авторов 
появится фраза «Ьуе-Ьуе», жмите кнопку 5ТАГСТ. Наконец, 
третий вариант - просто вернуться и открыть все секреты, 
необнаруженные ранее. 

















































ШПЕ ЖМО: ТНЕ ОКЕАМ МАъТЕк 


МАЛЕНЬКИЙ НЕМО: ХОЗЯИН СНОВ 


Сарсот 


• Количество игроков 1 • Аркала 
Рейтинг ігкігкіНігісСгСгк 


Ночь опустилась на Нью-Йорк. Все спят. На небе взошла полная луна, 
сияют звезды. В комнате спит маленький мальчик. Его имя - Немо. Но 
вдруг большой воздушный шар появляется перед окном его комнаты. 
Немо просыпается и идет к окну с целью выяснить, что происходит. С 
воздушного шара в его комнату спускается девочка в одежде клоуна и 
странной шляпе. Она сообщает ему, что принцессе страны снов нужна 
помощь, потому что Король кошмаров хочет уничтожить все хорошие 
сны и сам мир снов. Он также похитил ее отца, короля мира снов. Вы - 
единственная надежда, чтобы восстановить хорошие сны, спасти мир снов 
и спасти папу принцессы. Вы должны прорваться через 8 уровней жестоких 
врагов и боссов. Тогда вы сможете сразиться с Королем кошмаров. 



Управление 


Кнопка - Идти вправо 

Кнопка 4 - - Идти влево 

Кнопка ф - Движение Немо вверх (работает только тог¬ 

да, когда Немо находится в шкуре животного, если животное может 
двигаться вверх) 

Кнопка Ф - Если вы просто Немо, то присесть, если вы в 
шкуре животного, то движение вниз (если животное может дви¬ 
гаться вниз) 

Кнопка «Зіагі» - Пауза в игре. 

Кнопка «Зеіесі» - Используйте для того, чтобы вылезти из шку¬ 
ры животного 

Кнопка «А» - Прыжок 

Кнопка «В» - Немо кидается конфетами. Если вы кидаете во вра¬ 

га, то он на некоторое время замирает. Если вы кидаете конфету в животное, 
в шкуру которого можно залезть, животное открывает рот и ест конфеты. После того, как вы 
скормите три конфеты - животное забалдевает, и вы можете залезать в его шкуру. Также кнопка 
«В» используется для стрельбы магическим шаром из трости, которую вы найдете позже в игре. 




Враги 


В этой игре имеется весьма много врагов. Если у вас проблемы с ними, тогда 
прочтите этот раздел с некоторыми советами, которые, возможно, могут помочь вам. 

Вот список всех врагов в игре: Летающая Рыба, Солдат Муравей, Злой Шар, Улитка, Лягушо¬ 
нок, Летучая Мышь, Дерево, Обезьяна Дискобол, Лягушка Переросток, Моллюск в Раковине, 
Большая Пчела, Злая Большая Птица, Висящий на Дереве ПДук. 

Летающая Рыба. Рыба выпрыгивает из воды и кусает вас. Рыбы бывают коричневого или 
оранжевого цвета. Внимание! Вы не можете убить эту рыбу, просто пробегайте мимо. 

Солдат Муравей. Муравей, который летает. Он зеленого цвета и стреляет в вас зелеными 
шарами. Вы можете его убить, когда вы в шкуре животного, или просто пробегайте мимо него. 

Злой Шар. Шары плывут вниз с неба. Злой шар белого цвета. Вы не сможете убить их, пока 
вы не получили силу животного - удар гориллы. 
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Улитка. Фиолетового цвета. Улитка имеет иглы на своей 
раковине. Вы можете ее убить, когда вы в шкуре животного. 

^ Лягушонок. Маленький Лягушонок бегает на двух ногах, 
п^гушонок зеленого цвета. Лягушонок просто бежит на вас 
п о экрану так, что избежать с ним встречи очень просто. 

Летучая Мышь. Летучая мышь зеленого цвета. Атакует 
0 ас в полете на большой скорости. Довольно легко избе¬ 
гать с ней встречи. 

Дерево. Атакует вас, когда вы проходите рядом. Когда вы в шкуре животного - можете его 
убить. Дерево коричневого цвета. 

У Обезьяна Дискобол. Обезьяна бросает в вас тарелки, когда вы пробегаете мимо. Обезья- 
н а коричневого цвета. Весьма опасна. Вы можете ее убить, когда вы в шкуре животного. 

Лягушка Переросток. Толстая лягушка. Лягушка черного цвета. Очень надоедливая. Весь¬ 
ма опасна. 

Большая Пчела. Большая пчела имеет черно-белую полосатую раскраску. Летает вокруг 
в ас как идиотка. Вы можете ее убить, когда вы в шкуре животного. 

Моллюск. Обстреливает вас, выскакивая из-под земли на четвертом уровне. Вы не може¬ 
те его убить. Моллюск оранжевого цвета. 

Злая Большая Птица. Огромная птица с птенцом, сидящим в корзинке под ней. Птенцы 
кидаются яйцами, от которых вы должны уклоняться. Птица черного цвета и очень большая. Вы 
можете ее убить, когда вы в шкуре животного, лучше всего пчелы. 

Висящий на Дереве Паук. Паук, который висит на дереве и хватает вас, когда вы проходи¬ 
те мимо. Вы можете его убить, когда вы в шкуре животного. Паук черно-белого цвета. 

Бой с боссами 

Имеются три босса этой игре, но они не появляются до последнего уровня. Ис¬ 
пользуйте ваш волшебный шар, чтобы уничтожить их. Уровень сложности боссов я 
определил по десятибалльной шкале, от одного (самый простой) до десяти (самый опасный). 

В игре имеются всего три босса, но они достаточно сильны и вам будет достаточно трудно 
победить их. В этом разделе мои советы по тактике боя с боссами. Может быть, они помогут и вам. 

Король пингвин 

Большой, жирный, зеленый пингвин, который нападет на вас с толпой пингвинят. Уровень 
сложности: 5. 

Приготовьте магическую трость. Король пингвин появится на правом возвышении, так что 
подбегайте к этому месту и заряжайте магический шар (чем дольше вы заряжаете магический 
шар, тем больше вреда нанесете врагу). Затем стреляйте максимально часто до тех пор, пока 
пингвин не выпустит пузыри и пингвинят. Пузыри падают на вас сверху, так что маневрируйте. 
Пингвинята спускаются к вам вниз и начинают бегать справа налево - бейте их жезлом. После 
этого опять стреляйте в Короля пингвина. Далее все сначала, пара выстрелов, маневрирова¬ 
ние, уничтожение пингвинят до тех пор, пока вы не убьете Короля пингвина. 

Птица пришелец 

Птица пришелец немного напоминает акулу. Она синего цвета. Уровень сложности: 8. 

Эта птица стреляет в вас огнем. Когда птица появится, выстрелите по ней максимально 
Сгруженным шаром, затем стреляйте максимально часто - берите количеством, а не каче- 
Ст вом. Птица начнет плеваться в вас огнем и через некоторое время взлетит. Вот тут начина¬ 
ется самое интересное. Птица начнет пикировать на вас с неба, а вы должны очень быстро 




ИТТІЕ НЕМО. ТНЕ ОИЕДМ МА5ТЕК 













МШЕ НЕМО. ТНЕ СИРАМ МАЬ'ТЕЙ 



маневрировать. После пяти-шести заходов птица опять ся¬ 
дет и начнет поливать вас огнем, здесь вы и должны успеть 
пару раз выстрелить по ней. Затем повторяется все с начала 
до тех пор, пока вы не убьете Птицу пришельца. 


Король ночных кошмаров 

Большой, страшный монстр. Лорд черного и синего цвета. 

Уровень сложности: 7. 

Это последний босс, и если вы прошли двух предшествующих, то он не доставит вам особых 
проблем, если вы будете внимательны и быстры. 

Вначале король будет крутиться вокруг вас и обртреливать своим языком. Выстрелите по і 
языку шаром, чтобы он пропал. После этого стреляйте в лицо королю. Если вы загружаете шар; 
слишком долго, тогда его язык вновь появится и блокирует выстрел, и не причинит королю 
ущерба. Так что опять берите количеством, а не качеством. Не стреляйте слишком долго. Отхо¬ 
дите назад в углу, где он не может достать вас. Ждите, когда он начнет стрелять по вам из 
лазера, и перепрыгивайте через лучи. После этого снова уничтожайте его язык и стреляйте в I 


Ф 


лицо. И затем все с начала до тех пор, пока он не взорвется. 
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Друзья-животные Немо 


Во время странствий по стране снов Немо встретит много странных су¬ 
ществ. Некоторые животные - враги, некоторые - друзья. Накормив друзей животных кон¬ 
фетами, вы можете забраться в их шкуру. Когда вы забираетесь в шкуру животного, вы полу¬ 
чаете все его возможности и то количество пунктов здоровья, которым обладает животное. 

Мышь. Имеет пять пунктов здоровья. Специальные возможности: прошибает насквозь 
тонкие стены, карабкается на стены, бьет врагов. Мышь синего цвета. 

Рыба. Имеет четыре пункта здоровья. Специальные возможности: очень быстро плава¬ 
ет. Рыба красного цвета. 

Крот. Имеет четыре пункта здоровья. Специальные возможности: может копать. Ис¬ 
пользуйте крота, чтобы попасть в подземелье. Крот серого цвета. 

Ящерица. Имеет четыре пункта здоровья. Специальные возможности: когда вы в шкуре 
ящерицы, вы сможете вскарабкаться на любую вершину и пролезть в любую щель. 

Лягушка. Имеет три пункта здоровья. Специальные возможности: когда вы в шкуре 
лягушки, вы можете подпрыгивать намного выше. Используйте это, чтобы забраться на 
высокие места. Вы также сможете намного лучше плавать, если вы - лягушка. Цвет угадай¬ 
те сами (зеленый). 

Пчела. Имеет четыре пункта здоровья. Специальные возможности: может лететь и стре¬ 
лять иглами. Иглы - хорошее средство против плохих парней. Пчела желтая с черными 
полосками. 

Горилла. Имеет шесть пунктов здоровья. Специальные возможности: может бить кула¬ 
ком врагов, залезать на деревья. Горилла коричневого цвета. 

Краб. Имеет четыре пункта здоровья. Специальные возможности: может копать песок. 
Краб зеленого цвета. * 


р, 


Прохождение 


На каждом уровне вы должны найти определенное количество ключей, чтобы от¬ 
переть дверь в конце уровня. На последнем, восьмом уровне вам не надо собирать 
ключи, а надо дойти до конца уровня и убить Короля ночных кошмаров. 
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Уровень 1: Лес грибов 

Цель уровня: собрать шесть ключей. 

Вначале вы встретите странно одетого гнома, который 
скажет вам, что это слишком опасное место для такого ма¬ 
ленького мальчика, как вы (ха-ха, ха-ха). Идите направо, под¬ 
прыгните на синем грибе. Скоро вы увидите зеленую лягушку. 
Накормите ее три раза леденцами, и вы превратитесь в ля¬ 
гушку! В шкуре лягушки идите направо и подпрыгните на синем 
г рибе. Там вы найдете ваш ПЕРВЫЙ ключ! Далее между двух грибов будет лежать медицинская 
с умка. Идите направо, там вы увидите другую лягушку, можете накормить ее конфетами или, 
запрыгнув, уничтожить ее. От лягушки прыгайте вверх и забирайтесь на синий гриб. На вершине 
фиба находится второй ключ. Идите направо, вы увидите медицинскую сумку, за которой стоит 
большой красный гриб. На его вершине находится третий ключ. За грибом сидит крот. Накор¬ 
мите его конфетами и копайте к четвертому ключу. Копайте влево, пока не упретесь в 
стену, копайте вниз до тех пор, пока не попадете в секретное подземелье. Там лежит допол¬ 
нительная жизнь и ящерица. Сев на ящерицу, выходите направо, вы окажетесь на грибе, с 
которого только что брали ключ. Опять залезайте в шкуру крота и копайте вниз. Прокопав 
достаточно глубоко, вы попадете в подземелье. В левом конце подземелья лежит пятый 
ключ. Взяв его, вылезайте из шкуры крота (крот не может прыгать) и бегите, уворачиваясь 
от летучих мышей, направо. За медицинской сумкой опять сидит лягушка - накормите ее и 
залезайте. Прыгайте по уступам через водопад и идите направо, пока не увидите ящерицу. 
Карабкайтесь на левую стену за последним шестым ключом. Затем направо до конца и в 
дверь. Уровень пройден. 

Уровень 2: Сад цветов 

Цель уровня: Собрать шесть ключей. 

Вначале этого уровня вас встретит странное существо, напоминающее муравья. Он скажет 
вам, что его друг, которого зовут Оомпи, хочет с вами поговорить. Живет он под водой. Идите 
направо, прыгайте в воду и ныряйте. Вы попадете в подземелье, где и встретите Оомпи. Он 
скажет вам, что вам нужна ящерица, чтобы закончить этот уровень. Идите вправо и кормите 
гориллу. Когда вы верхом на горилле, залезайте на первое увиденное вами дерево. На вершине 
дерева будет лежать ключ и ящерица. Залезайте на ящерицу и спускайтесь вниз, затем зале¬ 
зайте в узкий проход под деревом. Идите направо, там вы увидите пчелу. Накормите ее, и вы 
превратитесь в пчелу, сможете летать и стрелять во врагов. Также здесь вы увидите второй 
ключ. Спрыгивайте, хватайте ключ и быстро летите назад на платформу. Затем летите вверх по 
проходу, там, на маленькой платформе, лежат медицинская бутылка и третий ключ. Будьте 
осторожны, не напоритесь на иглы, торчащие с потолка (одно 
касание игл - и вы мертвы). Около игл висит четвертый ключ. 

Летите дальше вправо до того, как увидите воду. На берегу 
в ьілезайте из пчелы и ныряйте под воду, если вы зайдете в 
в оду в шкуре пчелы, то немедленно погибнете. Вы попадаете 
в подземелье, где находится пятый ключ и дополнительная 
^изнь. Далее идите вправо, не забывайте уворачиваться от 
в злунов и перепрыгивать через ямы до тех пор, пока не вы¬ 
третесь на поверхность. 

На поверхности садитесь на ящерицу, недалеко от ящери¬ 
цы на дереве шестой ключ и медицинская бутылка. Затем 
вправо до конца и в дверь. Уровень пройден. 
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Уровень 3: Дом игрушек 

Цель уровня: Собрать шесть ключей. 

На этом уровне ключей не шесть, а восемь, так что если 
вы пропустите какой-нибудь ключ, то не волнуйтесь, в са¬ 
мом конце уровня есть два ключа, которые очень легко взять. 

Первое, что вы увидите, это дом, полный игрушек. Сразу же 
хватайте два ключа, затем залезайте на лестницу. Прыгайте 
к дому рядом с вами, там вы найдете третий ключ. Затем 
спускайтесь вниз на поезд. Когда вы залезете на поезд, он 
поедет. Во время поездки на поезде вы должны уворачивать¬ 
ся от висящих блоков и летящих на вас врагов. Во время 
поездки вы также увидите множество медицинских бутылок, 
но их сбор связан с большим риском. Мой совет - лучше их не трогать, так как вы потеряете 
больше здоровья, стараясь их взять, чем они вам восстановят. Когда вы, наконец, приедете 
вы увидите уже знакомые вам шипы, тут же на вас нападут белки. Недалеко от этого места 

= И ^Г ВеРТЫИ Не такдалеко вп Р аво от четвертого ключа лежат пятый и шестой 
ключи. Будьте осторожны! После шестого ключа на вас начнет падать крыша, но есть несколько 

ГГІ' Я Д Г Ь ' можете избежать удара. После крыши и будут лежать два лишних ключа. Затем 
направо до конца и в дверь. Уровень пройден. 

Уровень 4: Ночное море 

Цель уровня: Собрать пять ключей. 

Идите направо, вы встретите льва, который скажет вам, что вы можете использовать 
крабов, накормив их (как будто без него не догадались). Идите вправо и прыгайте в воду, под 
одой лежит первый ключ. Далее залезайте на краба и прыгайте на корабль. Слева на корабле 
лежит второй ключ. Затем зарывайтесь в песок под кораблем и копайте вниз, пока не попадете 
с коаба Т и° в е гпп ДЗеМ - еЛЬе ' Выбравшись из подземелья, вы окажетесь опять на корабле. Слезайте 
ми Они™ 6 НЭ повврхность - Т У Т вы впервые встретитесь с Лягушками переростка- 
Гнн^пр Кѵп?т ДЛИВЫе - ИХ ПР0СТ ° ненавиж У |!! Ияпте вправо, в самый верхний туннель В 
У ® УД л ? жать т Р е ™и ключ и лягушка, которую вы должны взять. Затем идите в нижний 

Г" ;Г° РЫИ - НеМНОГОЯЛИННее И ВеДѲТ ВНИЗ - Там ВЬІ У ви Д и т е Д ва туннеля. Один соединяет¬ 
ся с водой, другой кончается тупиком. Идите во второй и вас телепортируют в новое место В 

™ тГб“ѵГ, И“Т ‘Г*' Га “ “ Ж ” Т Чет “ ( " ый “” ч - По ™ «““"“а уро. 

бу - ДВ Т Ь Краб ' КОТО Р ОГО вы должны оседлать. Используйте краба, чтобы отрыть из 
песка пятый ключ. Уровень пройден. ^ 



Уровень 5: Дом Немо 

Цель уровня: Собрать семь ключей. 

Большая жирная крыса подходит к вам и сообщает, что 
вы находитесь в вашем доме. 

Прыгайте вверх и слева берите лягушку. Лягушка вам нуж¬ 
на на протяжении всего этапа.,Выходите из туннеля, прыгай¬ 
те вверх и идите направо. Будьте осторожны, здесь много 
врагов, кидающих в вас зеленые шары. Идите направо и зап¬ 
рыгивайте наверх. Идите в туннель, где слева лежит первый 
ключ, выходите направо из туннеля. Теперь идите прямо по 
дороге, возьмите медицинскую сумку до того, как увидите 
лестницу. 
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Поднимайтесь по лестнице и идите направо. Здесь будет 
одного летучих мышей, так что будьте осторожны. Идите 
направо до тех пор, пока не упретесь в большую стену. Чуть 
ниже будет Обезьяна дискобол, кидающая диски. Запрыгните 
на нее, пока вы в шкуре лягушки. Убейте следующую обезья¬ 
ну и прыгайте в яму серого цвета рядом с обезьяной. 

Поверьте мне! Вы не умрете, а попадете в секретное ме¬ 
сто. Здесь идите налево и спускайтесь вниз. Тут вы увидите 
в торой ключ, пока проходите мимо. Вылезайте из лягушки и 
проходите через коробки (вы не можете пройти, если вы в 
л ягушке). Там будет ящерица, кормите ее и возвращаетесь об¬ 
ратно. Карабкайтесь на стену и берите второй ключ и медицин¬ 
скую сумку. Возвращайтесь обратно и вылезайте наверх. 

Берите слева пчелу и вылетайте из этой комнаты. Расстреляйте Обезьяну дискобола игла¬ 
ми и исследуйте верхние этажи с помощью пчелы. Там вы найдете третий ключ рядом с лампой. 
Идите налево до тех пор, пока не увидите четвертый ключ. Здесь будет много Обезьян дискобо¬ 
лов и между ними очередной проход в секретное место. Летите направо, и вы увидите пятый 
ключ. Двигайтесь направо и вылетайте в дыру. Там вы увидите мышь - не трогайте ее пока, 
летите налево, пока не увидите шестой ключ. Теперь возвращайтесь обратно и берите мышь. 
Верхом на ней поднимайтесь на самый верх и разбивайте все камни, кроме самого нижнего. С 
этого камня подпрыгивайте и хватайте седьмой ключ. Когда вы взяли последний ключ, копайте 
вниз до тех пор, пока не дойдете до промежутка в камнях. Спускайтесь туда и идите направо до 
пчелы, кормите пчелу и летите к двери. Уровень пройден. 


Уровень 6: Облака и крыши 

Цель уровня: Собрать шесть ключей. 

Все ключи лежат в конце этого уровня, так что не волнуйтесь. В начале уровня вы опять 
встретите какое-то сверхъестественное животное, которое расскажет вам о крышах города. 
Идите направо, уворачивайтесь от падающих с неба шаров, прыгайте на облако. Через три 
облака вы попадете к пчеле - кормите пчелу и летите вправо. Там вы увидите лягушку, забудьте 
про нее, она бесполезна. Теперь вы должны лететь по облакам вверх. Будьте внимательны! Вы 
должны лететь очень быстро! Пчела не может долго лететь, поэтому садитесь отдыхать на 
облака, иначе вы погибнете. Теперь идите вправо, вы уведите фиолетовый брошенный дом на 
заднем плане. Залетайте на крышу, вылезайте из пчелы и берите ящерицу. Спускайтесь и проле¬ 
зайте в узкий проход (вот почему бесполезна лягушка). Теперь приготовьтесь прыгать с облака 
на облако снова. Но на сей раз вы будете двигаться вниз. Будьте осторожны, не упадите на 

землю, иначе придется начинать с начала. Когда вы, наконец, 
доберетесь вниз, идите на право. Там вы увидите все шесть 
ключей, соберите их и идите к двери. Уровень пройден. 

Уровень 7: Большой дом 

Цель уровня: Собрать семь ключей. 

Идите налево до первого ключа. Берите его и возвращай¬ 
тесь обратно, запрыгивайте наверх. Идите налево, вы уви¬ 
дите второй ключ и лягушку - берите ее. Идите направо до 
пчелы и берите ее. В правом углу за Обезьяной дискоболом 
лежит третий ключ. Летите вверх и берите четвертый ключ 
в левом верхнем углу. Тут же внизу берите мышь и, пробив 
наверху перегородку, идите направо. Спускайтесь вниз, по 



77 


























































































ШТЕЕ НЕМО. ТНЕ ОЙЕАМ МА5ТЕК 



дороге берите медицинскую сумку и пятый ключ. Двигайтесь направо, там наверху будет пчел^ 
- залезайте на пчелу. Летите вправо до тех пор, пока в потолке не увидите две дыры. В левой 
дополнительная жизнь, а в правой шестой ключ. Летите направо до конца, до двери. Седьмой ' 
ключ лежит под платформой двери, летите и хватайте его. Идите к двери. Уровень пройден. 

Уровень 8: Земля ночных кошмаров. Часть первая 

Цель уровня: просто дойти до конца уровня и убить босса. 

Идите направо, кормите ящерицу и продолжайте идти направо. Прыгайте с платформы на 
платформу, уворачиваясь от летучих мышей, избегая смертоносных шипов. Продолжайте идтц 
направо. Будьте внимательны! Из лавы вверх вылетает огонь. Продолжайте идти направо 
залезайте на дерево, если надо, берите медицинскую сумку. 

С дерева запрыгивайте на платформу и вправо. Преодолев очередной поток лавы, вы попа, 
дете к первому боссу - Королю пингвинов. Если возникли проблемы, смотрите раздел «Бой с 
боссами». 

Уровень 8: Земля ночных кошмаров. Часть вторая 

Цель уровня: просто дойти до конца уровня и убить босса. 

Идите направо, избегайте встречи с крокодилами. Идите до конца платформы, затем воз. 
вращайтесь обратно. Прыгайте в левую сторону и идите вправо до тех пор, пока не увидите 
ящерицу - кормите ее. Поднимайтесь вверх и идите вправо. Далее опять будут реки лавы с 
летающим огнем. Преодолев это препятствие, прыгайте влево и цепляйтесь за стену. Подни- 1 
майтесь вверх и кормите лягушку. Когда вы взяли лягушку продолжайте идти вправо, через 
очередные реки лавы. Преодолев поток лавы, вылезайте из лягушки, на соседнем экране вы 
увидите движущиеся вниз платформы с иглами. Идите вправо и прыгайте в воду. В воде пере¬ 
ключайтесь на волшебную трость и бейте ей крокодилов. Когда вы пройдете воду, запрыгивайте 
на платформу и продолжайте двигаться вправо. Далее опять будут падающие вниз платформы 
с иглами. Преодолев и эти платформы, вы попадете ко второму боссу - Птице пришельцу. Если 
возникли проблемы, смотрите раздел «Бой с боссами». 


Уровень 8: Земля ночных кошмаров. Часть третья 


Цель уровня: прбсто дойти до конца уровня и убить босса. 

Идите направо до ящерицы, кормите ее. Теперь идите вправо до тех пор, пока наверху не 
увидите пчелу, кормите ее. Возвращайтесь назад, но будьте осторожны, вас атакуют летучие 
мыши. Пролетайте под коробками и летите влево до тех пор, пока не увидите мышь, кормите ее. 
Будьте осторожны, пока кормите мышь, она может вас столкнуть вниз, и вы потеряете жизнь. 
Идите направо, и через некоторое время вы увидите на заднем плане Лорда кошмаров. Идите 
направо, перепрыгивая через ямы в полу. Далее вправо до тех пор, пока не увидите медицинс¬ 
кую сумку и воду. Слезайте с мыши, она не может плавать, и прыгайте в воду. Идите вправо и 
падайте в белый мигающий промежуток в полу. Вы попадете к последнему боссу - Королю 
ночных кошмаров. Если вы его забили - Сопдгаіиіаііопз! Поздравляем! 


Код для прохода на любой уровень 

первом экране (после вступительного мультика) нажмите такую комбинацию кнопок:, 
кнопка ф, кнопка «ЗеІесЬ, кнопка кнопка 4-, кнопка «А», кнопка «А», кнопка «В». Под 
словом «5{агЬ>, появится фраза ’ОВЕАМ 5ЕБЕСТ”. Переведите курсор-кровать на этот пункт, I 
и нажмите кнопку «А», и вы услышите пищащий звук. Нажимайте кнопку «А» один раз, чтобы I 
попасть на второй уровень, два раза, чтобы попасть на третий уровень, и так далее до 
восьмого. 



На 
















МЕСА МАЫ 6 

СВЕРХЧЕЛОВЕК 6 

Сарсот • Количество игроков 1 • Асііоп 
Рейтинг іННННЬЖг&іЖ 

^ В 2000 каком-то году нашей эры состоялся первый ежегодный тур¬ 
нир, в котором приняли участие 8 сильнейших роботов мира. Однако 
мистер X, спонсор турнира, захватил контроль над всеми ними и начал /{ 
ѳ оплощать в жизнь свой план по захвату контроля над всем миром. Его ( 
речь слышали все. «Пришло время сказать вам правду. Я манипулировал 
доктором ѴѴіІу с самого начала, но теперь я не нуждаюсь в его помощи. 
Приди и узри мою силу, Сверхчеловек». Итак, таинственный мистер X 
захватил контроль над восемью сильнейшими роботами в мире. КЫІСНТ 
МАИ (Рыцарь), ѴАМАТО МАИ (Ямато), СЕЫТАІІП МАИ (Кентавр), ѴѴІЫй МАЫ 
(Ветер), ВІІ7.2АН0 МАЫ (Ураган), ТОМАНАѴѴК МАЫ (Томагавк), РІАЫТ МАЫ 
(растение) и ПАМЕ МАЫ (Пламя) теперь подчиняются ему. 


Управление 

Во время игры используются все кнопки джойстика. 

4- - Движение влево. 

- Движение вправо. 

ф - Подняться по лестнице. В главном меню использу¬ 
ется для перемещения курсора. 

Ф - Спуститься по лестнице. В главном меню - 
перемещения курсора. 

«А» - Прыжок на месте. Чем дольше вы будете 

удерживать кнопку нажатой, тем выше подпрыгнете. В 
прыжке можно управлять полетом Сверхчеловека, нажи¬ 
мая или Второе назначение этой кнопки - активация 
летного устройства (как это делается, рассказано ниже, в описании оружия и устройств). В 
главном меню используется для выбора пункта. 

«В» - Стрельба, позволяет вам стрелять тем оружием, которое у вас выбрано. Стрельба 

из некоторых видов оружия требует дополнительных действий, что подробно описано для каж¬ 
дого оружия. 

«8ТАРТ» - Пауза в игре и выбор оружия и специальных устройств. В главном меню исполь¬ 
зуется для выбора пункта. 

Ф + А (Прыжок) - Подкат - специальный прием, позволяющий пролезть в узкие щели или 
избежать атаки противника. Подкат нельзя использовать с некоторыми устройствами. Подкат - не 
в ид атаки, им нельзя атаковать врагов. Коснувшись в подкате противника, вы потеряете здоровье. 





Меню 

Для начала новой игры поставьте треугольный курсор напротив верхнего пунк¬ 
та меню и нажмите «Прыжок» или «Старт». Появится экран, на котором можно 
выбрать любой из восьми уровней игры. В игре нет строгого порядка прохождения 
Уровней, но описание прохождения всех уровней написано так, что у вас может что-то не 
Получиться, если вы будете проходить их в другом порядке. Выбор любого уровня осуще¬ 
ствляется перемещением мигающей рамки на портрет робота. Подтверждение выбора - 
(< Прыжок» или «Старт». 
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МЕСА МАИ 6 

Если вы желаете продолжить игру, введя известный вам 
пароль, то в главном меню выбирайте нижний пункт «РА55 
ѴѴОРЮ». 

Чтобы ввести пароль, вы должны поставить курсор в 
клетку, на которой пересекаются строка с соответствующей 
буквой и столбец с соответствующей цифрой, и нажать «Пры¬ 
жок». В клетке появится красный кружок. Если по ошибке вы 
поставили его не там, где надо, просто нажмите «Прыжок» 
еще раз. Выделив таким образом пять нужных клеток, наве¬ 
дите курсор на надпись «ЕЫЭ» («ВСЕ»), которая расположена 
справа от поля ввода пароля. Чтобы перейти туда, просто 
нажимайте или 4- на джойстике. Если вы все ввели пра¬ 
вильно, то попадете на экран выбора уровня (как в нем действовать, описано выше). 

Если вы нажмете во время игры кнопку «Старт», то окажетесь в экране выбора оружия и 
снаряжения. Экран условно можно разделить на три части. В самом верху будут нарисованы 
человечки. Самый левый есть всегда, его выбор означает, что вы не используете никаких 
особых устройств, а для стрельбы будете использовать Разрушитель «Меда ВІазі», который 
есть у вас самого начала. Средний человечек появится, когда вы добудете устройство для поле¬ 
тов. Выбрав его, вы сможете летать (как это делается, описано далее). Правый человечек появля¬ 
ется с получением силового скафандра. Его использование позволяет разрушать некоторые стены. 

В средней, самой большой части экрана, указаны все доступные вам виды оружия, их анг¬ 
лийские названия и запас энергии. Если полоса запаса энергии пуста, оружие можно выбрать, но 
стрелять оно не будет. Вначале здесь будет только ваш Разрушитель, но, проходя уровни, вы 
будете расширять этот список. 

Под оружием, в трех небольших окошках, указаны слева направо: количество энергетичес¬ 
ких контейнеров, которые есть у вас в запасе) наличие или отсутствие распределителя энергии 
(если окошко пустое, значит, распределителя у вас нет); количество ваших жизней. 

Для выбора нужного оружия или устройства подсветите его и нажмите «Прыжок» или 
«Старт». Вы выйдете из этого экрана обратно в игру и сможете использовать выбранный пред¬ 
мет. Исключение составляет энергетический контейнер - использовав его, вы целиком восста¬ 
новите свое здоровье, но из экрана не выйдете. 

Общие законы игрового мира 

Начав новую игру или введя пароль, вы попадете в экран выбора уровня. Игра 
построена таким образом, что уровни можно проходить в любом порядке. Однако я 
рекомендую проходить так, как они описаны. В этом случае вы вначале попадаете не на 
самые легкие уровни и, пройдя их, получите необходимое в дальнейшем снаряжение. Выб¬ 
рав уровень, действуйте в соответствии с описанием, и вы пройдете его с минимальными 
потерями. Многие места имеют множество способов прохождения, описывать их все бес¬ 
смысленно и невозможно, поэтому, если вы где-то поступите не так, как это предлагал 
сделать я, ничего страшного не будет. Возможно, в некоторых местах вы найдете даже 
оолее удачные способы преодоления препятствий. 

Если вы вводили пароль, то портреты некоторых противников б^дут заменены на ваш. Это 
значит, что босса этого уровня вы уже победили. На этот уровень можно отправиться снова и 
проити его еще раз, но босса в финале уже не будет. 

На некоторых уровнях (тех, где вы будете получать контейнеры с символом для получения 
механической птицы Веаі) есть не один, а два босса. Один из них истинный и победив его, вы 
получите его оружие и контейнер с символом. Второй босс - ложный, и победа над ним даст вам 














только его оружие. При этом по сложности и тактике прохождения они не различаются, поэтому 
й ет никакого смысла убивать ложного босса. 

После победы над боссом вы получите определенный пароль и, введя его в следующий раз, 
ячнете игру с этого места. Также на экране, где вам будет дан пароль, вы можете выбрать 
плин из двух пунктов в нижнем меню. «5ТАСВЕ ЗЕ1_ЕСТ» - «ВЫБОР УРОВНЯ» - возвращает вас в 
экран выбора уровня. «ССЖПШЕ» - «ПРОДОЛЖИТЬ» - вы опять попадете в начало того уровня, 
который только что прошли, и сможете пройти его еще раз, хотя зачем это надо, непонятно. ^ 
Пароли есть только для восьми уровней. После того, как вы отправитесь на девятый уро¬ 
вень - «мистер X» - вы перестанете получать пароли после прохождения уровня. Это серьез¬ 
ный недостаток игры, потому что вам за один присест придется пройти еще 8 уровней, а это 
нелегко. Поэтому, прежде чем идти на девятый уровень, отдохните как следует и будьте увере¬ 
ны, что у вас в запасе много времени. 


Несколько общих советов 

Проходя любой уровень, старайтесь как можно реже возвращаться обратно. Все противни¬ 
ки, которых вы уже одолели, появятся снова. 

После уничтожения некоторых противников от них будут оставаться призы, их можно (и 
нужно) подбирать. Теоретически можно ходить туда-сюда по экрану, убивая появляющихся 
врагов и собирая остающиеся призы, набрать кучу жизней и контейнеров с энергией, но это не 
совсем честно и совсем не интересно. 

Помните, что если вас коснется противник или снаряд, вы не только потеряете здоровье, но 
и накопленную для выстрела или удара энергию. 

Чтобы ухватиться за лестницу в прыжке или полете, нажмите ф или Ф. 

В тяжелой ситуации, когда осталось мало здоровья, проверьте, не завалялся ли у вас энер¬ 
гетический контейнер. 

Записывайте пароли, которые будете получать после прохождения уровней. В этом описа¬ 
нии даны некоторые пароли, но, возможно, ваши будут лучше. Ведь в пароле кодируется не 
только информация о пройденных этапах, но и о количестве ваших жизней и количестве энерге¬ 
тических контейнеров, которые есть в вашем распоряжении. 

Есть одно замечание, не имеющее прямого отношения к игре, но объясняющее один из недо¬ 
статков описания. В тексте довольно часто встречаются фраза типа «накопите энергию для 
выстрела». Подразумевается, что большую часть времени вы двигаетесь, используя Разруши¬ 
тель. Все эти фразы относятся к нему. Если вам предлагается накопить энергию для удара, 
значит, вы должны быть в силовом скафандре. 


Р“ 


Снаряжение, оружие 


— Устройство для полетов - вы получаете его после победы над Растением. Для 

использования выбирайте среднего человечка вверху экрана, и вы сможете летать. Конечно, 
не как птица, но какое-то время в воздухе вы продержитесь. Для полета нажмите и не отпускай¬ 
те «прыжок». Сначала вы просто подпрыгните, но потом у вас за спиной заработает двигатель, 
и вы подниметесь еще выше. Таким образом можно преодолевать большие пропасти, переле¬ 
тать врагов и даже улетать на экран, расположенный выше. Однако помните, что запас энергии 
этого устройства ограничен. Также вы начнете падать, если отпустите «прыжок». Чтобы пере¬ 
зарядиться, вы должны просто ненадолго приземлиться. С этим приспособлением вы можете 


стрелять только маленькими одиночными зарядами и не можете использовать подкат. 

Силовой скафандр - вы получаете его после уровня Пламя. Для использования выбирай¬ 
те правого человечка и ваша сила и защита увеличатся. Радиус атаки у вас очень сильно 
уменьшится, но вы сможете уничтожать некоторые блоки и врагов, от которых пули просто 







отскакивают. Удерживая «Стрельбу», вы сможете накопить достаточно энергии, чтобы унич- 
тожить блок или противника. В силовом скафандре вы не можете пользоваться подкатом, а 
стрелять сможете всего на несколько шагов. 

Распределитель энергии - его вы находите на уровне Томагавк. Это устройство нельзя 
выбрать и использовать. Если распределитель у вас есть, то, когда вы будете подбирать боеп- 
рипасы, он сам будет заряжать то оружие, которое в этом больше всего нуждается (если у вас 
в руках будет какое-либо оружие, то зарядится именно оно). Если же у вас нет распределителя, 
то заряжаться будет то оружие, которое у вас в руках (если в руках нет оружия (то есть 
используется Разрушитель, не требующий перезарядки), то взятие приза ничего не даст). Болы 
ше распределитель ничего не умеет и ни зачем не нужен. 

Оружие, используемое вами.' 

Меда Визіег - Разрушитель - единственное оружие, которое у вас есть в начале. Может 
накапливать энергию для выстрела. Максимальным зарядом снимает у противника очень много 


энергии. 

Ріге ВІазІ- Огненная Стена - получаете после победы над Пламенем. Снаряд летит не очень 
далеко от вас, но, коснувшись какого-либо препятствия, превращается в огненную стену, кото¬ 
рая держится некоторое время. Враг, коснувшийся ее, погибает. 

ВІіггагсі АИаск - Снежная Атака - получаете после победы над Ураганом. Оружие выстре¬ 
ливает сразу четыре снежинки, летящие от вас под разными углами. Его хорошо использовать 
в упор, против больших противников. Недостаток - пока все снежинки не исчезнут с экрана, 
нельзя выстрелить еще раз. 


РІап* Ваггіег- Растительный Барьер - получаете после победы на Растением. Это не со¬ 
всем оружие. Вокруг вас начинает вращаться кольцо из четырех шариков. Любой, кто коснется 
этого кольца, будет уничтожен. Стрелять им или отделить его от себя невозможно. 

Зііѵег ТотаНаѵѵк - Серебряный Томагавк - получаете после победы над Томагавком. Очень 
мощное оружие. После выстрела сперва опускается немного вниз, а потом круто уходит вверх 
и вперед. Незаменимо в некоторых ситуациях. 

Ѵатаіо Зреаг — Копье Ямато - получаете после победы над Ямато. Это оружие почти не 
отличается от вашего Разрушителя. По горизонтали летят стрелки, то поднимаясь немного 
вверх, то немного опускаясь. Ничего особенного, но в сложной ситуации может помочь. 

КпідМІ СМаіп - Рыцарская Цепь - получаете после победы над Рыцарем. Вы будете кидать в 
противников шипастые шары. Пролетев некоторое расстояние, шар разворачивается и летит 
обратно к вам. Это единственное оружие, направление выстрела которого, можно менять по 
своему желанию. Если вы будете держать ф, при стрельбе, шары полетят не прямо, а по 
диагонали вверх и в сторону. То же самое произойдет, если держать Ф и стрелять - шары 
полетят по диагонали вниз. 



Сепіаиг РІазН - Вспышка Кентавра - получаете после победы 
над Кентавром. Это единственное оружие массового поражения 
в игре. Использовав его, вы уничтожите всех небольших против¬ 
ников на экране. Оно абсолютно бесполезно против боссов или 
ИР - 0 больших врагов, но иногда может хорошо помочь. 

Ѵѵіпсі Зіогт - Смерч - получаете после победы над 
етром. Небольшой смерч движется по полу до ближай¬ 
шего противника. Оружие бесполезно применять против 
летающих врагов, но с наземными оно может помочь. 
в еа * ~ Птица - получаете, собрав все буквы имени. 

- именно имя механической птицы-защитника. Это 
пти Ѳ НѲ Совсем °РУ ж ие. Нажав «Стрельбу», вы вызовете 
МУ, которая будет атаковать ваших врагов. Ее полет не 










к оитролируется, но она сама знает куда надо лететь. Против больших противников и боссов она 
Н 0 поможет, но быстро уничтожить неудобного противника ей вполне по силам. 


Прохождение 

Уровень 1. Р1.АМЕ МАЫ / ПЛАМЯ 

Бегите направо. Первое, что вам попадется - яма с маслом. Над ней есть мостик, 
можно запрыгнуть на него и пройти сверху. Если вы все же свалитесь в яму - ничего 
страшного. В масле вы двигаетесь медленнее и не так высоко подпрыгиваете, но здоровье не 
теряете. Вскоре вам встретится первый враг - маленький человечек, который прячется под 
«аской и выглядывает из-под нее только для того, чтобы выстрелить. Будьте осторожны, он 
стреляет по трем направлениям сразу. Чтобы он выглянул, к нему нужно подойти достаточно 
близко. Стрелять в него нужно в тот момент, когда он выглядывает, иначе снаряды будут отска¬ 
кивать от каски. Избавьтесь от него и смело идите дальше. 

Вам придется пройти еще две ямы с маслом, на правом краю которых будут такие же 
человечки. Над первой ямой будет мостик, на котором лежит энергетическая таблетка, но ее не 
достать, без устройства для полетов. После третьего (и последнего) человечка будет блок, 
загораживающий проход так, что остается только узкая щель внизу и проход сверху. Исполь¬ 
зуйте подкат, но учтите, что сразу за этой щелью будет пропасть, упав в которую, вы потеряете 
жизнь. Чтобы избежать этого, во время подката держите 

Благополучно миновав пропасть, идите дальше. Теперь вы встретитесь с новыми врагами. 
Это красные роботы, которые летят через экран и сбрасывают огонь. Будьте осторожны. Упав, 
он горит еще некоторое время и его нельзя касаться. Кроме того, если огонь упадет в яму с 
маслом, он подожжет его и ходить там станет нельзя. Прыгайте по мостикам, чтобы не свалить¬ 
ся вниз. Когда вы дойдете до второго мостика, у вас появится выбор; можно будет прыгать 
дальше верхом или спуститься вниз. Наверху нет ничего интересного. Вам придется миновать 
две масляные ямы, отстреливаясь от роботов, бросающих вниз огонь. Скорее всего, им удаст¬ 
ся поджечь масло в ямах, так что прыгайте осторожно. После второй ямы вы увидите лестницу, 
ведущую наверх. Если же вы пойдете в этом месте низом, то вам попадется на пути бросающий 
огонь робот и яма с маслом, миновав которую, вы сможете подобрать энергетическую таблет¬ 
ку. Потом встаньте на самый край ямы, прыгайте к лестнице, хватайтесь за нее и ползите 
вверх. Вы выберетесь на экран, на котором будут две большие пушки, а справа лестница 
дальше наверх. Пушки могут стрелять только прямо или по диагонали, так что не представляют 
собой особой сложности. Накопите максимальный заряд энергии (удерживайте «Стрельбу»), 
подождите, пока над вами пролетит пуля, подпрыгните на месте и выстрелите в пушку. Вторую 

пушку можно не уничтожать. Пробегите по выступу и с его 
правого края прыгните на лестницу, после чего быстро запол¬ 
зайте наверх. Выбравшись на новый экран, не задерживай¬ 
тесь на лестнице. Забирайтесь до конца вверх и отойдите в 
сторону. Справа от вас, на самом краю экрана, будет сидеть 
робот, напоминающий черепаху в панцире. Время от времени 
панцирь раскрывается и оттуда вылетает бомбочка, которая 
упадет в то место, где вы стояли в момент ее вылета. Просто 
так черепаху не убить - она очень прочная. Накопите макси¬ 
мальный заряд для выстрела и стреляйте в нее. Она улетит в 
сторону и взорвется. Таким образом, вам нужно пройти еще 
двух черепах. Последнюю (то есть третью) надо убить так, 
чтобы не улетела за край экрана. Дело в том, что она стоит на 




83 




























МЕСЯ МАК 6 _ 

краю ямы с маслом и после того, как вы ее убьете, она упадет 
в масло и превращается в плотик. Наверху этого плотика 
есть кнопка. Подпрыгивая на мостике, вы нажимаете кнопку, 
и плотик двигается. Таким образом вы доберетесь до другого 
края этой ямы. Над вами будет мостик с энергетической таб¬ 
леткой, но ее не достать без устройства для полетов. 

Добравшись до края ямы, запрыгивайте на уступ, пере¬ 
прыгивайте пропасть и смело двигайтесь дальше. Вы встре¬ 
тите еще одну черепаху, которую тоже нужно превратить в 
плотик. Переплывите яму с маслом, но будьте внимательны: 
над вами будут пролетать кидающие огонь роботы, которые 
подожгут масло под вами, так что, подпрыгивая, чтобы пост¬ 
релять по ним, или уворачиваясь от их огня, не свалитесь с 
плота. Как только появится мостик, перестаньте двигать плот и накопите полную энергию для| 
выстрела. На правом конце этого мостика стоит черепаха - избавьтесь от нее. Встав на мостике,! 
накопите полную энергию и прыгайте на следующий, где стоит последняя черепаха. Превратив ее в| 
плот, плывите, но имейте в виду, над вами опять будут пролетать бросающие огонь роботы. 

Добравшись до конца ямы (которая к этому времени наполнена уже не маслом, а огнем)! 
прыгайте на уступ. Пройдя по нему и избавившись от врагов, увидите внизу шипы. Перепрыгни 
вайте их и бегите вправо. Добежав до лестницы, спускайтесь по ней вниз. 

Вы попадете на экран, в котором будут уже знакомые вам большие пушки, но на этот раз их 
будет три. Не спускаясь с лестницы, накопите энергию для выстрела, потом слезайте вниз и, 
избавляйтесь от первой пушки. Дальше можно действовать двумя путями, но в любом случае,! 
действовать придется быстро. Можно набрать много энергии, спрыгнуть с уступа, на котором 
вы стоите, и в полете сбить левую пушку, после чего сразу запрокинуть на второй уступ, чтобы 
вас не задели выстрелы последней пушки. Ее можно будет не трогать, а спокойно спускаться по 
лестнице вниз. Второй вариант действий состоит в том, чтобы уничтожить все пушки. Вы 
набираете полную энергию, прыгаете вниз, но не стреляете в полете, а, опустившись до конца 
и развернувшись, уничтожаете правую пушку. После этого можно спокойно копить энергию для 
последней пушки. В любом случае, имейте в виду, что, спускаясь со своего уступа, необяза¬ 
тельно подпрыгивать. Просто двигаясь влево, вы начнете падать, но не заденете пушку. Разоб¬ 
равшись с этим экраном, спускайтесь по лестнице вниз. 

Оказавшись внизу, вы увидите ездящую по уступу платформу справа от вас. Стрельбой от; 
нее не избавиться, даже самой мощной. Для ее уничтожения необходим силовой скафандр, ноуі 
вас его нет, поскольку именно победа над боссом этого уровня позволит вам его получить. Но 
если противника нельзя уничтожить, его всегда можно перехитрить. Платформа ускоряет свое ( 
движение, когда вы встаете на один с ней уступ, но двигаться она будет в ту же сторону, что и 
раньше. Таким образом, как только она немного отъедет от левого края уступа, прыгайте на; 
него, платформа будет удаляться от вас. Как только она развернется и двинется к вам, пере-1 
прыгивайте через нее и прыгайте на следующий уступ. 

Дальше на вашем пути будет стоять большой робот, который бросается огнем в вашу сторо-1 
ну. Он не очень мощный и уничтожить его нетрудно, но не забудьте, что его огонь опасен для вас. 
Поднявшись на несколько уступов вверх, внизу вы увидите яму с маслом. В нее можно спокой- 
но спрыгивать, поджигать ее никто не станет. Вы окажетесь перед уступом с ездящей платфорі 
мой. Прежде чем обманывать ее, накопите энергию для выстрела. За этим уступом будет ещеі 
одна яма, а за ней уступ, на котором стоит большой робот, бросающий огонь. Постарайтесь 
убить его быстро или хотя бы запрыгнуть на свободное место на уступе прямо перед ним. Если> 
вы останетесь в яме с маслом, а он его подожжет, у вас возникнут серьезные трудности- 
Разобравшись с ним, двигайтесь дальше по площадкам. Две из них свободны, но потом будет уступ| 
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с очередным роботом. Покончив с ним, перепрыгивайте через 
пропасть и опускайтесь на уступ. Справа от вас будет площад¬ 
ка, на которой стоит еще один большой робот. Постарайтесь 
разобраться с ним прежде, чем он подожжет масло в яме под 
собой, чуть позже вам это очень пригодится. Энергетическую 
таблетку можно забрать, прыгнув к ней со свободной площад¬ 
ки, которая расположена немного правее. 

Если робот не успел поджечь масло, по нему можно прой¬ 
ти вправо и аккуратно забрать контейнер с энергией. С той 
площадки, с которой вы прыгали за таблеткой, вам теперь 
надо прыгнуть на правую площадку и обмануть там очеред¬ 
ную ездящую платформу. Прежде чем сделать это, накопите 
максимальную энергию для выстрела, так как сразу за ней 
площадка занята большим роботом, который кидает в вас огонь. Убив его, прыгайте на малень¬ 
кую площадку и дальше вправо на уступ. С этого уступа вам надо прыгнуть на площадку и сразу 
ж е - на следующую. Над вами будет площадка с двумя большими роботами, но они в вас 
попасть не могут, хотя и подожгут масло под вами. Не имея специального оружия, вам их не 
убить. Накопите энергию для выстрела и прыгайте на маленькую площадку справа от вас. Вы 
увидите еще одного большого робота, которого надо убить побыстрее. Разделавшись с ним, как 
можно быстрее перебирайтесь на его площадку, но остерегайтесь той пары роботов, которая 
засела у вас над головой. Оказавшись в безопасности, накопите энергию и осторожно спрыги¬ 
вайте на уступ перед следующим роботом. Убейте его и можете заходить к боссу этого уровня. 

Босс - Пламя - не самый приятный противник. Он стреляет огненными сгустками (по три за 
один раз) и может вызывать огненные перегородки из пола. Касаться перегородок нельзя, а 
стрелять в них бесполезно. Между ними есть небольшое расстояние, старайтесь встать туда. 
Сгустки можно перепрыгивать и стрелять в это время во врага. От его прыжков можно уходить, 
используя подкат. За победу над ним вы получите силовой скафандр и Огненную Стену. 

Уровень 2. ВЦ22АВР МАЫ / УРАГАН 

Двигайтесь вправо, пока не доберетесь до уступа, на котором стоит механический морж. 
Когда вы подойдете к нему достаточно близко, он начнет стрелять снежными комками, которые 
летят от его головы по диагонали вниз. Если подойти к нему совсем близко, он не сможет 
попадать в вас и можно спокойно с ним разобраться. Однако подходите осторожно, потому что 
касаться его нельзя. 

Когда пойдете дальше, увидите площадку над пропастью. Под ней будет цифра 3. На самом 
Деле это мина замедленного действия. Как только вы коснетесь кнопки, цифра начнет умень¬ 
шаться, и как только она дойдет до 0, мина взорвется. Не стоит в это время находиться побли¬ 
зости от нее, вас может зацепить взрывом. Пройдя по мине или перепрыгнув ее, вы пойдете 
Дальше и скоро повстречаете шар с пропеллером, который висит в воздухе на одном месте. 
Пока он не шевелится, с ним ничего нельзя сделать - ваши выстрелы просто отскакивают от 
пего, расстреливать его нужно в тот момент, когда он вытягивается и начинает осматривать 
окрестности. В это время он уязвим. Расстреляв его, пройдите вперед. 

Скоро вам встретятся два механических моржа, стоящих на ледяных уступах. Первого 
л Учше расстрелять издалека, а со вторым все совсем просто. Подойдите вплотную к уступу, на 
втором он стоит. Теперь подпрыгивайте и стреляйте в него, пока он не рассыплется. Будьте 
осторожны, двигаясь по льду. Он очень скользкий и прервать движение будет совсем не просто. 
Энергетическую таблетку невозможно достать без устройства для полетов. Поскакав по усту- 
Па Ч вы дойдете до небольшой развилки. Здесь можно прыгать вверх по минам, пока не добере¬ 
шь до ледяного коридора, который никем не охраняется. Коснитесь мины, закрывающей про- 
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и немного отойдите от нее. После взрыва пройдите туда 
Х °^'зьмите энергетическую таблетку. Точно так же обезв- 
И В °те вторую мину. Теперь, используя силовой скафандр, 
РѲДЬ пите энергию для удара и прыгайте вниз (что вас там 

НаК ° *\/пет описано немного дальше, а пока о том, что будет, 
ждет, оум ___™ ..„..ом 
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если вы 


не станете скакать по минам вверх). 
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'итак если вы не пошли вверх по минам, а спрыгнули 
(перепрыгнув пропасть), то, избавившись от назойли- 
вниз присутствия двух летающих шаров и использовав Ог- 
ВОГО нѵю Стену для уничтожения ледяных перегородок, вы 
^ожете взять жизнь. Добирайтесь до узкой щели и въез- 
° М °те в нее при помощи подката. Выехав с другой стороны, 

ЖЭ | обнаружите над головой пушку, которая ходит по потолку 
ВЬ тпеляет вниз. Подпрыгнув несколько раз на месте, выстрелите в нее, и она перестанет там 
И лить Запрыгивайте на уступ, пройдите по нему немного, но не падайте с другой стороны. Вы 
Х идите еще один шар с пропеллером. Подождите, пока он немного приподнимется, осторожно 
(чтобы не поехать по льду) спуститесь с уступа и’расстреляйте шар, как только он откроется. 
Избавление от второй пушки, гуляющей по потолку, проходит по тому же сценарию, что и в 
первый раз. 

А теперь о том, что делать, когда вы использовали силовой скафандр, накопили энергию и стали 
падать вниз. Удерживайте 4-, и на следующем экране вы упадете на уступ. Постарайтесь остано¬ 
виться на самом его краю, подпрыгните вверх и ударьте летающий шар. Даже если он будет закрыт, 
удар такой силы все равно его уничтожит. Теперь можно разбить ледяной блок и забрать жизнь. 
Падайте дальше вниз, но теперь держитесь правой стенки. Вы упадете на уступ, на котором вас не 
смогут достать роботы, ползающие по экрану. Подождите немного, и они уедут с экрана. 

Бегите вслед за ними. Пробежав по ледяному коридору, вы увидите робота, который летает 
туда-сюда и мешает запрыгнуть вам на уступ. Таким роботам бесполезно стрелять в лоб - он у 
них очень прочный и снаряды отскакивают от него. Ждите, пока он развернется к вам задом, 
подпрыгивайте и стреляйте. Потом забирайтесь на уступ и прыгайте с разбегу на следующий, 
который расположен еще выше. С помощью Огненной Стены проделайте проход и заберите 
контейнер с энергией. Используйте подкат и выбирайтесь из этого места. Расстреляйте ма¬ 
ленького робота и двигайтесь дальше. Стреляйте во второго маленького робота, как только он 
появится на экране. Теперь двигайтесь, пока не упретесь в очередной уступ. Прыгать на него 
пока нельзя, иначе вас будет доставать летающий робот. Разберитесь с ним, прыгайте на крае¬ 
шек уступа и разбирайтесь со вторым летающим роботом. Подпрыгивая, сдвигайтесь в воздухе 
понемногу вправо, пока не появится маленький робот. Он двинется на вас, и как только свалит¬ 
ся на ваш уступ - перепрыгивайте его. Поднимайтесь по уступам, пока не 
встретите очередного летающего робота. С ним надо поступить также, как 
со всеми предыдущими. Добравшись до ледяного блока, не спешите его 
разрушать. Заберитесь на него и двигайтесь к правому краю, пока на 
вас не полетит робот. Уничтожьте его, спускайтесь вниз, убейте 
маленького робота и вот теперь можно разрушить блок и (очень 
ііі Ч осторожно смещаясь) забрать энергетическую таблетку. Если 

\ 1ННм0г вы сдвинетесь за ней слишком далеко, то, пойдя опять вправо, 

Н вы снова наткнетесь на эту пару. 

$ \Ъг Идите вправо до лестницы и, прежде чем спускаться, накопите 

энергию для выстрела. Спускайтесь по лестнице. Опустившись вниз, 
прыгайте с нее и попытайтесь на лету попасть в большого робота, который 
стоит в левой половине экрана. Он не может двигаться, но при этом постоянно 
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. ,ру скает в вас самонаводящиеся ракеты и ледяные блоки, 
асе это, задевая вас, отнимает у вас здоровье. Блоки мож- 
п уничтожить, но ракеты ваше оружие не берет. Для ско- 
И е йшей его нейтрализации постарайтесь встать на один с 
р м уступ и стрелять в него почти в упор. При этом вы 
будете уничтожать все ледяные блоки, которые он выпус¬ 
тит, но попадания ракет придется потерпеть. 

Уничтожив его, спускайтесь по лестнице. Оказавшись 
внизу, перепрыгивайте щели во льду, забирайтесь на уступ 
и входите в следующий экран. Здесь вверх-вниз двигается 
корабль, по палубе которого вам необходимо пройти. Идите 
осторожно и помните, что прикосновение к шипам вверху 
и яи внизу смертельно опасно. 

«Пулеметчики», охраняющие корабль, уничтожаются без особого труда. Дойдя до двух ледя- 
нь іх блоков, уничтожьте тот, который ближе к вам. Накопите энергии для стрельбы, подойдите 
ко второму блоку и выпустите заряд в противника, после чего добавьте еще и обычных выстре¬ 
лов. Теперь можно разрушить второй блок и бежать вперед, постоянно стреляя, пока не избави¬ 
тесь от последнего пулеметчика. Идите спокойно до тех пор, пока не увидите ледяной блок, 
закрывающий нижний проход. Его уничтожение не является невыполнимой задачей, хотя и име¬ 
ет долю риска. Используйте силовой скафандр, накопите энергию для удара и прыгайте вниз, как 
только корабль начнет подниматься. Бейте блок, после чего выпрыгивайте обратно на палубу. 
Дождитесь момента, когда корабль опять двинется вверх, спрыгивайте и бегите по коридору. 
Запрыгнув на выступ, соберите призы. Точно также выбирайтесь обратно. 

Встаньте перед самым высоким уступом, подождите, пока корабль начнет опускаться, зап¬ 
рыгните на уступ и бегите по нему, пока не доберетесь до места, где у вас над головой не будет 
шипов. Повторите такую пробежку еще дважды, и вы выберетесь на край корабля. Теперь при¬ 
готовьтесь прыгать много, быстро, а главное - точно. Вы должны будете прыгать по минам 
вправо, пока не окажетесь под лестницей. Прыгайте на нее с последней мины и помните, что 
второй попытки у вас может уже не быть. 

Поднимитесь по лестнице в следующую комнату. Хватайтесь за лестницу у себя над головой. 
Поднимайтесь по ней и бегите вправо. По первой мине можно просто пробежать. На вторую надо 
свалиться и тут же выпрыгнуть с нее влево. Поднявшись по очередной лестнице, вы окажетесь в 
комнате с братом-близнецом, того робота, который пускает ракеты и ледяные блоки. Раз уж они так 
похожи, то пусть и судьба у них будет похожая. Уничтожьте его и идите дальше. 

На новом экране вам опять придется прыгать, но на этот раз важна не скорость, а аккурат¬ 
ность. Вам необходимо добраться до правого столба и, подпрыгнув, активировать верхнюю 
мину. Поскольку, в отличие от большинства других мин, ее кнопка не вверху, а сбоку, то надо 
подпрыгивать, смещаться вправо, пытаясь зацепить мину, и быстро смещаться влево, чтобы 
не улететь в пропасть мимо столба. Нижняя мина выглядит как обычно и с ее уничтожением у 
вас проблем быть не должно. Освободив проход, прыгайте вправо и заходите в комнату, из 
которой есть только один выход - к боссу этого уровня Урагану. 

Ураган не самый опасный и сложный противник в игре, но все же он босс и уже поэтому 
может доставить хлопот. Он способен превратиться в шар, неуязвимый для ваших выстрелов, 
и катиться на вас с большой скоростью. Другая его способность - вызов четырех снежинок, 
которые появляются в случайных местах на экране и двигаются туда, где вы стояли, когда они 
Появились. 

Чтобы его победить, можно использовать два различных способа. Правда, в большинстве 
случаев тактику приходится выбирать не по своему желанию, а в зависимости от действий 
Противника. 
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Вы можете стоять в одном из углов экрана и подпрыгивать каждый раз, когда Ураган будет 
катиться на вас. Он отскочит от стены и примет свой обычный вид. В это время вы и должны в 
него стрелять. Недостаток этой тактики состоит в том, что если Ураган не станет кататься по 
экрану, а начнет раз за разом вызывать снежинки, то вы будете сильно ограничены в возмож¬ 
ности избежать с ними контакта. 

Второй способ состоит в том, что вы, наоборот, держитесь центра экрана, перепрыгивая 
Ураган каждый раз, когда он на вас катится, и возвращаясь после этого поближе к центру. При 
этом вам будет проще уворачиваться от снежинок. 

Второй способ предпочтительнее, хотя прыгать и вертеться придется больше. 

Если вы проходите игру в точном соответствии с этим описанием, то изо всех видов 
оружия у вас есть только Огненная Стена. Она вполне подходит для борьбы с Ураганом, хотя и 
полностью заряженный Разрушитель работает неплохо. Победив Ураган, вы получите его ору¬ 
жие - Снежную Атаку. 

Уровень 3. Р1.АЫТ МАМ / РАСТЕНИЕ 

Бегите вправо до уступов. Как только вы запрыгнете на первый из них, из листвы появится 
вертолет. Стрелять он не умеет, но постоянно будет лететь на вас. Уничтожить его несложно - 
достаточно попасть пару раз. Следом за ним вы встретите еще один вертолет, а потом наткне¬ 
тесь на механическую лягушку. Проблема с ней в том, что она совсем плоская, и ее нельзя 
убить, пока она сидит на одном месте. Вот когда она прыгнет, тогда и стреляйте в нее. Прома¬ 
зать довольно сложно, поскольку растягивается она очень сильно. 

Двигайтесь вправо, уничтожая по пути лягушек. Добравшись до деревянного блока, разбей¬ 
те его, и откроется проход к жизни и энергетической таблетке. Идите к лестнице и поднимайтесь 
по ней на новый экран. Не спешите уходить с лестницы. По экрану скачет большой фиолетовый 
робот. Стрелять он не умеет, но двигается так быстро, что увернуться от него практически 
невозможно. Подождите, пока он не начнет прыгать на одном месте над вашей лестницей. Не 
пожалейте на него несколько зарядов Снежной Атаки, и вы избежите многих проблем. Выстре¬ 
лите в него несколько раз, когда он стоит на земле. После его уничтожения спокойно поднимай¬ 
тесь вверх и идите к левой лестнице. 

Наберите энергии для выстрела, поднимитесь по лестнице, запрыгните на правый уступ и 
выстрелите в пушку. Используйте силовой скафандр, накопите энергию для удара и подождите, 
пока летающий шар не долетит^до вас, после чего ударьте его. Снова накопите энергию, сдвинь¬ 
тесь вправо и повторите этот маневр со вторым шаром. Снимайте скафандр, копите энергию 
для выстрела, бегите вперед и на ходу стреляйте в пушку. С летающим шаром ничего делать не 
надо. Перепрыгните его и падайте вниз. 

В экране, в который вы попадете, нет врагов. Вместо них 
к вам подойдет ваш пес НизЬ и даст вам какой-нибудь приз. 
Получив его, накопите энергии и прыгайте вниз. Там вас 
поджидает огромный робот, с которым может возникнуть 
масса трудностей. Стреляя в него на уровне своего роста, 
вы не причиняете ему никакого вреда, только немного от¬ 
талкиваете от себя. Чтобы его убить, необходимо подпры¬ 
гивать и стрелять ему по глазам. Робот будет постоянно 
двигаться на вас - при этом он то выпускает в вашу сто¬ 
рону ворох пуль, то отстреливает под разными углами свой 
кулак. Стреляйте в него и постоянно подпрыгивайте. Побе¬ 
див, идите дальше вправо. — 

Уничтожив по пути несколько лягушек и вертолет, вы дой¬ 
дете до пружин. Встав на пружину, вы будете непрерывно 
























I- 

подпрыгивать, а если еще нажмете «прыжок», то подлетите 
0 чѳнь высоко. Воспользовавшись этим, заберите призы. Ля¬ 
гушку, которая скачет под вами, убивать необязательно - 
пусть себе скачет. Просто соскочите со второй площадки так, 
чтобы земноводное осталось за экраном. Попавшиеся по пути 
лягушка и вертолет не должны вызвать у вас особых затруд- 
н ений. Бегите вправо, пока не упретесь в уступ. Дождитесь, 
чтобы лягушка приземлилась слева от вас, после чего спокой- 
н о ее расстреляйте. Шипы, расположенные над пружинами, не 
доставят хлопот при условии, что вы не будете пытаться под¬ 
скочить как можно выше. Спокойно проскочите это место. 

Ликвидируйте лягушек, подберите заряды и отправляй¬ 
тесь в следующий экран, предварительно накопив энергию 
для выстрела. На следующем экране вы столкнетесь со вторым большим роботом, который 
стреляет очередями и швыряется кулаками. Ничего нового в борьбе с ним посоветовать нельзя 
- поступайте так же, как в первом случае. Миновав его, идите дальше. Расстреляйте пушку и, 
накопив энергии, прыгайте на уступ, на котором она стояла. На вас с большой скоростью поле¬ 
тит противник - выпустите ему в лоб заготовленный сюрприз. Прыгайте на правую пружину и 
встаньте на ней так, чтобы из воды стала выскакивать пиранья. Прыгайте через щель, когда 
плотоядная рыба не будет вам мешать. Перед второй щелью ситуация точно такая же. Не 
задерживайтесь на следующих пружинах и сразу прыгайте на уступ, чтобы пушка не смогла в 
вас попадать. 

Добравшись до фиолетовых устройств, которые держатся в воздухе с помощью пропелле¬ 
ров, стреляйте в них-это обычные площадки. Нет особой разницы, верхом или низом вы будете 
добираться до очередной пушки. Если вы пойдете верхом, вам все равно придется прыгать 
вниз, чтобы справиться с ней. Нижний путь лучше еще и тем, что вы не имеете ни малейшего 
шанса столкнуться с тем механизмом, которое пролетит через экран поверху. 

Одолев пушку, прыгайте дальше, собирая по пути мерцающие сердцевины цветов, они вос¬ 
станавливают здоровье. Будьте осторожны, между площадками прыгает пиранья. 

Пользуясь пружинами, перебирайтесь с островка на островок. Старайтесь вставать побли¬ 
же к краю - иногда расстояние между островками довольно значительное и можно легко упасть 
вниз. Когда будете прыгать с тех пружин, над которыми расположен последний цветок - не 
отпускайте «прыжок», чтобы на новом островке высоко подскочить и избежать столкновения с 
шустрым летуном. Попрыгав по островкам, вы встретите пушку, которая тоже подпрыгивает на 
пружинах и при этом стреляет в вас. Ничего особенного тут не посоветовать - стреляйте 
побольше в ответ. Прежде чем занять островок, не котором стояла эта пушка, накопите энергии 
и прыгайте на левую пружину. В полете постарайтесь сбить вторую скачущую на пружинах 
пушку. После того, как разберетесь и с этой напастью, снова набирайте энергию и, не нажимая 
прыжок, смещайтесь на правую пружину в тот момент, когда будете находиться почти в самой 
высокой точке отскока. Сместившись на правую пружину и отскочив от нее, вы должны успеть 
застрелить шустрого летуна, прежде чем столкнетесь с ним. Не пытайтесь достать цветок, 
прыгая на островок, освободившийся от второй пушки - без устройства для полетов этого не 
сделать. Вместо этого опять копите энергию. Приземлившись на пружины, вы увидите пушку, 
стоящую на твердой земле... и опять стреляющую в вас. Разбирайтесь с ней, выпрыгивайте на 
сушу и входите в дверь, ведущую к боссу - Растению. 

Растение - нелегкий противник. Он юркий и постоянно пытается приблизиться к вам. В его 
Распоряжении есть он сам и венок из цветов, который он время от времени кидает в вас. 
Перепрыгнуть этот венок очень непросто. Растение много прыгает, пытаясь опуститься на вас 
сверху. Из-за его скорости вы не успеваете выполнить хотя бы подкат, чтобы избежать этой 
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атаки. Активно двигайтесь, перепрыгивайте через летящие в вас венки и стреляйте во врага 
при каждой возможности. 

Из оружия можно использовать любое доступное, но Огненная Стена малоэффективна, 
поскольку к Растению трудно подойти на близкое расстояние. Напротив, чем дальше вы от него, 
тем вам же лучше. Победив Растение, вы получите возможность использовать Цветочный 
Барьер, а также получите устройство для полетов. 

Уровень 4. ТОМАНАѴУК МАЫ / ТОМАГАВК 

Пройдя немного вправо, вы встретите робота, маскирующегося под ковбоя. Просто прыгай¬ 
те через его пули и почаще стреляйте в ответ. Пройдя дальше, увидите еще одного «ковбоя». 
Действуйте так же, как раньше. Деревянные ящики разрушайте, в некоторых из них есть призы. 
Разобравшись со всеми «ковбоями» на поверхности, прыгайте вниз. Не зацепитесь за шипы, 
справа от провала - это смертельно опасно. Опустившись вниз, выясняем, что окружающая 
обстановка немного изменилась, но липовые «ковбои» никуда не пропали. Одолеть их неслож¬ 
но, после чего можно прыгать еще ниже. Внизу «ковбои» наконец кончились, и началось что-то 
другое, но тоже хорошо знакомое. Если вы уже забыли, то напомню - этого робота нельзя убить 
выстрелом в лоб. Перепрыгнуть его тоже не получится. Можно подойти к краю выступа и ис¬ 
пользовать Растительный Барьер, как только робот приблизится, он будет уничтожен, или вы 
можете использовать устройство для полетов и перелетайте через врага. 

На следующем экране вы снова встретите старых знакомых, но в новой «упаковке». В 
огромном механизме сидит целая толпа человечков в касках. Время от времени один из них 
выпадает оттуда и атакует вас. Он высовывается из под каски, стреляет в три стороны сразу, 
а потом бежит на вас. Разделаться с этой конструкцией будет не так сложно, как может пока¬ 
заться на первый взгляд. Вставайте на тот уступ, куда падают человечки, подпрыгивайте на 
месте и стреляйте немного выше того места, откуда они сыплются. Как только человечек 
вывалится, переставайте прыгать и стреляйте в него. Почти наверняка вы убьете его прежде, 
чем он сумеет выстрелить. Уничтожив это творение злого гения, идите дальше. 

Прежде чем войти в коридор в следующем экране, обязательно накопите энергию для стрель¬ 
бы. Входите в коридор, и осторожно двигайтесь вперед. Спустя некоторое время на вас поедет 
буровая машина, которая в первый момент здорово напоминает такое же устройство из филь¬ 
ма «Вспомнить все». Выпустите заряд и продолжайте, стрелять - эту штуковину довольно 
трудно убить. В любом случае не пытайтесь бежать назад - она ездит быстрее вас. Расстреляв 
ее, опять копите энергию, в этом коридоре таких машин две. Потом будет такое же количество 
(2) человечков в касках. После них вы, наконец-то, попадете на лестницу, ведущую вверх. 

Поднявшись по ней, вы повстречаете своего механического пса РизЬ'а и получите от него 
что-нибудь полезное. Расставшись с ним, поднимайтесь по второй лестнице и бегите вправо. 
Вас ждет встреча с прыгающими роботами. Они не представляют собой ничего страшного, 

поскольку не умеют стрелять, да и особой прочностью тоже 
не отличаются. Дойдя до шахты, не спешите в нее валиться. 
Накопите энергию, и только потом прыгайте. Сразу после при¬ 
земления стойте и ждите, когда механическая собака подой¬ 
дет поближе. Потом стреляйте. 

Снова прыгайте в шахту. С^кран, в который вы попадете, 
вам вряд ли удастся преодолеть без проблем. По нему скачет 
большой фиолетовый робот. Убить его очень трудно, а увер¬ 
нуться от него практически невозможно. Единственное, что 
можно предпринять - до прыжка в шахту используйте устрой¬ 
ство для полетов и, как только приземлитесь на экране с робо¬ 
том, сразу взлетайте и летите вправо. Возможно, вам повезет 
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На следующем экране опять обнаруживается механизм 
с человечками в касках (наверное, его успели починить и 
принесли сюда, чтобы доставить вам хлопот). Борьба с ним 
н ичем не отличается от первого варианта. 

Пройдя его и двигаясь как всегда вправо, вы скоро добе¬ 
ретесь до развилки. Вам очень желательно идти наверх, по¬ 
скольку там вы сможете добыть очень ценный предмет. Итак, 
запрыгивайте наверх, уничтожайте пару пушек и поднимай¬ 
тесь еще выше по лестнице. Прыгайте влево, цепляйтесь за 
лестницу и спускайтесь по ней как можно ниже (но, конечно, 
не настолько, чтобы упасть на шипы). Используйте силовой 
скафандр и разбейте блок слева от себя. Идите в образо¬ 
вавшийся проход и получите там распределитель энергии. 

Выбирайтесь из этой комнаты и цепляйтесь опять за лестницу. Теперь пришло время раскрыть 
одну тайну - если вы сейчас поползете по лестнице вверх, то, побродив немного наверху, 
доберетесь до комнаты босса, но это не настоящий босс. Чем он отличается от истинного: вы 
уже знаете, если, конечно, читаете описание по порядку. Если вам не нужна птица в финале, то 
можете идти наверх. Однако я бы советовал вернуться по своим следам до развилки и пойти на 
этот раз нижним путем. Далее, я исхожу из того, что вы послушались моего совета и вернулись 
к развилке. Теперь используйте устройство для полетов и перелетайте мотающегося туда-сюда 
робота (перед этим можно сбить верхнюю пушку, чтобы не мешалась). Второе место похоже на 
первое, но тот же номер тут не сработает. Используйте Растительный Барьер и уничтожьте 
робота. Перепрыгните пропасть, убейте третьего летающего робота (с пушкой у вас над головой 
ничего не поделать) и путь к лестнице открыт. Поднимайтесь по ней и идите вправо. Чтобы 
забрать энергетическую таблетку, прыгайте и в воздухе двигайтесь вправо. Чтобы выбраться 
оттуда, встаньте на левый край уступа и прыгайте влево. 

Добраться до двери в комнату босса несложно. Используйте устройство для полетов и 
залетите на площадку, под которой лежит (или лежала) энергетическая таблетка. Откачайте 
энергию летного устройства и летите дальше вправо. На платформе с шипами можно остано¬ 
виться, но это необязательно и даже опасно - через секунду она перевернется шипами вверх, 
что будет стоить вам жизни. Если полет завершился успешно, идите к боссу Томагавку. 

Босс этого уровня - создание очень неприятное и опасное. В арсенале его оружия есть 
неограниченное количество томагавков и такое же количество огненных сгустков. Томагавк 
летит вперед, постепенно поднимаясь все выше, а огненные сгустки летят один за другим 
(всегда по три) и каждый следующий - немного ниже предыдущего. Кроме того, он еще и сам 
прыгает так, чтобы опуститься вам на голову. 

В бою с ним довольно удобно использовать устройство для полетов, хотя это исключает 
использование любого другого оружия. Старайтесь предугадывать момент, когда он начнет 
стрелять, и поднимайтесь повыше в воздух. Сразу после приземления можно немного в него 
пострелять. Единственный случай, когда взлетать не надо - если вы стоите далеко от против¬ 
ника и он кидает в вас томагавк. Пока снаряд долетит до вас, он уже слишком высоко поднимет¬ 
ся и ничего вам не сделает. 

Победа над Томагавком даст вам Серебряный Томагавк - мощное оружие, которое позже вам 
очень пригодится. Также вы получите первый контейнер с символом «В» для получения со 
временем механической птицы по имени ВЕАТ. 

Уровень 5- УАМАТО МАЫ / ЯМАТО 

Бегите вправо, пока не доберетесь до робота, кидающего в вас большие желтые шары. 
Несмотря на устрашающий размер шаров, одолеть его легко. Необходимо просто стрелять поча- 
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ще. Ваши снаряды будут уничтожать и шары 
и их владельца. Второй робот как две капли 
воды похож на первого и разделаться с ним не 
сложнее. А вот третий, хоть и выглядит, как и пер- 
вые два, но для его уничтожения придется попрыгать. В 
прямом смысле слова. Он стоит на площадке, которая рас¬ 
положена выше вашей, поэтому прыгать к нему весьма опасно 
(он может успеть попасть в вас своим шаром). Лучше подпрыгивать 
на своей площадке на одном месте и стрелять в него. Пройдя по мостику над пропас¬ 
тью, прыгайте на выступ внизу, и окажетесь на развилке. Нет особой разницы в том, каким путем 
идти дальше, так как они потом опять сходятся. На всякий случай, я опишу оба маршрута и укажу 
комнату, в которой они соединяются, а вы решайте, какой путь для вас предпочтительнее. Итак, 
допустим, вы пошли низом, выбив при этом блок. 

Зайдя в комнату, вы увидите большого робота, который вертит в руках копье и время от 
времени бросает его. В вас он не попадает, поскольку вы стоите слишком низко. Подойдите 
вплотную к уступу, на котором он стоит, и стреляйте в него в прыжке. Имейте в виду, что пока 
он вертит в руках копье, ваши заряды будут от него просто отскакивать. Прыгайте и стреляйте, 
как только он его бросит. Разбивайте стену, которую он охранял, и прыгайте вниз. 

Подбирайте энергетическую таблетку и идите дальше. В следующем экране, вы встретитесь 
с роботом, похожим на огромную лягушку, и вторым, который выглядывает из люка в спине этой 
лягушки. Лягушачий наездник будет кидать в вас гранаты (причем, по две сразу), а сама лягушка 
время от времени будет стрелять изо рта лазерным лучом. От гранат увернуться несложно, а 
луч можно перепрыгнуть или проехать под ним в подкате. Активно шевелясь и уворачиваясь, 
вы должны будете выгадывать момент, подпрыгивать и стрелять лягушке по глазам. Покончив 
с этой парочкой, идите вправо, насколько возможно, и поднимайтесь по лестнице. 

Вы окажетесь в комнате с двумя извилистыми коридорами. Нижний коридор - ваш, но не 
спешите по нему бежать. В верхний коридор вы попадете, если двинетесь на развилке вверх по 
лестнице. Именно этот маршрут я теперь и опишу. 

Итак, мы опять на развилке, но теперь вы решаете идти верхним путем. 

Вы поднимаетесь по лестнице и оказываетесь в комнате с большим роботом, кидающим 
копья. Не спешите вылезать с лестницы, а то у вас могут возникнуть проблемы. Этого робота 
совсем не обязательно убивать. Используйте устройство для полетов и, как только над вами 
пролетит очередное копье, поднимайтесь вверх и летите на площадку, на которой лежит жизнь. 
Перепрыгивайте на лестницу и ползите по ней. 

Выбравшись наверх, подождите, пока механическая оса сбросит свою ужасную бомбу, на 
которой нарисован череп. К счастью, эта (да и все остальные тоже) оса не отличается большой 
меткостью и бомба взорвется перед вами, не причинив вам вреда. Теперь бегите вправо и 
прыгайте по столбам, время от времени останавливаясь, чтобы посмотреть, как очередная 
косая оса не сможет попасть в вас своей бомбой. Пройдя экран до самого конца, с помощью 
устройства для полетов забирайте боеприпасы и прыгайте вниз. 

Комната, в которой вы оказались, абсолютно пуста. Спускайтесь еще немного ниже, накопи¬ 
те полный заряд энергии и бегите вперед. Очень скоро вам встретится двуногий робот, очень 
похожий на робота из «Звездных войн». Выпускайте в него свой заряд и добавьте еще немного 
- он довольно крепкий и так просто не уступит вам дорогу. Если вы все проделаете быстро, 
возможно, он даже не успеет в вас выстрелить. Пройдя еще немного вперед, прыгайте вниз, и 
окажетесь в той комнате, где я прервал описание нижнего маршрута, только в верхнем коридо¬ 
ре. Выход отсюда ведет в одну и ту же комнату. 

Дойдите до синих столбов с шипами между ними и, накопив заряд энергии, прыгайте до 
второго по счету столбика. С него вы увидите очередного робота с шарами. Уничтожьте его и 
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двигайтесь дальше. Следующий такой робот стоит таким об¬ 
разом, что попасть в него обычным оружием очень сложно. 
Чтобы не тратить лишний раз энергию, изведите на него один 
заряд Огненной Стены. После этого вы окажетесь на следую¬ 
щей развилке, где одна лестница ведет вверх, а другая вниз. 

Сразу отмечу, что для того, чтобы попасть к истинному 
боссу, нужно воспользоваться верхней лестницей. Именно 
этот маршрут я и опишу вначале. Для желающих я далее дам 
описание нижнего пути, который ведет к фальшивому боссу. 

Итак, вы поднимаетесь вверх по лестнице и оказывае¬ 
тесь в комнате, где есть враг, но при этом его совсем не 
обязательно убивать. По потолку ездит платформа, но она не 
мешает прыгать через шипы, используя устройство для по¬ 
летов. Поднимайтесь наверх, но не спешите слазить с лестницы. Поднимитесь по ней как можно 
выше, но так, чтобы вас не задевало летящее копье. Используйте Снежную Атаку и убейте 
робота, но помните, что стрелять надо тогда, когда он не закрывается вертящимся копьем. 

Как только перейдете на следующий экран, подпрыгните и постреляйте. Ваши выстрелы уничто¬ 
жат пружину прыгающего робота, а одна голова далеко не ускачет. Используйте устройство для 
полета, переберитесь через щель и бегите по конвейеру, не останавливаясь и все время стреляя. 
Вы будете отстреливать пружины роботов, а их головы будут улетать вам за спину, не причиняя 
вреда. Таким образом, вы доберетесь до самой двери, ведущей к истинному боссу. 

Теперь описание пути к ложному боссу для тех, кому это интересно или зачем-то надо. 

Спускайтесь вниз, и окажетесь в комнате с пушкой. Накопите заряд и прыгайте к ней. Одного 
большого заряда ей вполне хватит. Двигаясь вправо, вы окажетесь в комнате еще с двумя 
такими же пушками, стоящими на столбах. Уничтожить их несложно, но потом, прыгая с одного 
уступа на другой, остерегайтесь пираний, выпрыгивающих из воды. 

[ Поднявшись по лестнице наверх, вы встретитесь с двумя летающими шарами. Маневриро¬ 
вать здесь сложно, поэтому лучше потратить два заряда Растительного Барьера, который унич¬ 
тожит шары даже в закрытом положении. Прыгайте через шипы и лезьте дальше наверх. 

Поднявшись в комнату, используйте устройство для полетов и не снимайте его. Подняв¬ 
шись с его помощью повыше, расстреляйте пушку. Идите вправо, потом взлетайте под потолок 
и, встав на площадку, расстреляйте вторую пушку. Летите через шипы до конвейера, состояще¬ 
го из двух колес, приземлитесь на него, чтобы откачать энергию летного устройства. Стоя на 
конвейере, будьте осторожны, он тянет вас на шипы. После того, как энергия откачалась, взле¬ 
тайте и летите пока возможно вправо, после чего опускайтесь в провал. 

^ Опустившись, можете снять летное устройство. Соберите энергетические таблетки. Под 
вами будет робот с копьями, охраняющий вход к боссу. Его можно убить, ничем не рискуя, если 
встать на левый край уступа, повернуться в его сторону и использовать Снежную Атаку. Вы 
ничем не рискуете, но потеряете при этом почти все заряды этого оружия. 

Второй вариант гораздо сложнее, но боеприпасы вы не потеряете вовсе. Спрыгивайте вниз 
и начинайте перепрыгивать через летящие в вас копья. Сразу после прыжка вы успеете не¬ 
сколько раз выстрелить в робота, прежде чем он опять закроется копьем. Вам придется повто¬ 
рять этот маневр, пока робот не развалится. После этого можете входить к боссу, хотя зачем 
вам убивать ненастоящего босса - непонятно. 

Ямато - не очень сильный, но невероятно быстрый противник. Его оружие - небольшой 
снаряд, который он бросает с большой скоростью в вашу сторону. В отличие от других боссов, 
У Ямато снаряд не пропадает, а остается лежать там, где он в вас попал, или в углу, если вы от 
Него увернулись. Учтите, что лежащий на земле снаряд для вас по-прежнему опасен. Как 
т олько снаряд касается земли, Ямато тут же бежит к нему. Кроме этого, он может подпрыгнуть 
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в воздух и выстрелить сразу тремя снарядами, которые летят под разными углами и улетают-за 
пределы экрана. Он очень любит приземляться после прыжка вам на голову, поэтому не стойте 
на одном месте. С Ямато тяжело бороться из-за его необычайно высокой скорости. Если он 
бежит на вас, чтобы забрать свой снаряд, прыгайте через него и можете немного пострелять 
ему в спину. Если он прыгнул, и полетели три его снаряда, постарайтесь проскочить между 
средним и нижним, хотя это не всегда получается. Старайтесь не подпускать его близко к себе, 
иначе не успеете увернуться ни от его снаряда, ни от него самого. Против него можно использовать 
любое дальнобойное оружие. Победив его, вы получите Копье Ямато и контейнер с символом «Е». 

Уровень 6- КІЧІСНТ МАЫ / РЫЦАРЬ 

Примечательное место. На этом уровне не надо с самого начала идти вправо. Вместо этого 
накопите энергии для выстрела и прыгайте вниз. Приземлившись, повернитесь влево и застре¬ 
лите механическую собаку. Выбейте дверь, используя силовой скафандр, и заберите жизнь. 
Спускайтесь еще ниже и очень осторожно двигайтесь вправо. Снаряды, летящие из бочки, пада¬ 
ют не на вас, а прямо перед вами. Подойдите так к краю среднего уступа и, поймав момент, 
прыгайте к самой бочке. Стреляйте в нее, не раздумывая. Думаете, бочка взорвется? Как бы не 
так. Из нее высунется голова того героя, который в ней прячется и кидает из нее снаряды. Вот 
по этой голове и надо стрелять в прыжке. Время от времени стреляйте в саму бочку. Если 
любопытная голова спрячется достаточно надолго (хотя бы на секунду), снаряды опять поле¬ 
тят, но теперь уже в вас. Второй вариант прохождения этой бочки заключается в том, что, 
подойдя поближе к краю среднего уступа, вы используете устройство для полетов и улетите 
мимо нее на следующий экран. 

На новом экране вы встретитесь с буровой машиной, но она не опасна. Не доезжая до вас, 
она свалится в яму и взорвется. 

Проблема этого экрана в прохождении опускающихся сверху шипов. Почти до самой ямы с 
шипами вы можете идти спокойно, верхние шипы вас не достанут. Потом надо ловить момент и, 
перепрыгнув яму с шипами, со всех ног бежать к яме без шипов и прыгать в нее. Подождите, 
пока шипы опять пойдут вверх, выпрыгивайте из ямы и бегите вправо, постоянно стреляя. Вам 
навстречу проедут, одна за другой, две буровые машины. Уничтожив их, перепрыгивайте яму с 
шипами и идите на следующий экран. 

Здесь вы встречаетесь с новой пушкой, которая по очереди стреляет то навесом в вашу 
сторону, то прямо в вас. Особых проблем быть не должно. Навесные снаряды до вас не долета¬ 
ют, а горизонтальные пролетают над головой. Правда, стрелять в нее нужно, когда броня подня¬ 
та, но это легко. Уничтожив пушку, забирайтесь по лестнице наверх. 

Здесь обитает прыгающий робот, голова которого похожа на череп. Остановитесь чуть выше 
середины лестницы и постреляйте влево. Вряд ли ему это понравится. Покончив с ним, лезьте 
дальше наверх по другой лестнице. 

Положение в этой комнате кажется сложным, но вам 
вовсе не надо прыгать по всем этим конвейерам, рискуя 
упасть на шипы. Используйте устройство для полетов и под¬ 
нимайтесь вверх. Впрочем, даже если вы любите преодоле¬ 
вать трудности, прохождение этой комнаты не вызовет у вас 
особых проблем. Забирайтесь по лестнице и бегите вправо. 

После того, как вы упретесь в первый уступ, запрыги¬ 
вайте на него и продолжайте бежать, подпрыгивая и стре¬ 
ляя. Если вам повезет, вы попадете в бочку, прежде чем она 
успеет хоть раз выстрелить. Разберитесь с ней и останови¬ 
тесь на краю выступа. На экране появится третья бочка. 

Поймайте момент, спрыгните к ней (но не подходите вплот- 
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ную) и поступите так же, как с остальными. Теперь с разбегу запры¬ 
гивайте на площадку справа и сразу начинайте стрелять в бочку. 

Голова высунется, а дальше все, как обычно. 

Поднимайтесь по лестнице и получите от КизЬ'а приз. Под¬ 
нимайтесь дальше и бегите по крепостной стене, пока не увидите 
красного робота в очках. После первого попадания он начнет ска¬ 
кать как сумасшедший, так что не спешите стрелять в него. Пер¬ 
вый из роботов находится ниже вас. Используйте против него 
Огненную Стену. Сразу после выстрела берите Разрушитель 
и начинайте стрелять, чтобы скачущий робот попал под вашу 
очередь. Со вторым таким роботом все еще проще. Выстрели¬ 
те в него несколько раз подряд и он не успеет увернуться. 

Чтобы достать контейнер с энергией, используйте устройство для полетов. Прыгайте 
вниз, подождите, пока паук не упадет с потолка и не подползет к вам поближе, после чего 
застрелите его. Пройдя немного, прыгайте вниз. Когда дойдете до желтых дисков, расположен¬ 
ных на полу и потолке, можете спокойно вставать на них, но будьте осторожны - они сильно 
отталкивают вас от себя вверх и вниз. Двигайтесь вправо, стараясь избегать контакта с 
подвижными платформами. Пройдя диски, используйте силовой скафандр, накопите энергию 
для удара, выпрыгните на твердую землю и обезвредьте платформу, когда она к вам приблизит¬ 
ся. Не снимая скафандра, двигайтесь дальше, пока не дойдете до бронированной двери. Если 
отсюда вы пойдете верхним путем, то попадете к ложному боссу. Путь к настоящему боссу 
лежит через желудок (Ой! Не то). Путь к настоящему боссу лежит через дверь. Выбейте ее и 
прыгайте вниз. Выбейте следующую дверь, избавьтесь от платформы, в прыжке уничтожьте еще 
одну дверь. Теперь можете снять силовой скафандр, прыгать через шипы и заходить к боссу. 

Рыцарь - босс этого уровня - не будет серьезным препятствием для опытного игрока. Он 
не очень быстро бегает и не имеет особого мощного оружия. Его единственное оружие - шипа¬ 
стый шар, который он время от времени кидает в вас. Шар отлетает от хозяина на некоторое 
расстояние и возвращается к нему, поэтому будьте осторожны, перепрыгивая через него. У 
рыцаря хорошая защита. Единственный момент, когда в него можно попадать - это когда он 
кидает свой шар. Все остальное время он прикрывается щитом, от которого ваши снаряды 
просто отскакивают. Рыцарь - плохой бегун. Прыгайте через него, если он бежит на вас, и 
используйте подкат, если он сам надумает прыгнуть в вашу сторону. 

Держитесь от него на расстоянии и стреляйте каждый раз, когда он раскрывается. Не пры¬ 
гайте бесцельно. Рыцарь может кидать свой шар не только прямо, но и по диагонали вверх. 

| Одолев его, вы получите Рыцарскую Цепь и контейнер с символом «А». 


Уровень 7. СЕМТАЦП МАИ / КЕНТАВР 

Двигаясь вправо, спрыгивайте в воду и, пройдя немного вперед, уничтожьте механизм, 
спустившийся сверху. Если вы не поторопитесь, он через некоторое время взорвется сам, 
разлетевшись осколками в разные стороны. Идите дальше и, запрыгнув на уступ, постарайтесь 
уничтожить пеликана. Если он успеет раскрыть пасть, из нее выпадет рыба и будет некоторое 
время скакать по земле. Рыба не менее опасна, чем ее носитель и также может быть уничтоже¬ 
на. Двигайтесь дальше, уничтожая по пути пеликанов и мины замедленного действия. Дойдя до 
хода вниз, прыгайте. Здесь плавают пираньи, уничтожить верхнюю из которых очень легко. Во 
вторую постарайтесь попасть на лету (точнее, на плаву), когда будете опускаться вниз. Имей¬ 
те в виду, что, прыгая под водой, вы подскакиваете гораздо выше, чем обычно. 

Спустившись еще ниже, быстро уничтожьте пушку справа от себя, разделайтесь с пираньей и 
аккуратно (чтобы не наткнуться на верхние шипы) перебирайтесь через шипы. Двигайтесь вперед, 
Уничтожая попутно пушки и пираний. Здесь много шипов, поэтому прыгать надо очень точно. 
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На следующем экране упритесь в выступ и в прыжке расстреливайте пушку. Пираньи унич- 
тожаются еще легче - прямо через стену. 

Продолжайте опускаться вниз, и попадете на экран, где вода то убывает, то прибывает. 
Идите как обычно, вправо, пока не встретите робота на двух ногах. Он довольно крепкий, к 
тому же все время скачет и стреляет в вас. Все же у вас не должно быть с ним особых проблем. 
Победив его самого и его собрата, вы окажетесь перед длинным рядом шипов. Легче всего их 
преодолеть, используя устройство для полетов. Сразу после приземления начинайте стрелять. 
Там будет третий робот, ничем не отличающийся от двух предыдущих. 

Перед входом на очередной экран накопите энергии для выстрела. После того, как войдете 
туда, подпрыгните и сбейте одну из черепах. Копите энергию и повторяйте этот маневр со следу, 
ющей черепахой. Заберите, если надо, энергетическую таблетку и лезьте по лестнице вверх. 

Получите от РизГѴа что-нибудь полезное и двигайтесь дальше. Поднявшись на несколько I 
уступов вверх, вы увидите облако, летящее вам навстречу, в котором, похоже, кто-то прячет- I 
ся. Довольно скоро облако рассеется и в воду упадет... субмарина, в которой сидит наш очень I 
старый знакомый - человечек в каске. Правда, здесь он без каски. В этом месте мне так и не I 
удалось пройти без потерь. Лучшее, до чего я додумался — использовать устройство для полета I 
и лететь вправо, как можно дольше удерживаясь в воздухе. Добравшись до уступов, я потерял 
не так много энергии. Отсюда необходимо прыгать на лестницу и карабкаться вверх. 

Поднявшись, вам надо перебраться на другую сторону экрана - к следующей лестнице. Тут | 
можно прыгать или лететь - нет никакой разницы. Главное - не лезть напролом, потому что из I 
ниоткуда будут выпадать мины замедленного действия. Аккуратно преодолев это препятствие I 
и поднявшись вверх, вы столкнетесь с проблемой - большим роботом, который выпускает 1 
самонаводящиеся ракеты и ледяные блоки. Но если раньше было достаточно встать недалеко I 
от него и стрелять, то теперь этот номер не проходит - он стоит на самом краю уступа. Проще 1 
всего его одолеть, если использовать Серебряный Томагавк и при этом перепрыгивать через 1 
ледяные блоки. Одолев эту напасть, идите дальше, и попадете на развилку. Если вы используете | 
устройство для полета и перелетите пропасть, то попадете к входу в комнату истинного босса. 
Если же вы спуститесь по лестнице, то окажетесь у дверей босса ложного. К кому из них идти - I 
решать вам. Кентавр - противник не самый сложный, но способный доставить определенные I 
неприятности. Он обладает целым набором приемов и способностей, которых нет у других 1 
боссов. Если он стреляет в вашу сторону одним зарядом, не прижимайтесь к стенке; заряд 
ударится об нее и разделится на семь одинаково опасных частей, летящих во все стороны. | 
Кентавр может стать невидимым на пару секунд и появиться после этого в самом неподходя- і 
щем месте. Последняя его способность — ненадолго остановить вас в любом месте экране - | 
хоть на земле, хоть в воздухе. Разделяющийся снаряд лучше всего перепрыгнуть и держаться 
после этого ближе к центру экрана на земле, там, у разлетающихся снарядов получается мер- | 
твая зона. Можно постоянно использовать устройство для 
полетов, тогда, как только Кентавр станет невидимым, взле¬ 
тайте повыше и ждите, пока он опять не появится. От его 
способности обездвижить нет никакого средства, поэтому 
старайтесь или все время удерживаться поближе к цент¬ 
ру, чтобы, не имея возможности двигаться, вы не постра¬ 
дали от снарядов, либо как можно больше находитесь в 
воздухе, тогда он не сможет достать вас. Если же не ис¬ 
пользуете устройство для полетов, то сгодится любое 
дальнобойное оружие. 

Победив Кентавра, вы получаете Вспышку Кентавра и 
контейнер с символом «Т». Теперь на оставшихся уровнях 
вы можете использовать механическую птицу. 
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Уровень 8- ѴЛЛЫР МАЫ / ВЕТЕР 

Бегите направо. Вам навстречу попадется медведь, ки¬ 
дающий бомбочки, которые по дуге летят в вашу сторону. С 
еГ о нейтрализацией у вас не должно быть никаких проблем. 

Поднимайтесь по уступам и избавляйтесь от второго мед¬ 
ведя, который закрывает ход наверх. Заберитесь по лест- 
н ице, быстро развернитесь налево и подождите, пока к вам 
подберется механическая собака, после чего расстреляйте 
ее. Двигайтесь по уступам к следующей лестнице. 

Поднявшись по ней, вы попадете в компанию очередного 
механического медведя. Не волнуйтесь, до тех пор, пока вы 
стоите внизу, он вообще не будет подавать признаков жиз¬ 
ни. Поднимайтесь к нему по лестнице. Он начнет стрелять и, возможно, зацепит вас. Продол¬ 
жайте подниматься и застрелите его. Если вас зацепило, спуститесь обратно вниз и, разбив 
загородку, возьмите энергетическую таблетку. 

Дальше будет довольно сложный экран. Чтобы сбить пушку, вам надо будет встать над 
левым вентилятором, чтобы он поднял вас в воздух, и, летая вверх-вниз, расстреливать ее. 
Если не хотите рисковать, вызовите птицу и она быстренько разберется с вашей проблемой. 
Поднимайтесь по лестнице и встречайте старых знакомых-двигающиеся платформы. Исполь¬ 
зуйте силовой скафандр и уничтожьте нижнюю платформу. Верхняя вам абсолютно не мешает, 
можете ее не трогать. Забирайте, если надо, энергетическую таблетку и двигайтесь вперед, 
уничтожая по пути летающие пушки и ездящие платформы. Будьте осторожны на вентиляторах, 
вас может поднять на шипы. 

Попав на следующий экран, прыгайте на площадку с мигалкой, но не задерживайтесь на ней. 
Очень быстро она перевернется, и площадка будет уже с другой стороны от мигалки. А под вами 
будет пустота и пропасть. Прыгая по этим хитрым площадкам, доберитесь до вентилятора, 
который поднимет вас к лестнице. 

Забравшись по ней, избавьтесь от платформы и идите дальше. Чтобы достать жизнь и 
энергетическую таблетку, нужно спрыгнуть с лестницы и использовать подкат. Поднявшись 
вверх, подойдите вплотную к уступу. Медведь перестанет кидать бомбы и станет стрелять по 
горизонтали у вас над головой. Расстреляйте его в прыжке. Дальше будет еще пара медведей, 
которые расположены ниже вас. Используйте любое подходящее оружие, и все будет в порядке. 

В следующем экране не выходите из-под навеса, который расположен у вас над головой. 
Большой фиолетовый робот не сможет вас достать, и вы спокойно с ним разберетесь. 

Прежде чем прыгать вниз, накопите энергию для стрельбы. Сразу после приземления поверни¬ 
тесь влево и ждите приближения механических собак. Расстреляйте их и идите дальше вниз. 

Опустившись, не бегите к медведю и его снаряды не будут вас доставать. Используйте 
устройство для полета и стреляйте в него издалека. 

Дальше вам придется изрядно попрыгать по площадкам и вентиляторам. Двигайтесь как 
Можно быстрее, а когда увидите медведя, постарайтесь подойти к нему как можно ближе, 
Постоянно стреляя. Заняв его площадку, вы увидите два вентилятора. Не останавливаясь, 
прыгайте сначала на первый, потом на второй и он поднимет вас к лестнице. Забирайтесь по 
ней и попадете к входу в комнату босса. 

Ветер опасен своими быстрыми перелетами с места на место. Он также может стрелять 
Двумя снарядами сразу, траектории полета которых постоянное пересекаются. Последняя его 
Способность состоит в том, что он может подтягивать вас к себе. 

От его прыжков довольно легко уйти подкатом, надо только успеть его сделать. Как только 
Ветер приподнимается над землей, знайте - он сейчас полетит. Бросайте все свои дела и 
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готовьтесь делать подкат. Что касается его снарядов, то они являются довольно серьезно^ 
проблемой. Из-за сложной траектории полета их тяжело перепрыгнуть. Впрочем, немного по! 
тренировавшись, вы научитесь это делать. Подтягивание к себе. С этим ничего нельзя поде! 
лать. Со временем вы научитесь определять момент, когда он собирается подтянуть вас К І 
себе. Чтобы избежать этого, бегите в противоположную от него сторону. При этом нельзя под! 
прыгивать, останавливаться или стрелять куда бы то ни было. Если вы выполните одно из эти! 
действий, Ветер начнет подтягивать вас гораздо быстрее. 

Против него можно использовать любое дальнобойное оружие, хотя и Разрушителя вполне! 
хватит, если использовать максимальный заряд. Победив его, вы получите Смерч. 

Уровень 9- Мг, X 5іаде 1 / Мистер X первый этап 

С такими пушками вы уже встречались. Накопите энергии, подождите, пока она поднимет! 
броню, и стреляйте. Поднявшись по лестнице, запрыгните на площадку и с помощью силового 
скафандра уничтожьте подвижную платформу. Пушку, закрывающую проход, легче всего унич*г 
тожить, вызвав Веаі или использовав Серебряный Томагавк. Стрелять Томагавком надо с тогоь 
места, откуда вы поднялись. Двигайтесь к освободившейся лестнице, но очень аккуратно -і 
любая ошибка может привести к тому, что вы окажетесь на верхних, либо на нижних шипах. 

В следующей комнате подвижную пушку лучше уничто¬ 
жить, использовав Веаі. Этим вы избежите многих ненуж¬ 
ных проблем. Ездящую платформу можно уничтожить, не 
запрыгивая к ней. Просто подпрыгните на краю площадки ря¬ 
дом с ней и ударьте. Поднимайтесь наверх. В новой комнате 
приготовьте птицу и поднимайтесь дальше. Две подвижные 
пушки практически невозможно уничтожить ничем иным. 

По освободившейся лестнице лезем еще выше. Подвиж¬ 
ную платформу уничтожаем как обычно, а вот против пушки 
удобно использовать Огненную Стену. Чтобы подняться 
выше, надо пролететь над шипами и ухватиться за лестни¬ 
цу, прежде чем кончится энергия летного устройства. Экран 
новый, а враги старые. Одну из пушек можно сбить Серебря¬ 
ным Томагавком. На две другие напустите Веаі. Перелетите на выступ справа и идите дальше.; 
Здесь вам не придется расставаться с устройством для полетов. Прежде всего, как только| 
выйдете на экран, поднимитесь вверх и уничтожьте летающего робота. Потом двигайтесь впе| 
ред, расстреливая прыгающих и летающих роботов. Не пропустите блок, за ним лежит энер| 
гетический контейнер. Двух летающих роботов, которые охраняют проход вниз, можно не}; 
трогать - просто прыгайте в проход, и все. Обязательно держите нажатым 4-, когда будет®' 

падать вниз. Невыполнение этого условия приведет к поі 
паданию на шипы. Благополучно миновав это место, про! 
должайте спускаться вниз. Как только упадете, развораі 
чивайтесь вправо и стреляйте в пушку. Нижнюю можно нея 
трогать, а просто перепрыгнуть ее и войти в комнату С 
боссом:. 

В комнате, по рельсам, уложенным на стене, ездят дв$ 
устройства. Их маршруты трудно предугадать, а скорости 
движения весьма впечатляет. Старайтесь поменьше стоят^ 
под устройствами, они будут бомбардировать вас сверху^ 
То устройство, которое будет двигаться по нижнему пути • 
необходимо перепрыгнуть. Очень хорошим оружием для этогсі 
уровня будет Копье Ямато, хотя подойдет в принципе любое| 
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оружие. Уворачивайтесь от снарядов и не позволяйте зажать себя в угол. В устройства надо 
ропадать сбоку. Сверху и снизу они хорошо защищены. 

Уровень 10- Мг, X Зіаде 2 / Мистер X второй этап 

Пробежав немного вправо, вы должны будете выдержать не очень тяжкий бой с парой 
человечков в касках. Подходите осторожно, чтобы они не начали стрелять вместе. Пробежав 
немного вперед, вы провалитесь сквозь пол (в том месте, где стена желтая с диагональными 
полосами). Соберите призы, которые там лежат. Не обращайте внимания на буровые машины у 

себя над головой. Выбравшись из провала (там же, где упа¬ 
ли), вам придется пройти через них, приготовьтесь. Потом 
вам опять попадутся два человечка в касках. Первого унич¬ 
тожить очень легко, а на второго надо бежать и все время 
стрелять. Избавившись от него, продолжайте это занятие 
(бежать и стрелять) и заодно ликвидируйте буровую машину. 
Последнего человечка на этом экране надо постараться опе¬ 
редить с выстрелом. Выходя с экрана, не прыгайте вверх изо 
всех сил, а то наткнетесь на шипы. 

Бегите по мостику вперед, не останавливаясь, он будет 
рушиться за вами. На площадку не запрыгнуть и не пытай¬ 
тесь. Можно, конечно, залететь, но зачем? Сразу после мос¬ 
тика используйте устройство для полета и перелетайте шипы. 

Бегите вправо, перепрыгните провал в полу (желтая сте¬ 
на с диагональными полосами-узнаете?), накопите энергии 
для выстрела, прыгайте на уступ и расстреливайте буровую машину. После этого действуйте 
осторожно - на уступах сидят человечки в касках, а перед ними ловушка с шипами. Прыгайте 
через ловушку, разберитесь с человечками и идите дальше. 

На новом экране надо сразу подпрыгнуть и сбить летающего робота. Тот робот, который 
прыгает под вами, не может вас достать, а вы можете использовать против него любое оружие, 
стреляющее по диагонали. Потом будет еще один прыгающий робот, которого надо сбивать так 
же. Прыгайте через пропасть, расстреливайте всех, кто будет появляться. Последнего летаю¬ 
щего робота можно проигнорировать и просто бежать дальше. Двигайтесь вперед постепенно, 
чтобы по одному уничтожать человечков в касках. Если все сделаете быстро и четко, ни один 
из них даже не успеет выстрелить. Это была последняя линия обороны босса. Можете входить 
к нему. Босс этого уровня - большой робот, перемещающийся по правой стенке комнаты и 
непрерывно обстреливающий вас. Кроме того, сверху постоянно сыплются большие камни, 
которые тоже могут чувствительно вас ударить. 

Двигаться нужно как можно больше, при этом лучше поменьше прыгать, поскольку манев¬ 
ренность от этого падает и от летящего сверху камня будет тяжело увернуться. Наилучшее 
оружие - Серебряный Томагавк. Непрерывно бросайте его в робота, и у вас появится реальный 
шанс на победу. Если томагавки вы истратили по дороге, то никаких других вариантов уничто¬ 
жения этого босса я подсказать не могу. 

Уровень 11, Мг. X Зіаде 3 / Мистер X третий этап 

Достать жизнь под стартовой площадкой можно, но действовать надо шустро. Прыгайте на 
блок. Используя подкат, забирайте жизнь. Наденьте силовой скафандр и разбейте один из бло¬ 
ков (любой). Как только он начнет исчезать, используйте устройство для полетов и вылетайте 
оттуда. Платформы лучше вообще оставить в покое. Теперь забирайтесь по левой лестнице до 
Конца и забирайте контейнер с энергией. Спускайтесь обратно в стартовую комнату и ползите 
вверх, теперь уже по правой лестнице. Уничтожение робота с копьем можно поручить Веаі, но 
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у него уйдет на это много энергии. Можно расстрелять его, допустим, Снежной Атакой, но это 
тоже потеря энергии. Смотрите сами, что вам больше нужно. Так или иначе, освободив проход, 
забирайтесь по лестнице. Не слазьте с нее, пока не пролетят роботы, бросающие огонь. После 
того, как эта гадость скроется с глаз, накопите энергии и идите вправо. Как только увидите 
черепаху - стреляйте в нее. Если вы встанете на одну из площадок, приделанных к механизму 
на столбе, она поедет вниз, а ее противовес - вверх. Используя это, необходимо перебраться 
через пропасть. Учтите, что на вас будут лететь роботы, бросающие огонь, а на краю пропасти 
притаилась еще одна черепаха, так что не ждите легкой прогулки. Для страховки можно исполь¬ 
зовать устройство для полета, но тогда вы не сможете избавиться от черепахи. Вторая про¬ 
пасть преодолевается так же, но прыгать здесь тяжелее, а летать - опаснее. Над головой шипы,, 
под ногами бездна. Пройдя через этот кошмар, накопите энергию, спуститесь на уступ и разде¬ 
лайте черепаху, прежде чем она кинет в вас какую-нибудь гадость. Потом не двигайтесь, вызо¬ 
вите птицу и бегите вперед. Веаі прикроет вас от роботов, которых тут изрядное количество. 

Дойдя до блоков, загораживающих нижний проход, решите, каким путем пойдете. Они оба 
приведут вас в одно и то же место, но если идти верхом, то придется воевать с летающими 
пушками, а если идти низом, то с ездящими платформами. Верхний путь проще, но, разбивая 
блоки на нижнем пути, вы будете получать призы. Перебираясь через пропасть по подвижным 
площадкам, имейте в виду, что на правую пару можно только залететь, и сразу за ней будет 
черепаха, к которой придется подойти почти в упор, чтобы уничтожить. Убив ее, можете передо¬ 
хнуть и накопить энергию для выстрела: правее вас ждут еще две черепахи и роботы, бросающие 
огонь. Преодолеть третью пропасть будет проще, чем две первые, но чтобы взять энергетическую 
таблетку, придется попрыгать по площадкам. Пропасть, перед которой вы стоите - последняя. 
Вам придется потерять немного энергии, свалившись на черепаху, но потом можете плюнуть на 
нее и забегать в комнату очередного босса. 

На этом уровне вас ждет сюрприз. Один из человечков в каске сумел дослужиться до 
высокого чина, и ему дали огромного робота, которым он управляет и пытается вас победить. 
Робот очень большой, но не очень опасный. Он может стрелять прямо вперед тремя большими 
шарами, которые не причиняют вам вреда. Еще он может стрелять также тремя шарами так, что 
они отскакивают от пола и скачут змейкой. Вот это может оказаться опасным, особенно, если 
вы стоите близко к роботу. Старайтесь выдерживать дистанцию. Чтобы избежать змейки, встань¬ 
те так, чтобы шары отскакивали от земли прямо перед вами и перелетали через вас. 

Чтобы победить робота, надо прыгать и стрелять в человечка. Для этого годится любое 
дальнобойное оружие. Экран постоянно двигается, так что будьте внимательны. 

Уровень 12. Мг. X 31а де 4 / Мистер X четвертый этап 

Забирайтесь по лестнице вверх. Прыгайте на площадку с шипами, а потом сразу на лестни¬ 
цу. Если задержитесь на площадке, она перевернется шипами вверх, со всеми вытекающими 
отсюда последствиями. Другой вариант - использовать ус¬ 
тройство для полетов и лететь к лестнице, вообще минуя 
эту площадку. 

Поднимайтесь вверх и стойте на месте. Поймав момент, 
перебегите на правый край экрана и ухватитесь за лестни¬ 
цу. Теперь надо приподниматься по ней, избегая выстрелов 
левой пушки, и стрелять в их сторону. Разделавшись с ними, 
прыгайте по площадкам к лестнице наверх, но подскакивай¬ 
те не очень высоко - шипы очень острые. 

Поднимайтесь вверх и, немного попрыгав на одном мес¬ 
те, уничтожьте нижнюю пушку. Для уничтожения второй и 
третьей пушек (третьей пока не видно, она немного дальше и 
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немного выше) придется либо использовать оружие, стреляющее вверх л б У 

полетов. Взлетайте на уровень пушки и стреляйте в нее. Так или иначе, изРВВ ' 

поднимайтесь на самый верх, разбивайте блок и бегите вперед. Добежав Д° о р д 0 Лейте 
используйте против нее Смерч или Огненную Стену. Продолжайте двигаться верх .разбейте 
еще один блок и заберите приз. Прежде чем идти низом за призами, уничтожьте всеблокис этой 
стороны. Подкатом заберите контейнер с энергией. Потом так же заберите патр * кати¬ 
тесь до конца возвращайтесь влево. Запрыгните на один ярус вверх и выкатывайтесь по нему. 
Пѵшкѵ к которой вьі подъедете почти вплотную, уничтожьте Смерчем или Огненной Стеной. Со 
второй пушко Р й надо поступить так же, но лучше использовать Огненную Стену Пре^е чем 
идти дальше, используйте силовой скафандр и накопите полную энергию для УДара-Идите впе^- 
ред пока не увидите блок и клетку за ним. Подождите, пока из клетки не вылет Р_ 
превратится в птицу, которая выстрелит в разные стороны пулями и полетит к вам. В вас она 
ппияко не попадет Бегите вперед и ударьте блок. Он упадет вниз и закроет клетку. Не снимая 
скафандр бегите дальше. Накопите энергию для удара и прыгайте на площадку. Толкайте блок, 
в «двинется. снимайте скафандр и стреляй,, апраао. чтобы уничтожить поднимаю- 
щуюся птицу. Перепрыгивайте выступ и стреляйте в появившуюся пушку. 

Попрыгав по площадкам, вы доберетесь до пушки, которая смотрит в другую сторону. Ло- 

МаИ Испол Л ьзуйте устройство для^полета, перелетите на следующую площадку и Р асст Р ел яите 
первую появившуюся птицу. Поднимайтесь к потолку, двигайтесь вправо, дождитесь, по к апуш 
ка выстрелит по диагонали; опускайтесь на площадку перед ней и расстреливайте ее. Подожди¬ 
те пока птицы птлетят у вас над головой, летите к лестнице и сразу уползайте наверх. 

' Поднимитесь на самый верх лестницы, накопите энергию для 
и шагнѵв к пѵшке выстрелите в нее. Спустившись по левой лестнице, заберите, если над , 
янрпгетические таблетки В летающего робота в верхней комнате нужно стрелять, поднимаясь 
Глейда “да о„ е ™аля™ея от „ее, и оно», спускаясь, когда он петит к „ей, В атои комнат, 
есть развилка Если вы отправитесь вверх, то пойдете через механических пауков. Ес ™ ВВІ 
пойдете вправо то вам предстоит битва с «ковбоями» и прыжки по площадкам над пропаст . 
В конце концов оба маршрута сойдутся в одной комнате. Прыгайте отсюда вниз и бегите вправо. 
Энергетический контейнер забрать можно, но это настолько сложно, что лучше даже не пь^ать- 
гГпн поосто не окѵпится Так что сбросьте блок на клетку. Теперь накопите энергии для выст¬ 
рела и прыгнув на него, расстреляйте пушку. Прежде чем двигаться дальше, вь ' 3 °®^® 
птииѵ и прыгайте по площадкам и клеткам, постоянно стреляя. Таким образом, вы доберетесьд 
входа^вкомнату босса. То же самое можно сделать и без прикрытия со стороны птицыно вам 
будет гораздо сложнее. Вот вы и добрались до мистера X, который несет отитотиино^ 
о™ -ѵгѵ/ іявяпѵшкѵ Он спрятался от вас в огромном стальном маятнике, который постоянн 
оаскачивается.^Гтому же, Р он сбрасывает на пол энергетические шары, которые катятся . обе 
стороны. Перепрыгивайте череэ шары и стреляйте в маятник. Эт0 ”“ к0 “ 
занятие На мой взгляд, даже путь, который вы проделали на этом уровне, и то сложнее^ 

Уничтожив маятник, мы выясняем, что мистер X уцелел. Он кричит вам: «Ты разрушилмои 
план по захвату контроля над миром, но у меня еще хватит энергии, чтобы уничтожить тебяк 
этимисловамгкгн'удаляетсяв неизвестном направлении. Вам ничето не остается, как бросить- 
ся за ним в погоню. Финальная битва начинается. 


Ур овень 13. Мг. X 51аде 5 / Мистер X пяты й этап 

Двигайтесь вправо. Убейте человечка в каске. Потом используйте устройство Для полета 
поднимитесь на самый верх и разберитесь с роботом, бросающим огонь. Встаньте на кр 
столба подловите момент, когда человечек только выстрелил, прыгайте вниз и ^ рВЛ ^ 
него Следующего человечка можно убить прямо через ящик. Потом ломайте этот самый ящ 









МЕСА МАИ 6 



идите дальше. От огня, который сбрасывает робот, просто 
увернитесь, а человечка в каске застрелите через столб. 

Поднимитесь на этот столб и в прыжке стреляйте в после¬ 
днего человечка. Используйте устройство для полета, 
встаньте на столб, используйте, но не вызывайте птицу, 
потом прыгайте вниз. 

Как только окажетесь на нижнем экране, вызывайте пти¬ 
цу, и она поможет вам справиться с пушками. Прыгайте даль¬ 
ше вниз, удерживая 4-, и опять вызывайте птицу. Она унич¬ 
тожит летающую пушку. Используйте силовой скафандр, из¬ 
бавьтесь от подвижной платформы, затем поднимитесь с 
помощью летного устройства за энергетической таблеткой. 

Падайте вниз и сразу начинайте стрелять влево, там 
летает пушка. Разобравшись с ней, падайте еще ниже, но не прижимайтесь к левой стенке. Вам 
придется подлетать на вентиляторах и вести дуэль с двумя летающими пушками. Победив их, 
смещайтесь с вентилятора вправо так, чтобы падать параллельно вертикальной трубе. Падай¬ 
те вдоль нее, только развернитесь налево. Вы пролетите так несколько экранов, после чего вам 
снова придется подлетать на вентиляторах и воевать с пушками. После победы обязательно 
дождитесь, чтобы вас перестало раскачивать. Наберите энергию для выстрела и смещайтесь 
все время влево так, чтобы проскочить шипы. Оказавшись на твердой земле, разворачивай¬ 
тесь вправо и стреляйте в пулеметчика. Убив его, используйте устройство для полетов. Вам 
придется падать на шипы, а потом включить полет и резко забирать в левый проход. 

Вы попадете на экран, очень похожий на предыдущий, но все же более легкий. Опять прыгай¬ 
те на шипы, включайте полет и уходите влево. В итоге, вы окажетесь еще ниже. Берите боепри¬ 
пасы и бегите вправо. Не снимайте летного устройства. Пройдя пустой экран, вы наткнетесь на 
робота, который кидается Копьями. Подлетите вверх и переждите первое копье. Потом опускай¬ 
тесь и заходите под вторую выемку в потолке. Взлетайте, чтобы избежать его копий, и стреляй¬ 
те в ответ. Одолейте его и продолжайте двигаться дальше, не снимая устройство для полетов. 

На следующем экране вы встретитесь с большим роботом, который пускает самонаводящиеся 
ракеты и ледяные блоки. Взлетайте до его уровня и стреляйте. Вы будете опускаться вниз, когда 
кончится заряд летного устройства. Подождите внизу, пока оно опять откачается, и опять взлетай¬ 
те. На следующем экране расстреляйте пулеметчика и входите к боссу. Вас ожидает встреча с 
драконом. Он, конечно, металлический, но все равно дракон. Чтобы его убить, нужно стрелять в 
глаза. Можно пользоваться площадками, которые выезжают из дракона, подниматься на них вверх 
и стрелять, но, по-моему, это очень неудобно. Лучше самому подниматься на необходимую высоту. 
Дракон стреляет в вас большими шарами энергии, старайтесь их избегать. 


Уровень 14. Мг. X Зіаде 6 / Мистер X шестой этап 

Разбейте блок и заберите контейнер с энергией. Будьте осторожны, на этом уровне часто 
встречается скользкий пол. Двигайтесь вправо, убивая по пути маленьких роботов. Дойдя до 
края уступа, приготовьтесь действовать очень четко и быстро. Дождитесь, пока уедет малень¬ 
кий робот. Спускайтесь вниз и бегите вправо. Под летающим роботом проскользните в подкате, 
а затем сразу прыгайте на площадку. Роботов, которые летают под вами, можно не трогать. 
Встаньте на правый край площадки, используйте устройство для полетов и перелетите на вто¬ 
рую площадку. Дальше есть два варианта действий. Первый: идите вправо, там летают два 
робота. Между ними есть большая щель. Вы можете прыгнуть к ним, проскочить в эту щель и 
бежать к лестнице, пока они не вернулись. Второй вариант - вы используете силовой скафандр, 
накапливаете энергию для удара и прыгаете к роботам. Быстро бьете нижнего робота, и можете 
спокойно идти к лестнице. 
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Поднявшись по лестнице, вы попадете в комнату, где постоянно появляются и исчезают 
площадки. В этом есть некая закономерность. Попытайтесь уловить ее и использовать. Развил¬ 
ка, в принципе, не играет большой роли, можно без риска выбить ледяную стену и уйти направо. 
Если вы рискнете и проберетесь к лестнице, то пройдете большим кругом и получите чуть 
больше призов. Наверху вы встретитесь с красными роботами в очках, в которых нужно попа¬ 
дать два раза подряд. Пройдя все экраны справа налево, вы упадете вниз, в ту самую комнату, 
куда попали бы, выбив ледяную перегородку. Отсюда вам одна дорога - вниз. 

Упав и пройдя направо, вам придется прыгать по столбикам и расстреливать красных робо¬ 
тов в очках. Есть одна хитрость в их уничтожении. Вы должны немного подпрыгнуть и выстре¬ 
лить в него. Иначе он подпрыгнет после первого же снаряда и избежит второго попадания. 
Подпрыгивайте и идите вперед. Убив всех роботов, вы окажетесь перед дверью в комнату 
босса. На вас выкатится огромная трехколесная машина, которая будет стрелять обычными 
бомбочками и большими бомбами, которые взрываются. Если вам удастся сбить большую бом¬ 
бу, вы, возможно, получите приз. Принцип уничтожения очень похож на войну с большим робо¬ 
том, с которым вы воевали когда-то давно. Если стрелять по низу этой колесницы, она будет 
отъезжать назад. Чтобы ее убить, надо прыгать и стрелять по верху. Есть одна большая пробле¬ 
ма. В отличие от робота, этот босс зажимает вас в углу настолько, что буквально давит коле¬ 
сами, так что вам некуда деваться, и вы быстро теряете здоровье. Не жалейте снарядов и 
иногда выпускайте длинные очереди по низу, чтобы оттолкнуть от себя эту махину. 


Уровень 15. Мг. X Зіаде 7 / Мистер X седьмой этап 

Идите вправо. Запрыгивайте на первый уступ. Когда подойдете ко второму, появится пира¬ 
нья. Проблем с ней у вас не будет. Запрыгивайте на уступ и двигайтесь вправо. С края экрана 
появится винт, который может тянуть вас к себе или, наоборот, отталкивать. Расстреляйте его, 
пока он не затянул вас на шипы. Перепрыгивайте на тот уступ, где он стоял. Пройдите чуть 
вперед и убейте пиранью. Спрыгивайте между двумя рядами шипов и забирайте контейнер с 
энергией. Выскакивая на правый уступ, будьте осторожны, там стоит еще один винт. Расстре¬ 
ляйте его, спуститесь на один уступ и разберитесь с пираньей. Спускайтесь до самого низа, 
подойдите к краю уступа и прыгайте вправо и как можно выше. При этом обязательно стреляй¬ 
те. Если вам повезет, вы убьете пиранью и перепрыгнете винт. Делайте с ним что хотите. 
Поднимайтесь по уступам, пройдите немного вперед, и увидите пиранью, которая мечется в 
ямке и охраняет боеприпасы. Можете уничтожить ее любым подходящим оружием или спрыгни¬ 
те туда сами и просто застрелите ее. Идите по выступу до тех пор, пока не встретите следую¬ 
щую пиранью. Убейте ее. Теперь используйте устройство для полетов и летите вверх и вправо. 
Вы опуститесь за пираньей и винтом. Винт надо быстренько расстрелять, чтобы он не мешал 
вам. Потом можете заняться пираньей. Если есть нужда, заберите энергетическую таблетку и 
поднимайтесь вверх по лестнице. 

Вы окажетесь в комнате с тремя одинаковыми пушками. 

Левая нижняя уничтожается, что называется, не сходя с ме¬ 
ста. Просто прыгайте (но не очень высоко) на одном месте и 
стреляйте. Потом пожертвуйте один Серебряный Томагавк и 
снесите им левую верхнюю пушку. Теперь просто перебегите к 
левой стенке и в прыжке расстреляйте последнюю пушку. 

Используйте устройство для полета, поднимитесь к лес¬ 
тнице и заберитесь по ней в следующую комнату. Она пус¬ 
тая, если не считать кабины телепорта, в который вам и 
надо войти. Вы окажетесь в комнате с восемью кабинами те¬ 
лепортов. Каждая ведет к одному из боссов, которых вы уже 
побеждали, а теперь придется победить еще раз. Кабины по 
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порядку: левая верхняя - Ямато; левая средняя - Растение; левая нижняя - Рыцарь; правая верх¬ 
няя - Ураган; правая средняя - Пламя; правая нижняя - Томагавк; левая под вами - Кентавр; правая 
под вами - Ветер. Победив кого-либо из боссов, вы разрушаете его телепорт. После победы над 
всеми восемью в комнате появится новый телепорт-девятый. Войдите в него, и вы попадете 
на следующий уровень. 


Уровень 16, Мг, X Зіаде 8 / Мистер X восьмой этап 

Пройдите немного вправо и падайте вниз, удерживая «влево». На следующем экране вы 
заскочите в нишу, в которой лежат боеприпасы. Хватайте их и быстро падайте дальше, пока 
пушка в соседней нише не начала стрелять. 

Долетев до низа, используйте устройство для полетов. Идите вправо. В следующем экране 
высоко подвешено устройство, в котором сидят человечки в касках. Отличий нет никаких, 
только для обстрела конструкции придется не подпрыгивать, а подлетать. В остальном - все то 
же самое. Одолев эту орду, идите дальше, и вы окажетесь перед входом в комнату босса. 

Вы опять встретитесь с мистером X, но на этот раз в заключительной битве. Ваш враг 
забрался в огромную летающую машину. Время от времени он пускает в вашу сторону энерге¬ 
тические заряды, но главная опасность заключается не в этом. Очень часто он будет подни¬ 
маться в воздух, перелетать в сторону и опускаться вам на голову. Старайтесь угадать, надо 
ли пытаться проскочить в подкате на другую от него сторону или просто отбегать подальше. Из 
оружия лучше всего подходит Серебряный Томагавк. Если вам его не хватит (а вам наверняка 
его не хватит), используйте любое другое оружие. После того, как вы разнесете его агрегат, не 
радуйтесь и не бросайте джойстик. Немного повзрывавшись, он полностью восстановит энер¬ 
гию и вам придется повторять все сначала. Тактика не меняется. Старайтесь не попадать под 
него и уворачивайтесь от шаров. 

Расстреляв его во второй раз, можете гордиться своим успехом, но джойстик не бросайте. 
Он пересядет в маленький аппарат, способный становиться невидимым. Время от времени он 
будет появляться на экране в случайном месте и выпускать четыре энергетических шара. 
Ближайший к вам шар будет лететь на вас. Тактика ухода от него срабатывает не всегда, но это 
лучше, чем ничего. Если мистер X появился высоко, бегите, а как только шар появился и начал 
двигаться, подпрыгивайте и, развернувшись в воздухе, двигайтесь в обратную сторону. Если 
же враг появился невысоко от земли, действовать надо примерно так же, но при этом поста¬ 
раться вывернуться и выстрелить в него, пока он не исчез. Использовать против него лучше 
всего ваш собственный Разрушитель, заряженный до предела. Накапливайте заряд, пока мисте¬ 
ра X нет на экране. Когда, наконец, вы в третий раз одолеете его, он сдастся и начнет просить 
у вас пощады. В скором времени все газеты будут пестреть заголовками о том, что известный 
доктор ѴѴіІу был пойман Сверхчеловеком и приговорен к тюремному заключению за свои пре¬ 
ступления. Теперь его власть ограничивается стенами тюремной камеры. В мире опять насту¬ 
пили спокойствие и порядок. Надолго ли - кто знает. 

Пароли, секреты 

А1 А2 АЗ В1 Р5 - Пламя уже побежден. 

А1 АЗ В1 С2 Р5 - побеждены Пламя и Ураган. 

А1 А4 В1 С2 Р5 - побеждены Пламя, Ураган и Растение. 

А6 С4 02 Е1 Е5 - побеждены Пламя, Ураган, Растение и Томагавк. 

А2 В5 Сб 04 Р6 - побеждены Пламя, Ураган, Растение, ТомагЭвк и Ямото. 

ВЗ С4 02 06 Е5- побеждены Пламя, Ураган, Растение, Томагавк, Ямото и Рыцарь. 

ВЗ 02 06 Е5 Р4 - побеждены Пламя, Ураган, Растение, Томагавк, Ямото, Рыцарь и Кентавр. 
В4 02 06 Е5 Р4 - побеждены все. Можно идти к мистеру X. 










ЭТАК ѴѴАК5: ЕМРІКЕ ЭТКІКЕ5 ВАСК 


ЗВЕЗДНЫЕ ВОЙНЫ: ИМПЕРИЯ НАНОСИТ ОТВЕТНЫЙ УДАР 


ІислзШт Слтез І.ТО • Количество игроков 1 • Аркялл 
Рейтинг ігк А А * * А 



«Давным-давно в одной очень, очень далекой галактике...» 

Перед нами игра, сделанная по второму фильму знаменитой трилогии. 
Хотя «Темная звезда » сильно повреждена, для повстанцев наступили 6 
трудные времена. Имперские войска рыщут по всей галактике в поис- ( 
ках спрятанных баз повстанцев. Огромный имперский крейсер подошел \ 
к маленькой и очень холодной планете с целью разведки. Спутники 
входят в атмосферу планеты и начинают сканирование местности. В 
это же время молодой Пюк Скайвокер выехал верхом на снежном кенгуру на 
патрулирование местности. Он замечает спутник-разведчик и устремля¬ 
ется к месту его приземления. 



^ Управление 


Кнопка ф\ - карабкаться по лестнице, когда вы просто Люк. Если вы в истребителе, 


то лететь вверх. Если у вас есть суперсвойство полет, то лететь. 


Кнопка Ф 
Кнопка <г 


присесть, когда вы просто Люк. Если вы в истребителе, то лететь вниз, 
движение влево во всех случаях. Если вы в истребителе, то при нажатой 
кнопке 4- истребитель начинает лететь быстрее влево. 


Кнопка 


движение вправо во всех случаях. Если вы в истребителе, то при 
нажатой кнопке 4- истребитель начинает лететь быстрее вправо. 


Также курсорные кнопки используются для указания направления стрельбы, например, для 
того, чтобы выстрелить верх, нажмите на кнопку ф и на кнопку стрельбы. 

Кнопка «А» - стрельба из любого вида оружия. 

Кнопка «В» - прыжок, если вы в истребителе, то кнопка не используется. 


«8ЕІ.ЕСТ» 


выбор оружия, когда вы просто Люк. 


Если же вы в каком-нибудь транспортном средстве, кроме истребителя, - 
выход из него. Если вы в истребителе, то стрельба гарпуном. 


«8ТАКТ» 


пауза и вход в меню суперсвоиств. 


Объекты и законы игрового мира 



Для начала давайте разберемся с двумя шкалами, рас¬ 
положенными в левом верхнем углу экрана. Первая из них 
обозначена сердцем и обозначает количество здоровья пер¬ 
сонажа. Если Люк внутри какого-нибудь транспортного сред¬ 
ства, то запас прочности этого транспорта. Когда эта шка¬ 
ла становится равной нулю, происходит гибель транспорта, 
и вы продолжаете игру на своих двоих. Если же вы просто 
Люк, то обнуление шкалы означает конец игры. Пополнить 
эту шкалу можно, собирая маленькие сердечки, остающие¬ 
ся после врагов, или взяв предмет-большое сердце. Вто¬ 
рая шкала обозначена буквой «Р» и показывает количество 
энергии для суперсвойства, если эта шкала исчезнет, вы не 
сможете использовать суперсвойства. Пополнить эту шка- 
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лу можно, собирая предметы с изображением большой бук¬ 
вы «Р». Теперь разберем меню суперсвойств и сами свой¬ 
ства. Для того, чтобы попасть в меню суперсвойств, на¬ 
жмите кнопку «5ТАКТ». Затем курсорными кнопками вы¬ 
берите нужное вам свойство (оно будет выделено цвет¬ 
ным курсором) и нажмите кнопку «А». Далее перечислены 
все суперсвойства с пояснениями к ним. 

Суперпрыжок - Люк подпрыгивает в два раза выше, и 
вы можете запрыгнуть на ранее недосягаемую высоту. Выг¬ 
лядит как прыгающий человечек. 

Усилитель Лазерного меча - с этим усилителем убой¬ 
ная сила лазерного меча сильно возрастает. Выглядит как 
палка с расходящимися от нее лучами. 

Ускорение - Люк начинает бегать в два раза быстрее. Выглядит как бегущий человечек. 

Усилитель лазера - увеличивает убойную силу вашего лазера. Выглядит как большой пистолет. 

Полет - взяв это суперсвойство, Люк сможет летать. Выглядит как человечек, от которого 
вниз отходят лучи. 

Супераптечка - полностью восстанавливает обе шкалы. Выглядит как большой крест. 
Затем позволяет восстановить шкалу здоровья за счет шкалы силы. 

Блокировщик выстрелов для лазерного меча - при использовании лазерного меча с 
этим суперсвойством вы можете отбивать выстрелы врагов. Выглядит как человечек, машу¬ 
щий мечом в разные стороны. 




Враги и ловушки 


В игре довольно много разнообразных врагов и ловушек. Некоторые взяты из филь¬ 
ма, другие придуманы разработчиками игры. В этой игре все враги начинают мигать, когда у них 
кончается здоровье, так что если враг замигал - он скоро умрет. После всех живых врагов 
остаются сердечки, так что вы можете пополнить вашу жизнь. 

Летающий робот-разведчик. Летает и стреляет в три стороны - вниз, вниз и вправо, вниз 
и влево. Довольно слабый враг, хоть и трудно избежать попадания луча лазера, проще пробе¬ 
жать мимо. 

Снежный человек. Заметив вас, Снежный человек сворачивается в клубок и быстро 
подкатывается к вам, затем распрямляется и бьет вас лапами. Просто перепрыгните его, когда 
он катится на вас. Если же вы хотите его убить, встаньте за какое-нибудь препятствие или 
уступ и расстреляйте его из лазера. 

Механическая летучая мышь. При вашем приближении вертикально вниз слетает с потол¬ 
ка и через некоторое время поднимается обратно. Быстро пробегайте мимо или расстреляйте 
ее из лазера. 

Имперский солдат. Этот враг выглядит как партизан в белом маскхалате. Солдаты обычно 
выскакивают из дверей и стреляют в вас из лазера. Лучше всего убивать солдат лазерным мечом. 

Имперский солдат с лазерной пушкой. Эти солдаты стоят за большой лазерной пушкой и 
стреляют по вам, нанося более существенные повреждения. Так как они стреляют только в 
одну сторону, перепрыгивайте через них и, если хотите, стреляйте в спину. 

Песчаный червяк. Выглядит как движущийся по земле холм, из которого время от времени 
высовывается глаз. Просто перепрыгивайте или бейте его лазерным мечом. 

Морж-слизняк. В отличие от своего земного собрата, морж очень проворен и может при¬ 
лепляться к стенам и потолку. Имеет довольно большое количество жизни, поэтому лучше 
расстреляйте его издали. 
















5ТДИ ѴШ5 . ЕМРІ НЕ 5ТИІКЕ5 ВДСК 

Змея Ползает вверх и вниз по лианам и атакует вас, 

„огда вы карабкаетесь по ним. Уничтожается с одного удара 

Ла3 удав М Выскакивает из дупла в дереве, когда вы проходи- 
мимо. Вы можете его убить, но это довольно трудно 
осуществить, так что лучше перепрыгивайте через него. 

° У Синий паук. Висит в тени деревьев и стремительно ата¬ 
кует вас когда вы проходите под ним. Пока паук висит на 
дереве, вы можете его расстрелять, но лучше перепрыгивайте 
идоез него. Как и боссы, паук имеет свою шкалу здоровья, но 
вь , не обязаны его убивать, можете просто проходить мимо. 

Гигантский паук. Быстро бегает и кусает-вас .есливы прыгайте на 

-жж г=^Ге= » р о„ »-» 

обязаны его убивать. х як как кѵзнечик атакует вас в лесу, 

также имеет свою щ.апу здороеья но еьі не^йіэны мо у ива ^ вам из мощного лазера. 

'„ере У „ры™аайте через негр. Элитный империй сот», 
также имеет свою шкалу здоровья. Оѵ/111огт оп ^якѵтанное в плащ, кидается в вас 

.гй: 

ют вас назад, и вы можете ^ Т ^^ящ аяся на полу или потолке, проецирует верти- 

>а„" а ГлГрІ“й лГкот^^еДит вагДсли вы походите через него. Сбейте сипов,ю 

установку, и лазе ^ ь '^У" |Гэ Т а ловушка выглядит как несколько синих электрических лучей, 

1 5ккг 

ке можно, если Люк находится внутри имперского робота. 

Бой с боссами 

о „ ом пазделе мои советы по тактике боя с боссами. В конце каждого уровня 
игоы вас ожидает схватка с финальным боссом. Помимо финального босса, на уров- 
Ге есть еще несколько промежуточных боссов. Когда вы подходите к экрану с бос^ 

■3====!1===?=г= 

легкий способ уничтожения этого босса, р р . г- , шой СНѲ жный человек станет 
^ит:ся 3 поГуо"пом е тогд^нажимайте^нопку * и кнопку Люк будет стрелять вниз по 
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диагонали, прямо по снежному человеку. Таким способом вы I 

сможете пройти этого босса без единой царапины. Уровень 
сложности: 2. 

Большой робот-разведчик 

Выглядит как увеличенная копия робота разведчика, но, в I 
отличие от него, еще стреляет вправо и влево, а также вы- I 
пускает по вам толпу самонаводящихся ракет. Победить его [ 
в открытом бою очень сложно, поэтому применяем ту же так- [ 
тику, что и со снежным человеком, но с некоторыми отличия- I 
ми. Отличие заключается в том, что, когда вы сидите на усту- I 
пе, робот, выпустив толпу ракет, которые не попадут в вас, 
поднимется немного выше и выстрелит в вас из лазера. На уступе лежит сердце, но вы не должны 
его брать до самого последнего момента, если же вы его случайно взяли или вас сильно покалечили 
до этого, в левом углу лежит еще одно сердце. Берите его и возвращайтесь на правый уступ - 
добивать робота. Уровень сложности: 4. 

Патрульный робот 

Этот робот передвигается на двух ногах и стреляет из лазерной пушки. Держитесь у робота 
между ног, там у него мертвая зона обстрела, и бейте его лазерным мечом. Хотя Патрульный 
робот и не является боссом, вы обязательно должны научиться побеждать его. Ведь после того 
как вы его забьете, вы сможете забраться внутрь. Это необходимо для того, чтобы преодолеть 
электрические ловушки. Уровень сложности: 3. 

Суперпатрульный робот 

Суперпатрульный робот оснащен мощным огнеметом, к тому же силовое поле не дает вам 
находится под ним. Когда вы встретите этого босса, не будет никаких стенок и уступов, поэто¬ 
му вам придется полагаться на вашу быстроту и скорость реакции. Прыгайте, чтобы избежать 
выстрелов, и ждите, пока робот не окажется под вами, тогда приземляйтесь под ним и бейте 
лазерным мечом или, уклоняясь от выстрелов, расстреливайте его из лазера, применяя суперуси¬ 
литель. Выбирайте сами, что вам больше по душе или что у вас лучше получается. Уровень 
сложности: 6. 

Многорукий охотник за головами 

Довольно странное коричневое существо, стреляющее мощными ракетами и быстро катаю¬ 
щееся по земле, тараня вас. Но победить его достаточно проста, придерживаясь следующей 
тактики: в суперпрыжке перепрыгивайте через него и бегите в правый угол экрана, где и ждите, 
пока он не подкатится к вам. Подкатившись к вам, охотник за 
головами встанет, в этот момент бейте его лазерным ме¬ 
чом, затем быстро прыгайте, чтобы избежать его ракет. Да¬ 
лее все действия повторяются до тех пор, пока вы его не 
забьете. После этого не забудьте взять кучу маленьких сер¬ 
дечек, что останутся от охотника. Уровень сложности: 5. 

Летающий охотник за головами 

Летающий между двух платформ и кидающий в вас бомбы 
босс. Победная тактика боя с ним такова: выбегайте на сере¬ 
дину экрана и садитесь, вы увидите, что бомбы разрываются, 
не долетая до вас. Теперь, когда охотник пролетит над вами, 
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стреляйте вверх. Таким способом вы сможете уничтожить его, не получив ни одного повреждения, 
правда, это займет довольно много времени, но игра стоит того. Уровень сложности: 5. 

Робот Лорд Дарт Вейдер 

Первый встреченный вами Лорд Дарт Вейдер будет не настоящим, и убить его очень просто. 
Этот робот отличается от настоящего Лорда Тьмы цветом меча, у настоящего меч синий, а у 
этого красный. Включайте лазерный меч, выстрелы из лазера от него отскакивают, и бейте его. 
После четырех-пяти попаданий он развалится, не нанеся вам особенно много повреждений. 
Уровень сложности: 4. 

Лорд Дарт Вейдер 

Настоящий Лорд Дарт Вейдер встретит вас в конце игры, причем, убивать его придется пять 
раз. Включайте суперусилитель лазерного меча и бейте его как можно чаще и лучше сзади, 
потому что его меч наносит вам очень серьезные повреждения. После каждой победы над 
Лордом Тьмы на его месте появятся аптечка и заряд силы, которые вам очень понадобятся.. 
Уровень сложности: 8. 


Прохождение 


* Уровень 1 ■ Патруль местности 

В начале уровня вы видите Люка верхом на снежном кенгуру. Бегите направо, 
^ отстреливаясь от робота-разведчика, до тех пор, пока не увидите большую пропасть. 
Здесь с вами свяжется Оби Ван Кануби и расскажет вам о лазерном мече. 

Прыгайте вправо, в пропасть. Будьте внимательны, — вы должны приземлиться на первую 
площадку. Идите вправо и прыгайте по уступам, и вы попадете к лазерному мечу. Слезайте с 
кенгуру, ему там не пройти, и берите лазерный меч. Возвращайтесь обратно, спускайтесь на 
один уровень вниз и идите влево до снежного моста. Слезайте с кенгуру, дальше ему все равно 
не пройти, а если вы верхом пойдете по мосту, вы повалитесь. Идите влево до провала вниз и 
прыгайте. Вы попадете к началу тоннеля, в котором вас атакуют снежные люди. Включайте 
лазерный меч и бегите по тоннелю. В конце его, вверху на площадке, лежит здоровье. 

Падайте вниз, там на полу будет ряд кирпичей, которые можно разрушить, но не трогайте их, 
а бегите направо. Перепрыгивайте через пропасть и берите суперпрыжок. Без этого суперсвой¬ 
ства вам будет не пройти игру. Возвращаетесь обратно к кирпичам, но не трогайте их, а бегите 
клевой ледяной стене. Эта стена фальшивая и вы можете пробить ее из лазера. Пробив стену, 
вы попадете в секретную комнату, где вас атакует Большой снежный человек. Как с ним спра¬ 
виться, читайте в разделе « Бой с боссами». Далее будет пролом в потолке, закрытый снежны¬ 
ми кирпичами. Разбейте верхние кирпичи, но не трогайте сред¬ 
ние и нижние, вы должны прыгать с них вверх. Там вас 
снова атакует Большой снежный человек, с ним справиться 
еще легче, - просто встаньте на уступ и расстреляйте его. 

Вверху лежит суперускорение, там же вам покажут портре¬ 
ты всех создателей игры. Возвращайтесь обратно в комна¬ 
ту со снежными кирпичами, пробегайте мимо и падайте в 
пропасть. Приземлившись, вы попадете на островок под¬ 
земной реки. Прыгайте на льдину и плывите вправо до сле¬ 
дующего островка. По дороге не забывайте отстреливаться 
от роботов. Приплыв на остров, разбивайте стену снежных 
кирпичей и прыгайте на льдину, которая привезет вас на но- 
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вый остров. На этом острове прыгайте вверх на сосульки- 

платформы и по ним забирайтесь на самый верх и идите на¬ 
право. Там с вами опять свяжется Оби Ван, и после беседы с 
ним вы попадете к первому промежуточному боссу - боль¬ 
шому снежному человеку. Как с ним справиться, читайте в 
разделе « Бой с боссами». После того, как вы его забьете, 
разбивайте стену из снежных кирпичей и бегите направо. 

Здесь с вами на связь выйдет Соло и сообщит, что спутник 
надо как можно быстрее уничтожить. Бегите вправо. Прыгай¬ 
те в пропасть и приземляйтесь на первый уступ, затем беги¬ 
те влево. Там лежат сердце и подзарядка для суперсилы. 

Взяв эти предметы, бегите вправо и падайте в низ до тех пор, 
пока не попадете к уже знакомым вам сосулькам-платформам. Прыгайте по ним вправо, но 
будьте внимательны: под ними вода, упав в которую Люк начнет стремительно терять здоро¬ 
вье и поживет всего несколько секунд. Затем забирайтесь наверх, там вас снова атакует 
Большой снежный человек, с ним справиться еще легче, пробегайте мимо него и, пробив дыру в 
стене снежных кирпичей, расстреляйте его. Забив его, расстреляйте два верхних ряда кирпи¬ 
чей, но не трогайте два средних ряда, с них вам надо будет запрыгнуть на верхнюю платформу. 
Запрыгнув туда, бегите вправо и запрыгивайте в пролом в потолке. Здесь вы встретитесь с 
финальным боссом первого уровня — Большим роботом разведчиком. Тактику и стратегию боя 
с ним читайте в разделе « Бой с боссами». 

Уровень 2. Защита базы повстанцев 

Вернувшись на базу, вы узнаете об атаке имперских войск, и вы должны помочь повстанцам 
отбить атаку. Люк на истребителе должен уничтожить десять шагающих роботов и не допустить 
их до базы повстанцев. Оказавшись в игре, вы увидите истребитель с Люком внутри и своеоб¬ 
разный радар вверху экрана. На радаре в левом углу изображена база повстанцев, а справа на 
нее наступают десять роботов. Истребитель оснащен пятью гарпунами с тросами. При попадании 
гарпуна в ногу робота он запутывается в тросе и разбивается об землю. Но гарпунов всего пять, а 
роботов десять, так что пятерых придется расстреливать из лазера. Лучше всего это сделать 
следующим способом: на малой скорости по низу пролетайте робота, затем разворачивайтесь и 
стреляйте по ногам, затем быстро разворачивайтесь, иначе получите залп из головы робота, и 
летите обратно. Лететь поверху опасно, так как роботу намного легче попасть по вам. При полете 
УДьте осторожны, не разбейте истребитель об землю. На этом этапе есть одна возможность 
используя которую невозможно не пройти этот этап. Вот в чем она заключается: когда у вашего 
истребителя осталось несколько пунктов жизни, летите влево в начало уровня, и около базы 
з ивайте истребитель об землю. Люк не погибнет, а окажется на земле, подождите несколько 
кунд и бегите вправо, там вас будет ждать новенький истребитель. Запрыгивайте в него и летите 
д оивать роботов. Правда, количество гарпунов останется прежним, но особой роли это не играет 
0СЛе Уничтожения всех десяти роботов Люк вернется на базу. 

Х р°вень 3. База повстанцев 

обпаі Начале этого Уровня вы встретите робота П2й2, который покажет вам видеозапись с 
можртГ ИеМ п Р инцессы Леи * Из него ВЬ| Узнаете, что база захвачена, а принцесса окружена и не 
котопк еЖаТЬ ' ПоСЛе общения с К2 ° 2 залезайте на лестницу и бегите направо мимо дверей, из 
Около ІХ ВЬІСкакивают имперские солдаты. Бегите вправо до тех пор, пока не упретесь в стену. 
Робот С ^ еНЫ будет лестн ица вниз, спустившись по ней, вы встретите первого Патрульного 
Супеп 8 ничтожите его (используя советы из раздела « Бой с боссами») или пробегайте мимо 

РПрыжком запрыгивайте на верхнюю платформу, по дороге возьмите сердце и залезайте на 
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вестницу. Бегите влево мимо лестницы, по дороге расстре¬ 
ляйте двух роботов разведчиков и вверху на уступе бе¬ 
рите лазерный меч. Осторожно, не попадите в электри¬ 
ческую ловушку. Когда вы его возьмете, с вами свяжется 
Оби Ван и сообщит, что вы должны посетить мастера Йоду 
на планете Дагобан. Возвращайтесь обратно тем же пу¬ 
тем и спускайтесь по лестницам в самый низ. Здесь с 
0 ами свяжется Солои скажет, что в имперском Патруль¬ 
ном роботе вы можете без вреда для жизни преодолевать 
электрические ловушки. Здесь же внизу стоит робот, зап¬ 
рыгнув в который вы можете попрактиковаться в управ¬ 
лении роботом. Вылезайте из него, он дальше не пройдет, 
и бегите влево. После нескольких Имперских солдат с лазерными пушками будет двигающа¬ 
яся верх и вниз платформа. Запрыгивайте на нее и поднимайтесь. В левом углу лежит заряд 
для суперсилы, взять его можно, преодолев пропасть по маленьким уступам над ней. Заби¬ 
райтесь по лестнице наверх и бегите вправо. Здесь будут движущиеся вправо и влево 
платформы, по которым вы должны добраться до другой движущейся верх и вниз платфор¬ 
мы. Запрыгивайте на нее и поднимайтесь. Справа вы увидите длинные электрические ло¬ 
вушки, которые вам не перепрыгнуть, надо добывать робота. Двигаемся влево до лестни¬ 
цы, по которой и поднимаемся наверх. В левой стороне находятся несколько комнат с ап¬ 
течками и суперскорость, если надо идите и берите. А справа комната с искомым роботом. 
Как его победить, читайте в разделе «Бой с боссами». После того как вы его забили, залезай¬ 
те внутрь робота и очень осторожно возвращайтесь обратно. Переходите через электри¬ 
ческие ловушки и спускайтесь вниз, не забудьте вылезти из робота, он здесь просто не 
пройдет. Спускайтесь до самого низа, по дороге возьмите усилитель лазера и идите влево 
до лестницы. Поднявшись, вы попадете к уже знакомому вам Большому роботу-разведчику. 
Тактика боя с ним аналогична изложенной выше, только уступ находится слева, там же 
лежат аптечка и заряд суперсилы. Забив его, идите вправо, и через некоторое время вы 
встретите финального босса второго уровня - Суперпатрульного робота. Как его победить, 
читайте в разделе «Бой с боссами». После победы над ним идите направо до конца. Люк 
покинет базу, сев на космический челнок, и полетит на планету Дагобан. 

Уровень 4, Планета Дагобан 

После вашего приземления идите влево, с вами свяжется Оби Ван, который велит вам 
найти мастера Йоду и обучиться мастерству рыцарей Джедай. Бегите налево и забирай¬ 
тесь вверх по лиане. Справа за синим пауком лежит заряд для суперсилы. Берите его, 
бегите до конца влево, там будет лиана, по которой и забирайтесь наверх. Там возьмите 
здоровье и спускайтесь вниз. Возвращайтесь к первой лиане, по которой вы поднялись 
наверх. Чудь левее будет вторая лиана, по которой вы должны спуститься вниз, и бегите 
влево. Будьте внимательны, из дупла в дереве на вас выскочит удав. Поднимайтесь вверх 
по лиане и спускайтесь вниз по другой лиане. Продолжайте бежать налево и через экран, вы 
встретите Большого пука, убейте его или пробегайте мимо, бегите влево мимо синего паука. 
Затем залезайте по лианам на большое дерево, будьте осторожны, на дереве будет дупло 
с удавом. В левом углу лежит заряд для суперсилы. Взяв его, идите вправо до тех пор, пока 
не увидите красную лиану. Раскачавшись на ней, прыгайте вправо. Затем снова по лианам 
забирайтесь на самый верх. Прыгайте вправо по веткам деревьев. Далее вам надо по верху 
добраться до того места, где вы начинали этап, и пройти немного правее. Там за холмом вас 
встретит Йода. Йода скажет вам, что для того, чтобы стать рыцарем Джедай, вы должны 
научиться использовать суперсилу. 
































8ТДК \ІШ8. ЕМРІНЕ 8ТЙІКЕ8 ВАСК 


А 


Уровень 5, Тренировка рыцаря Джедай 

В начале этого уровня Йода скажет вам, что вы должны 
преодолеть это болото. Бегите вправо мимо холма с чер¬ 
вяками и прыгайте на плавающую по воде платформу. С 
этой платформы прыгайте на другую платформу. Будьте вни¬ 
мательны!!! Когда вы будете подплывать к суше, вас попы¬ 
тается сбить с платформы гигантский кузнечик. Перепрыг¬ 
нув через кузнечика, забирайтесь по лианам на дерево. Доб¬ 
равшись до вершины дерева, идите направо до тех пор, 
пока не увидите огромную пропасть. Здесь вернитесь не¬ 
много назад, пройдите мимо двух холмов с червяками, и 
внизу вы увидите летучую мышь и моржа, за ними будет лежать супераптечка. Возвращай¬ 
тесь к пропасти и прыгайте на землю, где вас атакует гигантский кузнечик. Перепрыгивайте 
через него и падайте в яму. Приземлившись, будьте внимательны: под вами гриб, который 
взрывается. После гриба бегите вправо, где вас ожидает схватка с гигантским пауком. 
После победы над ним перепрыгивайте через яму с водой и берите суперсвойство - полет. 
Возвращайтесь обратно к грибу и вылетайте из ямы, затем взлетайте на правую гору. В горе 
будет туннель, в котором вас атакуют три синих паука. После них продолжайте бежать 
вправо, и через некоторое время вы снова встретите Йоду. Он скажет вам, что у силы есть 
не только светлая, но и темная сторона. И в подтверждение этих слов вас атакует Лорд 
Дарт Вейдер, но не пугайтесь, это не настоящий Лорд Тьмы, а всего лишь робот. Тактику и 
стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». После вашей победы над ним 
бегите вправо, где вас встретит Йода, который скажет вам, что ваши друзья в опасности, 
и вы должны им помочь. Люк садится в свой звездолет и летит к новой планете. 



Уровень 6. Отражение атаки имперских кораблей 

При подлете к облачному городу на корабль Люка набрасывается толпа имперских истреби¬ 
телей. Вы должны сбить определенное количество вражеских истребителей. Сколько осталось 
сбить истребителей, показано на счетчике рядом со шкалой здоровья. После первой атаки на 
вас нападет новая толпа элитных истребителей, их количество также появится рядом со шка¬ 
лой здоровья. На этом этапе от вас потребуется только быстрота реакции и виртуозное владе¬ 
ние джойстиком. Что касается тактики боя: 

- вражеские истребители держатся группами, поэтому не атакуйте в лоб; 

- вы можете стрелять по диагонали, а враги нет, используйте это; 

- вы можете таранить вражеские корабли, правда, вы тоже получите повреждения; 

После уничтожения всех врагов истребитель с Люком приземлится на платформу в облаках. 


Уровень 7. Город в облаках 

Как только вы приземлились, вас атакуют два робота, уничтожьте их и бегите вправо до тех 
пор, пока не увидите правителя этого города, который сообщит вам, что П202 на несколько 
секунд нейтрализует лазерные ловушки. Поднимайтесь вверх по лестнице, и когда Р2й2 заедет 
на ловушку и начнет мигать, смело побегайте через нее. Преодолев таким способом три ловуш¬ 
ки, бегите вправо, не забывая отстреливаться от имперских солдат. Затем по лестнице спуска¬ 
емся вниз, где принцесса Лея сообщит вам, что на вас охотятся наемные убийцы. Отсюда нам 
надо двигаться влево, но там ваш путь преграждают электрические ловушки, поэтому идем 
направо. Пройдя немного вправо, вы встретитесь с первым из них - Многоруким охотником за 
головами. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». После победы над 
ним запрыгивайте на правый уступ и идите направо. Здесь вы снова встретите П2Р2, который 
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проведет вас через очередные лазерные ловушки. За ними будет довольно длинный коридор, в 
® котором ловушки будут чередоваться с элитными имперскими солдатами. Вам необходимо как 
можно быстрее преодолеть этот коридор и спуститься вниз. Спустившись, бежим влево, где 
видим патрульного робота. Взлетаем на уступ над ним и расстреливаем его. Если же вы израс¬ 
ходовали всю силу или у вас мало здоровья, пробегаем мимо робота влево, где будет несколько 
комнат со здоровьем и зарядами для суперсилы. Забив робота, запрыгиваем внутрь и возвра¬ 
щаемся через коридор с элитными имперскими солдатами к электрическим ловушкам. Миновав 
их без какого нибудь ущерба для здоровья, идем дальше по коридору столпами имперских солдат, 
расстреливайте их из робота и спускайтесь в низ. Вы попадете в туннель, ведущий вниз с движу¬ 
щейся по нему платформой, из которого в левую сторону отходят три туннеля. В верхнем лежит 
здоровье, а в нижнем заряд суперсилы, взяв все необходимое, идите в средний туннель. В среднем 
туннеле будут чередоваться движущиеся транспортеры и колеса с шипами. Успешно пройдя их, 
вылезайте из робота, поднимайтесь по лестнице, и после электрической ловушки вы встретитесь 
со вторым охотником за головами. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с босса¬ 
ми». После победы над ним бегите влево, и вы увидите старт космического корабля, на котором 
охотники за головами увозят Соло. Об этом нам расскажет принцесса Лея и попросит спасти Соло. 
Люк садится в истребитель и - в погоню за кораблем наемников. 


Уровень 8. Бой с кораблем наемников 

Взлетев со стартовой платформы, вы попадаете на уже знакомый нам по бою с истребите¬ 
лями экран. Вас тут же атакует большой корабль наемников, который, помимо обстрела, звез¬ 
дочками оставляет зеленые мины-ловушки, которые взрываются при вашем приближении. Но 
не пугайтесь победить его очень просто, если следовать следующей тактики боя: займите такое 
положение (примерно посередине корабля наемников), чтобы его выстрелы пролетали чуть- 
чуть над вами, и просто летите вперед. Корабль наемников будет крутиться вокруг вас, не 
причиняя никакого вреда, и вы можете спокойно его расстреливать. После победы над ним Люк 
возвращается в город на облаках. 

Уровень 9. Спасение принцессы Леи 

Как только вы приземлитесь, с вами свяжется Соло, который, поблагодарив вас за свое 
: освобождение, расскажет вам, что принцесса Лея в плену, и вам надо освободить ее. Расстре¬ 
ляв пару имперских солдат, бежим направо и спускаемся в нижний коридор, где после имперс¬ 
кого солдата с пушкой берем заряд силы. Включаем полет и влетаем в верхний коридор. Далее 

! начнется сущий кошмар из транспортеров и колесе шипами, преследующий вас на протяжении 
всего этапа. Влетев в верхний коридор, бежим по транспортерам вправо и спрыгиваем вниз на 
уступ. Слева от вас будет кататься многорукий охотник за головами, а справа два элитных 

( имперских солдата, к ним нам и надо. Идем направо и залезаем на лестницу, с которой очень 
удобно бить по голове солдат. Уничтожив двух элитных им¬ 
перских солдат, прыгаем на движущуюся вверх платформу, 
по дороге можно взять заряд силы. Поднявшись на платфор¬ 
ме, бежим по коридору направо и прыгаем вниз на уступ. 

Слева от вас будет бегать элитный имперский солдат, а спра¬ 
ва аптечка и заряд силы. Забив элитного солдата, бежим по 
[ транспортеру влево и падаем вниз. Упав, идите влево, па¬ 
дайте вниз и берите Блокиратор выстрелов для лазерного 
меча. Возвращайтесь обратно наверх и бегите по транспор- 
I терам вправо до конца платформы. Спускайтесь вниз, где 
вас атакует Суперпатрульный робот. Справиться с ним очень 
просто, - взлетайте на платформу на середине экрана и 


из. 
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расстреливайте робота из лазера^Забив робота, спрыгиваем и бежим вправо до конца экрана 
там лежат аптечка и заряд силы. Берем их, бежим влево на транспортер где, преодолев двух 
элитных имперских солдат, падаем вниз. Там опять будет лестница на которой лежит заряд 
силы и два элитных имперских солдата, которых вы можете убить или бежать дальше Переле 
таите через электрическую ловушку и летите к следующей ловушке, но не перелетайте ее а 
садитесь около нее. За этой ловушкой будет кататься уже знакомый вам охотник за головами 
и если бы вы перелетели через ловушку, то охотник столкнул бы вас в нее. А так вы спокойно 
стоите за ловушкой и расстреливаете охотника из лазера, не забывая перепрыгивать через 
ракеты. Забив его таким способом, перелетайте через электрическую ловушку и бегите влево 
и, перепрыгнув через последнюю ловушку, вверху на уступе вы увидите принцессу Лею Запры 
гиваите к принцессе, она скажет вам, что это ловушка и вас ожидает бой с Лордом Тьмы. 

Уровень 10. Битва с Лордом Дарт Бейдером 

В начале уровня бегите вправо, перепрыгивайте через яму и прыгайте вниз к имперскому 
солдату. Далее по уступам прыгайте вниз, по дороге возьмите заряд силы, и вы попадете к 
первой схватке с Лордом. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». 
После первой победы над Лордом Дарт Бейдером он свяжется с вами и скажет: «Впечатляет» 
Бегите направо и спускайтесь на один этаж вниз и идите влево, там вас ожидает второй бой с 
ним. После второй победы над Лордом Дарт Бейдером он свяжется с вами и скажет- «Очень 

ГГтТйпі Т ВЛеВ0, поднимайтесь по лестнице, и у вас будет третья схватка с Лордом 
Дарт Бейдером. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с боссами». После 
третей победы над Лордом Дарт Бейдером он свяжется с вами и скажет: «Оби Ван обучил тебя 

ппэт*лпмГ 0>> ' ПрЫГаЙТе вверх на лестницу и по ней поднимайтесь на платформу. С этой 
платформы летите вверх и влево до тех пор, пока не увидите платформу с сердцем призем- 

Поьіга С й Ь те Н ло Э пп Я П тЖ ТфОРМУ ' У ВаС Д ° ЛЖН ° остаться окол ° четырех пунктов на шкале силы 
Прыгайте по платформам вверх, затем вправо и на самой верхней платформе будет лежать 

заряд силы. Взяв его, летите до тех пор, пока не упретесь в стену, там спускайтесь вниз 
Добравшись до самого низа, идите вправо и поднимайтесь вверх по первой лестнице там 

до обоыва Я тѵт ях беРИТе ѲГ0 И спускайтесь вниз - Прыгайте через яму ловушку и бегите вправо 
попалете кчРт1 Р п Т П0ЛаТ И летите на самый вве Р х - Пробежав немного вправо, вы 

Г бпгг!І1 п Р схватке с Лордом - Такт ику И стратегию боя с ним читайте в разделе « Бой 
« В тебе чѵвгтвѵ 0 ЧѲТВерТ0и победы над Ло Р дом Д а РТ Бейдером он свяжется с вами и скажет 

яму в полТи вы ппп М0ГУЧЭЯ СИЛа ’ ЮНЫЙ Скайвоке Р >> - Бегите алраво, перепрыгивайте через 
ппілы у ’ попадете к пятой последней схватке с Лордом Дарт Бейдером Отличие от 

вас вниз У Хглл ВаТ0К С0СТ -° ИТВ том ’ что вок Р уг вас летает разный мусор, пытающийся сбить 

На этот паз тыппб е р Т лип Т м ОИ ѲДЫ НЭД Л ° РЯ ° М ДарТ Вейде Р ом свяжется с вами и скажет: « 

обязательно Ь вгтпРтм!?ра еНЯ ’ Н ° " Р ” следующей нашей вст Р еча УДача отвернется от тебя, а мы 
иоязательно встретимся снова - это твоя судьба». 


Секреты, коды 


кнопкѵ зтд рт”г Сразу же п °лучить все суперсвойства, используйте следующий код. Нажмите 
о У ™ Т ( попадете в меню суперсвойств) и кнопку ■». Не отпуская кнопку нажмите 
^) слел1 еНН0 КЛЗВИШИ ЗТА *Т + 5Е1.ЕСТ + А + В. Теперь быстро нанимайте (не отпуская кнопку 
этіп игп У ЩИе КЛЭВИШИ В ' В ' ЗТАРТ ’ А ' В ' 5ТАЛТ . В, В, 5ТАКТ. Чтобы перескочить через один 
свойств)' и ИС ГопГ Т Гн ЯУЮЩИИ К0Д ’ Нажмите клопку ЗТАКТ ( вы попадете в меню супер- 
ЗТаГтДеГестХв Трпоп ^'^ ТПУСКаЯ КН0ПКу нажмите одновременно клавиши 
В, ЗТАКТ, А В ЗТАКТ В В 5 еЙст° НЭЖИМаИТе (не отпуская кнопку -») следующие клавиши: В, 



і 
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СУПЕР-БРАТЬЯ МАРИО 3 

Мпіепсіо ф Количество игроков 1-2 • Ьролилкл 
Рейтинг ААААА А АгСгСгЬ 


Веками королевство грибов существовало в мире и благополучии. Ни 
один из семи миров ни в чем не нуждался. Однако появился Воѵѵзег и захва¬ 
тил все семь миров. Его дети стали контролировать миры, превратив 
истинных правителей в разных созданий. Для себя Вошзег создал соб¬ 
ственный мир - восьмой. Хаос воцарился во всех мирах, но однажды 
появился странник и сказал, что спаситель скоро придет и будет он 
простым и скромным человеком. После этого прошло еще немало лет. Не 
раз бывали знамения появления такого человека, но ничего не происходи¬ 
ло. Так кто же тогда спасет королевство грибов от Воѵѵзег'а? Есть толь 
ко один ответ на этот вопрос - Магіо. 




Управление 


- В меню: запуск игры с выбранным количеством игроков. В игре: пауза. 

- В меню: выбор пункта. 

- В игре: карабканье по лозе вверх. 

На карте: движение вверх, прокрутка списка призов, 
ф - В игре: спуск по лозе вниз, приседание. 

На карте: движение вниз, прокрутка списка призов. 

4- - В игре: перемещение влево. На карте: движение влево, выбор приза. 

- В игре: перемещение вправо. На карте: движение вправо, выбор приза, 
кнопка А - В игре: прыжок (чем дольше удерживать кнопку, тем выше и дальше можно 

улететь), взлет. На карте: вход в локацию, использование выбранного приза, 
кнопка В - В игре: выстрел, удар хвостом, взятие и бросок предмета. 

На карте: открытие панели с призами. 

4- или + В - В игре: разбег. 

Меню 

В меню всего два пункта: 

«1 РЦѴѴЕК САМЕ» - игра для одного игрока. 

«2 РЬАУЕК САМЕ» - игра для двух игроков. 

Выбирайте кнопкой «5ЕІ.ЕСТ» тот вариант, который вам нужен, 
чтобы запустить игру. 



и нажимайте «5ТАГСТ», 



Объекты и законы игрового мира 

После нажатия кнопки «5ТАКТ» вы попадете на карту первого мира. С панелью 
внизу экрана разобраться несложно. Отмечу только два не вполне понятных изобра¬ 
жения: полоса треугольников - это спидометр. Чем дольше вы бежите, тем больше треугольни¬ 
ков закрашивается. Когда они закрасятся все, вы сможете взлететь, если вы одеты в подходя¬ 
щий костюм (об этом смотрите дальше). Второе не впрлне понятное изображение - три прямо¬ 
угольника справа. Сюда заносятся призы, которые вы собираете в конце почти каждого уровня. 
Собрав там три картинки, вы получите дополнительную жизнь. Если картинки будут одинако¬ 
вые, жизней будет больше. 



I 
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Если вы нажмете кнопку «В», находясь на карте, панель 
перевернется, и перед вами появятся все призы, какие вы 
успели набрать в разных хороших местах (об этих местах 
смотрите дальше). Вы можете выбрать один из призов с по¬ 
мощью кнопок управления и применить его, нажав кнопку «А». 

Повторное нажатие кнопки «В» возвращает информационную 
панель назад. 

На самой карте есть очень много самых разных мест. В 
основном это этапы, которые надо проходить, но попадают¬ 
ся квадратики с изображениями. Посещайте все подряд, и со 
временем вы разберетесь в том, какая клетка что дает. Имен¬ 
но в таких местах вы получаете призы, которые можно ис- 

пользовать мевду уровнями, а не сразу. Отдельно скажу только о двери загораживают*- 
ПРОХОДЫ' Чтобы она исчезла, вы должны пройти крепость и одолеть стража’ Некоторые этап. 
НЭ ™Г Х0ДИТЬ необяза тельно-достаточно пройти на развилке только одГиз дв^Тэт ' 

касается более высоких уровней, чем первый). ™ один из двух (это 



Описание призов и персонажей 

К»™„Г™;“™ НЬ,Й ~ Вз» его. вы полупи™ допол- 

топ обь,чнь,й мухомор - вы увеличиваетесь в размере. Теперь вы не под¬ 
талкиваете блоки, а разбиваете их. Вам придется приседать чтобы избежать 

некоторых опасностей, или пролезть в узком месте. чтооы изоежать 

Цветок - позволяет вам стрелять во врагов. Вы выпускаете огненные шяпы 
врагоГ П0ДПрЫГИвают над землей и Двигаются вперед. Они эффективны против большинства 

т!!!! Д °Т ~ ЭТ0Т ПрИЗ делает вас временно неуязвимым. Вы будете мерцать и способны в 

или . Р п^. < ^ХГ^Г^К." е * Я0Ь ИХ - 0ЯНК °- вСЛИ 8Ы С,аЛ ” ТвСЬ ‘ ПР0Л “ ГЬ 

подію^но еТаТЬ ^^сумеете^афать^оста-^^уюХ^в^^ 

дробно описано в разделе ваших способностей. Кроме того, вы можете бить врагов хвостом ’ 

лгжждкяя 

Когтт ЗВ т ЛЯеТ ь ам плавать против течения, что иногда очень полезно 

Тяп™1 Тапоок| ~ вы превращаетесь в Тапоокі (на самом деле это тот же енот только 

кооичнрв ЭТ ° еГ ° ЯП0І І СК0Ѳ назва ние в английском написании). Выглядеть вы будете как’енот но 

полено п ЦВеТа - П0МИМ ° ЦВета ' вы П0Л У чаете способность превращаться в статѵю^ то 
полезно при уничтожении некоторых врагов н щ статую, что 

.ы' просто " т ° т ‘ тя НеКОТОР “’ < ~ 
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I Остальные призы используются не при прохождении этапов, а непосредственно на карте. 

Облако - с его помощью вы можете миновать любой этап, не заходя в него. Облако после 
этого исчезает. Имейте в виду, что если вы погибнете на другом этапе, то вас вернет назад и 
вы должны будете проходить тот этап, который пытались проскочить. 

В Молот - с помощью этого приза вы можете разбить валуны, которые иногда загораживают 
'вам дорогу. Таким образом иногда удается пропустить какой-нибудь этап или наити проход в 

СеК 'музьжальная шкатулка - не самый полезный предмет, но часто встречающийся. Если его 
использовать то все охранники проходов уснут и вы пройдете мимо них без боя. 

Якорь - этот приз удерживает на одном месте летучий корабль, когда вы по нему идете. 
Свисток - с его помощью вы попадете в особое место, из которого сможете перенестись в 

другой мир. 

Ваши способности 
и некоторые игровые приемы 

О том, как ходить и бегать, написано в разделе «Управление». Но вы спо¬ 
собны выполнять очень много различных действий. 

Большой прыжок - разбегайтесь, удерживая кнопку направления (4- 
или -» и кнопку «В». Когда спидометр (та самая полоска из треугольнич¬ 
ков внизу экрана) полностью побелеет и раздастся характерный звук, 
нажмите кнопку «А». Вы совершите гораздо более длинный прыжок, чем 
обычно Если на вас костюм енота или Тапоокі, то после такого действия 
вы не прыгнете, а взлетите. Быстро-быстро нажимайте кнопку «А», и 
вы будете, размахивая хвостом, набирать высоту. При этом вы може¬ 
те по своему желанию менять направление полета. Поскольку время по- 
лета не бесконечно (исключение - приз «крылья»), рано или поздно вы нач¬ 
нете падать. Нажимая кнопку «А», вы будете размахивать хвостом, что существенно за- 

“Тко^Т/ии? -"бегитГ. нужную сторон». Набра. некоторую скорость, отпустите кнопку 
движения и нажмите Ф Вы присядете, но будете по инерции продолжать двигаться вперед. Это 
полезная способность понадобится вам, когда вы будете большим и вам понадобится пролезт 

В Н ТоптаТие - это фирменное действие Магіо. Именно так он расправляется со своими много¬ 
численными врагами во всех частях серии. Прыгайте на врага сверху, и вы растопчете его. Так 
можно справиться со многими (хотя и не со всеми) врагами. Если во время приземления на 
воага вы будете Удерживать кнопку «А», то оттолкнетесь от него и подпрыгните высоко вверх. 

Р Разбивание - еще один способ пробить дорогу вверх или расправиться с врагом. Вст виьте 
под блок и подпрыгните. Блок разлетится на куски, а враг (если он был на этом блоке) будет 

обезврежен. Этот маневр доступен только если вы большой. МаЛ ™^^ Г '° 0 М ч °^ак же 
тялкивать блоки и так обезвреживать врагов, но он не может разбить блок. Точно так ж 
можно добывать призы и монетки из блоков. Учтите, что некоторые призы {наП Р^®^ 
начинают двигаться в сторону после того, как их выбить. Так вот, направление Движения 
выбирается не случайно. Приз будет двигаться в сторону, противоположную тои ' ^ к ^ орои 
вы ударили блок. То есть, если вы толкнули блок ближе к левому краю, то приз буд д 

ГЭТ Скатыва В ние И -сто б я 0 нГсклоне горки, нажмите Ф. Вы поедете с горки, сбивая всех врагов на 
своем пути. Этот прием не срабатывает с некоторыми врагами, но таких немного. 
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Удар хвостом - это действие вы можете выполнять толь¬ 
ко в том случае, если у вас есть хвост (костюм енота или 
Тапоокі). Просто нажмите кнопку «В». Резко повернувшись, 
вы ударите противника хвостом. Так можно не только избав¬ 
ляться от врагов, но и разбивать блоки. 

Плавание - нажимая под водой кнопку «А», вы будете 
всплывать. Удерживая кнопку необходимого направления, вы 
сможете рывками продвигаться в нужном направлении. Что¬ 
бы вылезти из воды на сушу, удерживайте ф, нажимая «А». 

Гораздо проще плавать под водой, если вы в костюме лягуш¬ 
ки. Вы просто нажимате нужное направление и плывете туда. 

Если при этом удерживать кнопку «А», то плыть вы будете 
гораздо быстрее. 

Превращение в статую - нажмите кнопку «В» и, не отпуская ее, кнопку Ф. Вы превратитесь 
на несколько секунд в статую. Пока вы пребываете в таком состоянии, враги не замечают вас и 
проходят мимо. Если вы сумеете превратиться в статую в воздухе и приземлиться прямо на врага, 
то сможете таким образом побеждать некоторых врагов, которых нельзя топтать просто так. 

Входы в трубы и двери - чтобы влезть в трубу, которая торчит из земли, встаньте на нее 
посередине и нажмите кнопку Ф. Чтобы войти в боковую трубу, просто зайдите в нее. Чтобы 
влезть в трубу, свисающую сверху, встаньте под нее и подпрыгните, удерживая кнопку ф. 
Чтобы войти в дверь, встаньте напротив нее и нажмите ф. 

Взятие и бросание предмета - призы вы просто забираете, и все. Но помимо них, вы 
можете брать, носить и бросать еще кое-какие предметы (панцири жуков и черепах, особые 
«серебряные» блоки, ходячие бомбы). Для этого подходите к предмету с нажатой кнопкой «В». 
Вы возьмете его в руки и понесете. При этом вы можете прыгать и даже летать, если умеете. 
Отпустив кнопку «В», вы бросите предмет в ту сторону, куда шли. Так можно разбивать блоки 
или выбивать призы из блоков, лежащих прямо на земле. Только учтите, что серебряный блок 
просто исчезает через некоторое время после того, как вы возьмете его в руки, а враги активи¬ 
руются (то есть черепаха вылезает из панциря, бомба взрывается и т.п.). Вы можете взять 
серебряный блок, даже просто стоя на нем. Нажмите кнопку «В», и окажетесь на его месте, а он 
будет у вас в руках. 

Враги 

Здесь перечислены не все враги, а только те, которые представляют серьезную 
угрозу или обладают какими-то способностями. 

Летающий гриб - летает и бросает вниз микро-грибы. 

Микро-гриб - они не могут очень сильно навредить вам, но они цепляются за вас и мешают 
быстро ходить или нормально прыгать. Как можно чаще подпрыгивайте, чтобы стряхнуть их с 
себя. Они могут прятаться в золотых блоках и прыгать на вас. На уровне 5-3 они укрываются в 
большом башмаке, но избавиться от них несложно. 

Черепаха-скелет -такие черепахи водятся почти в каждой крепости. Если вы прыгнете на 
нее, то она рассыплется в прах, но через некоторое время опять восстановится и поползет 
дальше. Такую черепаху нельзя бить хвостом. В то время, когда она лежит на земле и не 
проявляет признаков жизни, мимо нее можно пробежать. 

Жонглеры - эти небольшие растения ходят туда-сюда или сидят в трубе. Они занимаются 
тем, что подбрасывают в воздух небольшой шипастый шар. Подождите, пока шар улетит повы¬ 
ше, и прыгайте через растение или наоборот, прыгайте через них, когда шар будет внизу. Не 
пытайтесь растоптать их. 
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Росток - эти маленькие растения сидят на одном месте 
или бродят туда-сюда. Когда вы прыгаете через них, они под¬ 
скакивают вверх, чтобы укусить вас. Топтать их нельзя, но 
избежать с ними встречи не очень сложно. 

Маленькие людоеды - они неподвижны, но предпочи¬ 
тают обитать в труднопроходимых местах. Их нельзя топ¬ 
тать и бесполезно в них стрелять. Единственный способ 
избавиться от них - бросить в них панцирь или блок, или 
ударить хвостом. 

Призрак - он обитает только в крепостях и летит к вам, 
когда вы стоите к нему спиной, и замирает, когда вы смотри¬ 
те на него. Очень часто это можно использовать в своих 
целях. Призрак почти неуязвим, от него надо просто убе¬ 


гать. 

Огонек - пламя свечи, которое соскакивает вниз и преследует вас. Как и призрак, он зами¬ 
рает, если смотреть на него. Как и призрак, он почти неуязвим - бегите от него. Что отличает его 
от призрака, так это неспособность преодолеть даже невысокое препятствие. Огонек не может 
летать или прыгать, так что убежать от него несложно. 

Барабашка - призрак, который живет в особых белых блоках. Он немного высовывается из 
них так, что видны его контуры. По самим белым блокам можно ходить спокойно, но барабашек 


надо избегать. 

Страж - быстрый, довольно опасный противник, который охраняет все крепости Воѵѵ$ег“а. 
Он может иметь крылья и летать или просто высоко прыгать и падать на вас сверху. Я чуть- 
чуть подробнее задержусь на его описании, потому что есть очень простой способ обезвредить 
его (он отнимает максимум секунд 10). Чтобы быстро разделаться со стражем, надо прыгнуть 
на него три раза. После того как сделаете это первый раз, сразу подпрыгивайте как можно выше 
на одном месте. Страж немного померцает, потом превратится в шипастый шар, а потом опять 


станет самим собой. Как раз в этот момент вы и приземлитесь на него, ударив второй раз. 
Опять подпрыгивайте и все повторится. Немного потренировавшись, вы сможете делать это 
очень легко. После победы над стражем, подберите приз, который от него останется. 

Ходячая бомба - механическая бомба, которая иногда вылетает из пушек вместо ядра или 
просто бродит по земле. Если прыгнуть на нее, она перестанет ходить и через некоторое время 
взорвется. Ее можно пинать, брать и бросать во врагов (после того как оглушите), но во время 
взрыва лучше держаться от нее подальше. 

Огненный червяк - червяк, сделанный из огня. Ударьте его хвостом, чтобы обезвредить, 
или избегайте контакта, если хвоста нет. 

Злое солнышко - оно совсем не радо видеть вас. Появляется редко, но постоянно крутит¬ 
ся вокруг вас и его атаки могут быть очень опасны. С ним ничего нельзя сделать. 

Механики - это обслуживающий персонал военных кораблей и танков Воѵѵ5ег“а. Вместо 


того, чтобы заниматься ремонтом, они высовываются из люков и кидают в вас гаечные ключи. 
Их можно топтать, на них можно даже стоять (когда из люка выглядывает только макушка) и их 


можно расстреливать, когда они высунутся. 

Бомбардировщик - очень неприятный враг. Он летает на облаке и сбрасывает вниз покры¬ 
тые шипами коконы, из которых вылупляются шипастые жуки (только из красных коконов). Из 
зеленых никто не вылупляется, они просто катятся по земле в вашу сторону. Коконов касаться 
нельзя. Бомбардировщика можно сбить, если прыгнуть на него сверху (туда еще забраться как- 
то надо), но это почти бесполезно-очень скоро появится новый и все начнется сначала. 

Комета - летающая, плюющаяся огнем бестия, таскающая за собой огненный хвост (за что 
и получила свое название). Подстрелите ее или прыгните на нее сверху, чтобы нейтрализовать. 
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Не касайтесь ее хвоста - прыгайте прямо на шар. После того как она изведет все свои запасыі 
огня (их не очень много - четыре-пять), она самоликвидируется. 

Цепной шар - этот шар прикован цепью к деревянному блоку. Его нельзя топтать и в него | 
бесполезно стрелять, так что просто избегайте его. Если очень долго стоять неподалеку от I 
цепного шара, он в конце концов порвет цепь и бросится в вашу сторону. 

Охранники проходов - эти создания охраняют проходы между этапами, но могут ветре, 
чаться и на самих этапах. Они выглядят, как черепахи, вставшие на задние лапы. У всех есть какое, 
нибудь оружие, которое они будут швырять в вас. Это могут быть молотки, бумеранги или огонь. 
Есть еще большая черепаха с молотками, если она подпрыгнет и приземлится, вы будете на не¬ 
сколько секунд оглушены. Любого из этих противников можно подстрелить, если есть чем. 

Боссы уровней - они очень схожи по своим повадкам и одолеть их не очень сложно - 
любого из них достаточно три раза стукнуть по голове. 

В описании каждого этапа указаны только скрытые и запутанные места, с прохождением 
которых могут быть проблемы. Помимо них, на каждом уровне, как правило, полно призов и 
монеток, скрывающихся в блоках. Ищите их самостоятельно. 

В игре встречаются разные блоки, с которыми можно по-разному обращаться: 

В вопросительных блоках (со знаком вопроса) могут быть спрятаны призы или монетки и их 
нельзя разбить. Пустой золотой блок можно разбить, если вы большой. Если в золотом блоке 
что-то спрятано, то, выбив это, вы не сможете его разбить. Также в золотых блоках иногда 
встречаются специальные Р-переключатели. Они похожи на выпуклую кнопку с буквой «Р» внутри. 
Если нажать такой переключатель, то где-то на некоторое время может появиться проход. 
Всегда после нажатия такого переключателя все золотые блоки превращаются в монетки, а 
монетки, наоборот, в блоки. Через некоторое время все опять становится как было. В некото¬ 
рых золотых блоках спрятана не одна, а несколько монеток. Чем чаще вы будете его бить, тем 
больше монеток сумеете выколотить. В серебряных блоках ничего никогда не спрятано, но их 
можно подбирать и кидать во врагов. В нотных блоках (с изображением ноты) может быть 
спрятан приз, кроме того, они поддталкивают вас вверх, когда вы на них запрыгиваете. Если 
вовремя подпрыгнуть, то с нотного блока можно подскочить гораздо выше, чем обычно. Из дере¬ 
вянного блока тоже можно выбить приз, если толкнуть его сбоку. Будьте готовы к тому, что он, в 
свою очередь, оттолкнет вас. Падающие блоки -они не квадратные, а похожи на кривые бублики. Из 
их названия и так все понятно - когда вы встаете на такой блок, он начинает дрожать и через 
некоторое время падает вниз. Если на нем постоянно подпрыгивать, то он не упадет. 

Прохождение 

Мир 1. Сгазз 1~апб / Травяная Земля 

Этап 1 . Вернитесь от первой пропасти назад, к лежащему 
на земле блоку, разбегитесь и взлетайте вправо и вверх, что¬ 
бы найти монетки и жизнь. 

Разбегайтесь по длинному облаку и летите вправо до вы¬ 
сокой трубы. Забравшись в нее, найдете монетки. 

Этап 2. Если вы сможете затоптать девять или больше 
грибов, выползающих из Т-образной трубы, и при этом ни разу 
не коснуться земли, то получите жизнь. 

Добежав до многочисленных монеток, висящих в возду¬ 
хе, не берите их. В левом блоке под трубой спрятан Р-пере- 
ключатель. Нажмите его и забирайтесь по блокам на трубу. 




120, 
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■Забирайтесь внутрь и собирайте монетки. Выбравшись наружу, опять нажмите Р-переключа- 
? е ль заберитесь на трубу и прыгните с нее вправо-вверх, чтобы выбить из невидимого блока 

^ Этап 3. В большой группе блоков таится немало хороших вещей. Пните черепаший панцирь 
йпево, и он пробьет вам ход. Разбивайте все блоки подряд в поисках монеток. Подпрыгните 
гправа от левого вопросительного блока, чтобы найти невидимый нотный блок. Подпрыгнув на 
ием, вы попадете на небо. Собирайте монетки и взлетайте после третьей группы, чтобы дос¬ 
тать еще монеток и жизнь. Избавьтесь от черепахи на белой плите, нажмите * и подождите 
несколько секунд. Вы провалитесь через нее вниз. В результате, вы выпадете «за сцену», то 
есть будете пробегать позади предметов. Заканчивайте уровень, и вместо обычного финала 
попадете к человечку, который позволит вам забрать из сундука приз — свисток. 

Крепость. Здесь можно получить второй свисток при условии, что вы можете летать, 
дойдя до конца, растопчите черепаху-скелет, разбегитесь от двери влево и взлетайте. Летите 
вверх, за пределы экрана, а потом вправо. Когда вправо двигаться станет никак, нажмите ф, и 
войдете через дверь в комнату. В сундуке спрятан свисток. 

Этап 5. На развилке идите верхним путем и попрыгайте вдоль левой стены, там, где коридор 
поворачивает наверх, чтобы найти розовый нотный блок. Подпрыгнув на нем, попадете на небо. 

Этап 6. Там, где в площадке есть очень узкая щель, необязательно в нее падать. Можно 
разбежаться с краю предыдущей площадки, запрыгнуть на эту, разбежаться дальше и взлететь 
(если можете). Собирая в воздухе монетки, вы долетите до самого выхода. 

Дворец. Ничего сложного или секретного. Добирайтесь до трубы, и попадете через нее к боссу. 


Мир 2. Резегі: 1>апй / Пустынная Земля 

Если одолеете охранников прохода, то от одного из них 
получите молот. Используя его, можно разбить завал в ле¬ 
вом верхнем углу карты (просто встаньте рядом с завалом и 
используйте молот). Тогда можно будет пройти дальше, на 
еще один экран. 

Этап 1. Пройдя по трубе, разбегайтесь обратно влево и 
взлетайте. Пробейте ход через блоки и залезайте в трубу, 
чтобы с помощью Р-переключателя добыть еще монеток. За¬ 
бирайтесь в последнюю перед выходом трубу. Нажмите Р- 
переключатель, выбирайтесь в левую трубу и быстро соби¬ 
райте монетки. 

Этап 2. Если упадете в зыбучий песок, то прыгайте как можно чаще и держите кнопку ф — У 
вас еще есть шанс выкарабкаться. 

Миновав черепаху, присядьте и, проезжая под золотыми блоками, ударьте оба. Нажмите Р- 
переключатель, прыгайте обратно на платформу и собирайте все монетки, какие сможете. 

Почти сразу после переключателя, миновав первые четыре монетки (или блока, если вы его 
нажали) и еще одну клетку, в воздухе будет невидимый блок с жизнью. 

Этап 3. Если вы можете летать, то, обобрав три пирамиды, вернитесь к левому краю тре¬ 
тьей пирамиды, бегите вправо и взлетайте. Летите по диагонали вправо и вверх, пока не добе¬ 
ретесь до блоков, висящих высоко в воздухе. Приземляйтесь на нижние и выбивайте у себя над 
головой Р-переключатель. Нажмите его, падайте вниз и собирайте кучу монеток и жизнь, кото¬ 
рая спрятана в одном из блоков пирамиды. 

Пустыня. Ничего сложного. Когда солнышко начнет летать вокруг вас, бросьте в него чере¬ 
паший панцирь, и оно отстанет. Смерч надо перепрыгнуть, иначе он оттащит вас назад. 

Этап 4. Этот этап можно пройти двумя разными путями. Если вы не можете летать, то идти 
придется низом. 
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Чтобы добыть приз из блока, висящего очень низко, надо напугать черепаху на правом стол- 
бе и пнуть ее панцирь влево. Он ударится об стенку, отскочит, ударит блок и из него выскочит 
приз. До самого конца внизу не будет ничего сложного или скрытого. 

Если вы можете летать, то, выбив монетку из первого блока, разбегайтесь обратно влево и 
летите в левый верхний угол. Пролетев через несколько блоков, вы окажетесь наверху. В 
третьем слева блоке правой половины моста спрятан Р-переключатель. 

Этап 5. Там, где несколько золотых блоков лежат в самом низу, надо пнуть черепаший 
панцирь влево, и он выбьет лозу. Забирайтесь по ней и прыгайте по площадкам. Добравшись до 
трубы, забирайтесь в нее. В центральном блоке нижнего ряда спрятан Р-переключатель. Нажми¬ 
те его, не собирая монетки внизу, чтобы собрать все, что 
появится. Когда действие переключателя кончится, собери¬ 
те то, что осталось. 

Пирамида. Если вам нужен костюм енота, выбейте приз 
из вопросительного блока, и выйдете из пирамиды. Опять 
войдите внутрь - блок восстановился. Это маленький лаби¬ 
ринт и найти в нем выход совсем несложно. Попрыгайте спра¬ 
ва от полосы деревянных блоков, рядом с трубой, свисаю¬ 
щей сверху, и найдете невидимый блок. Забирайтесь по нему 
к трубе, и попадете в скрытую комнату. В отдельном блоке 
спрятан Р-переключатель. Над пятым справа блоком верхне¬ 
го ряда спрятана жизнь. 

Дворец. Никаких секретов. Добравшись до трубы, попа¬ 
дете через нее к боссу. 
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Мир 3. ѴѴаЕег Ьапгі / Островная Земля 

Вообще-то, название этого мира переводится немного иначе, но «Водяная Земля» - это как- 
то неправильно. Из одного из охранников можно выбить молот. Используя его, можно пробить 
дорогу к лодке (в правой части карты) и доплыть на ней до островка, на котором очень много 
различных домиков. 

Этап 1. Опускайтесь вдоль левого края экрана вниз, чтобы получить приз. Можно подняться 
вдоль правого края деревянных блоков и запрыгнуть на них. Пройдя влево, можно получить приз. 

Этап 2. На площадке из золотых блоков, в третьем слева блоке, спрятан Р-переключатель, 
но его лучше не нажимать, потому что станет труднее добраться до выхода. 

Если можете летать, то, выбравшись из трубы, слетайте влево, чтобы собрать монетки и 
найти невидимую жизнь. Она расположена в самом верху экрана, справа от левого стержня, 
который поддерживает площадку внизу. Мысленно поставьте два блока справа от верхнего 
конца этого стержня. В том месте, где получится второй блок, как раз и находится невидимка. 

Этап 3. В первой длинной полосе золотых блоков, во втором справа блоке, спрятан Р- 
переключатель. На площадке после вращающейся платформы, в левом блоке, спрятан еще один. 
Нажав его, можно быстро бежать по площадкам вправо и добраться до выхода. 

Крепость. Здесь куча дверей, но вам нужна пятая от начала (за ней можно выбить жизнь) и 
шестая (она ведет к стражу). Можете войти в самую последнюю дверь, чтобы добыть монетки 
(подпрыгните там над дверью, чтобы найти невидимый блок, второй блок расположен выше и 
правее этого). Если по ошибке войдете в другую дверь, плывите влево - там выход. 

Этап 4. Чтобы запрыгнуть на высокий утес, надо бежать по горе, удерживая кнопку «В», и 
прыгнуть в последний момент. В левом блоке под трубой монетка, а в правом Р-переключатель, 
который заставляет появиться множество монеток. 

Этап 5. Если проходить этот этап в костюме лягушки, то можно заплыть во вторую торча¬ 
щую снизу трубу и получить три жизни. Выбравшись оттуда, вернитесь чуть-чуть назад и плы- 
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0 ите против течения к трубе слева. Держитесь при этом правой стороны, и выбьете жизнь из 
невидимого блока. 

Этап 6. На площадке с тремя золотыми блоками бросьте один блок вправо, чтобы выбить Р- 
ререключатель. Выбейте из блока наверху жизнь, нажмите переключатель и берите жизнь вме¬ 
сте с монетками. 

Этап 7. В прямоугольнике из золотых блоков, в верхнем блоке второго слева столбца, 
спрятана жизнь. Из верхнего левого блока группы блоков, в виде скобки, можно выбить лозу. 
Забравшись по ней на небо, бегите влево. В золотом блоке спрятан Р-переключатель. Если 
нажать его и упасть вниз, можно собрать монетки, в которые превратились блоки того прямоу¬ 
гольника, из которого вы брали жизнь. Если вернуться вправо и прыгнуть с деревянного блока 
вправо, то попадете на пустую площадку. Встаньте посередине, выбейте невидимый нотный 
блок и запрыгивайте на небо. 

Этап 8. Лучше всего иметь на этом этапе хвост, тогда вы сможете добыть жизнь из одного 
из блоков, лежащих на земле. 

Этап 9. Нет ничего сложного или скрытого. 

Вторая крепость. Никаких секретов или сложностей на этом этапе нет. 

Дворец. Ничего сложного - доберетесь до трубы и попадете к боссу. 


Мир 4- Оіапі І_апсІ / Земля Гигантов 

Этап 1. Если вы можете летать, то разбегайтесь от само¬ 
го водопада влево и взлетайте. Летите вправо и вверх, что¬ 
бы добраться до водоема, из которого вытекает водопад. 

Плывите влево, мимо хищного цветка, и забирайтесь в тру¬ 
бу, чтобы добыть жизни. 

Этап 2. Ничего непомерно сложного на этом этапе нет. 

Чтобы преодолеть стреляющие цветы, встаньте возле воп¬ 
росительного блока, подождите, пока цветок выстрелит и 
спрячется в трубу. Разбегайтесь изо всех сил и прыгайте 
вправо. Вы перелетите второй стреляющий цветок и призем¬ 
литесь на деревянные блоки. 

Этап 3. После маленького островка, над которым висит 
вопросительный блок с призом, избавьтесь от шипастого и обычного жука, разбегитесь с левого 
края и взлетайте. Вверху есть уступ с монетками. 

Крепость. Добравшись до труб, забирайтесь в среднюю (она с обоих концов третья по 
счету), чтобы пройти этот этап более легким путем. Чтобы выбраться наверх после полосы 
вопросительных блоков, найдите два невидимых блока. 

Этап 4. Если у вас есть костюм лягушки, то оденьте его, и сможете забраться во вторую 
трубу и набрать там монеток. 

Этап 5. Из золотого блока над пушкой можно выбить лозу. Поднимайтесь по ней вверх 
(чтобы влезть на нее, оттолкивайтесь от снарядов), и сможете получить костюм Тапоокі и 
монетки. 

Этап 6. В двух местах на этом уровне есть двери. Если вы войдете в одну из них, то враги 
превратятся из огромных в обычных, а некоторые призы появятся или исчезнут. Если еще войти 
в дверь, то все станет как было в начале. Над первой трубой есть площадка с монетками, но на 
нее надо залетать. Если враги у вас обычного размера, то здесь же можно получить жизнь. 

В вопросительном блоке, расположенном за второй трубой, будет приз, если враги большие, 
и монетка, если враги обычные. 

Полоса золотых блоков рядом с деревянным столбиком. Если у вас большие враги, то 
из третьего слева блока вы сможете выбить несколько монеток. Между двух труб, там, где 
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ползает черепаха, есть три невидимых блока. Если враги боль¬ 
шие, то во всех блоках будет по монетке. Если враги малень¬ 
кие, то в самом левом будет жизнь. 

Вторая крепость. Получив Р-переключатель и нажав его, 
вы увидите невидимую ранее дверь. Заходите в нее. 

Лифт со стрелкой всегда поднимается вверх. Лифт с лам¬ 
почкой может менять направление движения, если вы на нем 
подпрыгнете. Если вас прижмет к потолку, когда вы стоите на 
лифте, то он исчезнет. 

Добравшись до самого верха, забирайтесь в трубу. 

Встаньте на левый край трубы и подпрыгните, чтобы выбить 
из невидимого блока монетку. Заберитесь на него и, встав на 
самый край слева, подпрыгните, чтобы выбить еще одну. Под¬ 
нимайтесь на верхний блок и опять подпрыгните с самого левого края. Из блока, который нахо¬ 
дится за экраном, вылетит жизнь. Забирайте ее и залезайте в трубу. Если можете летать, 
слетайте в левый угол, чтобы получить монетки. 

Дворец. Очень легкий летучий корабль. Пробирайтесь мимо огнеметов, пока не доберетесь 
до трубы, которая ведет к боссу. 

Мир 5, 5ку 1.апс1 / Небесная Земля 

Этап 1. Настоятельно рекомендую использовать крылья 
перед входом на этот этап. Вы сможете набрать жизней, по¬ 
лучить приз и не испытаете никаких проблем с его прохожде¬ 
нием. Сразу после начала этапа взлетайте вверх, пролетите 
немного вперед и заберитесь в трубу. Спускайтесь по усту¬ 
пам вниз и опять лезьте в трубу. 

Выбравшись в новом месте, летите вверх и немного впра¬ 
во. Разбейте средний золотой блок и выбейте из левого блока 
Р-переключатель. Нажмите его и собирайте многочисленные 
монетки, появившиеся внизу. Выбейте жизни из полосы золо¬ 
тых блоков, которая расположена справа от трубы (рядом с 
деревянными блоками). Собрав все, летите вправо и вверх. Разбивайте вертикальный столб из 
блоков, чтобы подняться наверх, и летите влево, к началу этапа. 

Опять забирайтесь в ту же трубу, что и первый раз. Вам надо пролезть верхним путем, 
чтобы получить музыкальную шкатулку и завершить этап. 

Этап 2. Забравшись в трубу, вы начнете падать вниз. Не шевелитесь, и упадете на нотный 
блок. Отсюда есть два пути: вверх и вниз. Верхний путь проще и монеток там больше. Забирай¬ 
тесь наверху в первую встреченную трубу, чтобы получить три жизни. Внизу нет ничего очень 
полезного или сложного. 

Этап 3. Если сможете ударить снизу по блоку, на котором стоит гриб в башмаке, то заберите 
этот башмак. Вы сможете ходить по растениям и забрать монетки и жизнь в одном из блоков 
над ними. 

Крепость. Если использовать здесь крылья, то можно получить лишние жизни. Разбивайте 
блоки, закрывающие путь наверх, летите к трубе и забирайтесь в нее. В комнате спрятаны три 
невидимых блока с жизнями. Первый блок расположен над тем местом, куда указывает стрелка 
из монеток. Второй блок высоко вверху от слева от левой монетки. Третий блок справа от 
самой правой монетки. Чтобы пройти последний пресс, отойдите клевому краю островка (но не 
падайте на уступ), нажмите кнопку «В» и бегите вправо. Не прыгая, вы попадете на маленький 
островок, над которым висит пресс. Прежде чем он упадет на вас, прыгайте дальше. 
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Башня. Если вам очень нужна лишняя жизнь, можете по¬ 
жертвовать крыльями и сможете ее получить (однако по- 
моему это не выгодно). Добравшись до тупика с трубой, ког¬ 
да первый раз окажетесь на улице, перелетайте стену и ле- 
т ите вправо, чтобы найти блок с жизнью. Поднявшись по лозе 
и забравшись в трубу, вы окажетесь на второй половине кар¬ 
ты - на небе. Не влезайте в ту трубу, из которой вылезли, 
иначе придется еще раз проходить башню. 

Этап 4. Прежде чем входить сюда, обязательно исполь¬ 
зуйте что-нибудь, чтобы стать большим. Забрав из блока приз, 
вы сможете летать. Разбегайтесь по первому облаку и лети¬ 
те вверх и вправо, пока не достигнете облака. Собирайте 
монетки, разбегайтесь по второму облаку и летите вправо, 
насколько получится, продолжая планировать до последнего. Вы приземлитесь прямо на трубу, 
ведущую с этого этапа. 

Этап 5. Вам снова понадобится хвост, чтобы легко пройти этот этап. Разбейте блоки над 
второй трубой и забирайтесь в нее, чтобы получить костюм Тапоокі. Чтобы собирать монетки 
под падающими блоками, падайте вместе с ними и выпрыгивайте в последний момент. 

Этап 6. В длинной полосе золотых блоков, во втором справа блоке, спрятан Р-переключа- 
тель. Нажмите его, и вам будет несколько легче достичь трубы, ведущей к выходу отсюда. 

Этап 7. Труба с растением во впадине. В золотом блоке, расположенном слева от вопроси¬ 
тельного знака спрятана жизнь. В трубу можно залезть и попасть на нижний ярус этого этапа. 
Внизу больше монеток, так что лучше упасть туда. Если вы можете летать, то необязательно 
выходить через трубу справа. Идите до конца влево, разбегайтесь, взлетайте и разбивайте 
блоки высоко вверху. Повторяйте это действие, пока не сможете встать на один из блоков. 
Прыгайте еще выше и бегите вправо, перепрыгивая через щели. Пробежав по голубой стене, вы 
начнете падать вниз и можете спланировать прямо на финальный приз. 

Примечание: где-то в массе этих блоков есть Р-переключатель, который превратит блоки в 
монетки, но его поиск и сбор монеток надо выполнять с использованием крыльев, что не очень 
практично, хотя и реально. 

Этап 8. На этом этапе нет никаких секретов - просто бегите вперед, уворачиваясь от 
коконов. 

Этап 9. Ничего сложного - прыгайте по площадкам, пока не доберетесь до трубы. 

Дворец. Один из самых сложных летучих кораблей. Суть все та же - бежать вперед и 
уворачиваться от снарядов, но вот количество этих снарядов весьма впечатляет. 

Босс довольно опасный, поскольку может прыгать, и в момент приземления парализует вас. 

Мир 6. Ісе Ізпд / Ледяная Земля 

Этап 1. Перед входом на этот этап вы обязательно должны быть большого размера. Без 
стрельбы или хвоста пройти его становится почти нереально, но если вы можете хоть как-то 
атаковать врагов, он превращается в простую прогулку. 

Разбегайтесь от первой трубы вправо, взлетайте, и найдете дверь. Заходите в нее и проби¬ 
райтесь верхним путем к Р-переключателю. Нажмите его и как можно быстрее возвращайтесь 
обратно, чтобы собрать монетки внизу. 

Этап 2. На это этапе можно получить жизнь, но это трудно. Она находится в золотом блоке, 
ѵ Который расположен в деревянном уголке недалеко от выхода. Если действовать быстро, туда 
Можно успеть запрыгнуть и выбить ее. 

Этап 3. После ледяной стены будет черепаха. Пугайте ее, берите панцирь и кидайте в одино¬ 
кий золотой блок, который висит справа. Из него начнет расти лоза. Карабкайтесь по ней и 
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забирайтесь в трубу. Взяв костюм Тапоокі, взлетайте в ле¬ 
вый угол, чтобы получить монетки. Упав обратно, взлетай¬ 
те, быстро вылезайте в трубу и летите до самого выхода. 

Крепость. Если вы можете летать и готовы рискнуть 
своим хвостом ради получения жизни, то, как только прой¬ 
дете диски после двери, разбегайтесь от самого выступа и 
взлетайте вверх. В золотом блоке спрятана жизнь. 

Этап 4. Прыгайте на рельсовую площадку и сразу же 
выпрыгивайте дальше вправо. За мгновение до того, как она 
выдвинется из-под блоков, на которых вы стоите, падайте 
вниз и сразу подпрыгивайте вдоль ледяного блока, на кото¬ 
ром стояли, чтобы найти невидимый нотный блок. Подпрыг¬ 
нув на нем, вы попадете наверх, где много монеток и ника¬ 
ких трудностей. 

Этап 5. Залетайте в отверстия в потолке, чтобы найти монетки и жизнь. Чтобы покинуть 
этот этап, вы должны напугать черепаху, взять ее панцирь с собой и пролететь в дыру, которая 
расположена чуть левее того места, где ползает черепаха. Там бросьте панцирь в растения - он 
собьет их и освободит вам проход к трубе. Чтобы получить костюм енота, заберитесь в первую 
трубу, которую встретите на этом этапе. Выбейте приз из блока и заберитесь обратно. Повто¬ 
ряйте так до тех пор, пока не получите нужный костюм. 

Этап 6. Когда войдете под воду, двигайтесь вдоль потолка, который вскоре начнет повы¬ 
шаться. Заплыв в тупик, остановитесь невдалеке от правой стенки и всплывайте - вы уткне¬ 
тесь в невидимый блок, из которого выскочит жизнь. 


ОШ 


Этап 7. После нескольких золотых блоков и одного вопросительного знака, будет место, где 
два падающих блока расположены возле ледяной стены. Подпрыгните на правом блоке и из 
невидимки появится жизнь - она упадет сверху, так что не прозевайте ее. 

Перед самым выходом с этапа вы повстречаете монетки, вмерзшие в лед. Чтобы их высво¬ 
бодить, в блоки надо стрелять. 


Вторая крепость. Никаких секретов здесь нет, очень сложных мест тоже нет, только бе¬ 
жать надо осторожно, потому что кругом лед. 

Этап 8. Если хотите получить очень много монеток, используйте крылья перед входом на 
этот этап. Над правой палкой конструкции, похожей на букву «Н», собранной из серебряных 
блоков, есть невидимый блок, в котором спрятана жизнь. 

Недалеко от выхода, в золотом блоке, который расположен над серебряным, спрятан Р- 
переключатель. Нажмите его и летите вверх, там появилось очень много монеток. 

Этап 9. Если хотите, можете истратить крылья и проскочить этот этап без затруднений - 
просто перелететь ледяную стену справа, взяв попутно жизнь. Если перед входом на этап вы 
оденете костюм лягушки, то, заплыв в одну из труб, сможете получить три жизни и монетки. 
Если завершите этап в костюме енота, перед выходом слетайте вправо, чтобы получить жизнь. 

Этап 10. Когда вырастите лозу (из правого блока той пары, которая расположена на сереб¬ 
ряных блоках), можете подняться по ней, нажать Р-переключатель и собрать монетки. Если вы 
можете стрелять, сделайте иначе. Расчистите путь к трубе справа, расстреливая лед. Нажми¬ 
те Р-переключатель, бегите к трубе, собирая монетки, в которые превратились растения, и 
залезайте в трубу, чтобы получить костюм молотобойца. 

Третья крепость. Если вы можете летать, то разбегайтесь от самого начала и летите 
вверх и вправо. На площадке высоко вверху вы найдете золотой блок, из которого можно 
выбить жизнь. Можно взлететь на площадку над первым прессом и получить там монетки из 
блоков. Довольно сложное место будет незадолго до выхода. Две площадки с барабашками и 
диски между ними. Прыгайте на самый край белых площадок, чтобы барабашка не достал вас. С 
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левого края второй площадки на правый надо прыгать, удерживая кнопку «В», и сразу прыгать 
дальше,'чтобы проскочить шипы. 

Войдя в дверь, падайте вниз и сразу отбегайте вправо, а потом разворачивайтесь и смот¬ 
рите влево, чтобы призраки не имели шанса к вам подобраться. Подождите, пока дверь спус¬ 
тится сверху, и заходите в нее. 

Дворец. Ничего особенно сложного нет. После трубы, как обычно, попадете к боссу. 


Мир 7- Ріре 1-апгі / Земля Труб 

Этап 1 . Выбравшись из одной из труб недалеко от начала, 
вы увидите у себя над головой три блока. В каждом их них 
спрятано по монетке. Если вы сумеете запрыгнуть через щель 
на эти блоки, то, подпрыгнув около правой стенки, выбьете 
из невидимого блока жизнь. 

Запрыгнув с нотного знака на трубу, вы сможете полу¬ 
чить из золотых блоков монетки. Справа от них есть невиди¬ 
мый блок, в котором спрятана жизнь. 

Поднявшись в узкий проход между труб, сбивайте чере¬ 
паху. Если вы умеете летать, то встаньте на правый край 
левой трубы и разбегайтесь. Пробежав через край, вы появи¬ 
тесь справа. Подбегая к щели, взлетайте и летите влево. 
Поплутав немного среди труб, вы должны будете забраться в ту, которая свисает сверху. 
Выбравшись с другого ее конца, вы сможете собрать немало монеток. 

Рядом с последней трубой летает черепаха. Оттолкнитесь от нее, чтобы подскочить по 
вертикали вверх, и выбьете из невидимого блока жизнь. 

Этап 2. Абсолютно простой этап, особенно, если вы можете стрелять. Через те трубы, 
которые не упираются в землю, а уходят вниз, за край экрана, можно спуститься на нижний ярус 
этого этапа. Когда найдете место, где наверх мешают выпрыгнуть появляющиеся нотные блоки, 
проходя по ним сверху, подпрыгните на седьмом слева блоке, чтобы выбить жизнь из невидимого 
блока. Дойдя до конца, забирайтесь в трубу, которая уходит вниз, чтобы покинуть этот этап. 

Этап 3. Вы должны выбивать звездочки и под их прикрытием бежать вперед. Если действие 
звездочки кончится прежде, чем вы успеете выбить следующую, то вместо звездочки вы полу¬ 
чите монетку, но пройти этап станет почти нереально. Любые блоки с другим содержимым (в 
том числе с Р-переключателем) надо игнорировать, чтобы успеть к следующей звездочке. 

Этап 4. Если использовать крылья, то можно перелететь высокую стену в самом начале 
этапа и выбить две жизни из золотых блоков. О самом этапе сказать нечего. Просто плывите 
вместе с экраном, избегая врагов. 

Этап 5. Один из самых запутанных этапов. Пройти его не очень сложно, если вы хорошо 
запоминаете дорогу в лабиринтах. Вам постоянно придется перемещаться по трубам вверх- 
вниз, чтобы продвигаться вперед, то и дело натыкаясь на невидимые блоки, закрывающие вам 
дорогу. Как можно чаще прыгайте, чтобы не пропустить какой-нибудь блок, который пригодится 
позже. Единственный невидимый блок с жизнью расположен справа от трубы, в тупике, по 
которой надо спускаться вниз. Он находится между трубой и правой стенкой - возле стены. 

Крепость. Это заброшенная крепость, в которой нет врагов (почти нет). После начала этапа 
пройдите немного вперед, потом отсчитайте от двух серых блоков четыре колонки золотых 
блоков вправо и начинайте подпрыгивать. Из самого верхнего блока вы выбьете Р-переключа- 
тель. Он превращает все блоки в монетки (даже не знаю, сколько их тут). Вместе с этим, на серой 
площадке появится дверь, войдя в которую, вы сможете получить костюм Тапоокі. Нажимайте Р- 
переключатель, собирайте столько монеток, сколько успеете, заходите в дверь справа и выходите 
обратно. Все восстановилось - можете опять выбивать Р-переключатель и идти в дверь за призом. 
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Забрав костюм Тапоокі и забравшись в трубу, вы должны 
будете перебраться в левый нижний угол, к двери. Оказав¬ 
шись в новой комнате, взлетайте под потолок и летайте там, 
пока не отыщите трубу, вделанную в потолок, - вам надо 
влезть в нее, чтобы попасть к стражу. 

Этап 6. Ничего сложного и никаких невидимых блоков. 

Просто поднимайтесь на лифтах вверх. 

Растения-людоеды. Вам надо пройти вправо и залезть 
в трубу, чтобы получить крылья. Описывать абсолютно не¬ 
чего, я на этот этап вообще не хожу (проходить сложно, но 
необязательно). 

Этап 7. Вам придется бежать по растениям под прикры¬ 
тием звездочек. Если вы будете маленького размера, то пройти 
этот этап будет проще, потому что не придется приседать, чтобы проскользнуть под стенами. 

Этап 8. Тяжелый этап, особенно если вы не можете летать. 

Разбегайтесь от самого начала и летите вправо и вверх, пока не доберетесь до нескольких 
вопросительных блоков, расположенных в ряд. Разбегайтесь по ним и планируйте как можно 
дальше вправо. Вы приземлитесь где-то около длинного ряда золотых блоков. В четвертом 
слева спрятана жизнь. Немного дальше подпрыгните справа от свисающей сверху трубы, что¬ 
бы найти розовый нотный блок. Прыгайте на нем, чтобы попасть на небо. 

Этап 9. Вы должны найти выход в лабиринте труб. Полное описание маршрута заняло бы 
слишком много места, поэтому ищите сами, но знайте, что он не снаружи лабиринта, а внутри. 
Невидимок здесь нет, просто очень много монеток. 

Вторая крепость. Один из сложнейших этапов во всей игре. Если не можете стрелять, 
лучше вообще его пропустить с помощью облака. Со стрельбой (или молотками) его пройти 
реально, но непросто. 

Вторые растения-людоеды. Описывать нечего - просто продвигайтесь вправо, пока не 
доберетесь до выхода. 

Дворец. О летучем корабле как обычно писать нечего. Сам корабль пройти несложно, но 
босс довольно трудный-он может парализовать вас, когда приземляется после прыжка. 

Мир 8. Рагк 1.агкі / Темная Земля 

Танки. Просто продвигайтесь вправо, избегая многочисленные снаряды, летящие во все 
стороны. 

Военные корабли. Хотя все выглядит еще хуже, чем раньше, есть хорошая новость - 
прыгайте в воду после первого же корабля и плывите под водой до самого конца. Видно вас не 
будет, но это нормально. Главное - как можно чаще нажимайте кнопку «А» и не отпускайте ф. 

Гигантские руки. Когда вы будете бежать на карте по 
полосе из пяти квадратов, на первом, третьем или пятом вас 
может схватить гигантская рука и затащить на маленький до¬ 
полнительный этап. Ничего сложного, но пройти придется. 
После преодоления всех препятствий на этапе, забирайтесь 
в трубу и получайте приз - лист. Чтобы облегчить жизнь, ис¬ 
пользуйте цветок, прежде чем проходить это место - в пер¬ 
вой ловушке вам придется воевать с охранниками проходов. 

Летучий корабль. На этом этапе вы узнаете, что такое 
настоящая скорость. Все несется мимо вас, а вы должны пры¬ 
гать с площадки на площадку. Просто используйте крылья, и 
перелетите этот этап - это проще и безопаснее. 
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Этап 1. Если у вас есть крылья, то прохождение этого этапа превращается из почти невы¬ 
полнимой задачи в простенький перелет с места на место. Кроме того, имея крылья, вы сможе¬ 
те получить кучу лишних монеток и три жизни. 

Взлетайте с места и летите вверх, чтобы найти Р-переключатель. Нажмите его и собирайте 
столько монеток, сколько успеете, прежде чем все опять исчезнет. Взлетите на вершину пятой 
по счету трубы, она уходит высоко вверх, и заберитесь в нее, чтобы получить три жизни. Как 
только вывалитесь из трубы внизу, взлетайте повыше и спокойно летите до самого конца 
этапа. Если крыльев у вас нет, лучше пропустите этот этап с помощью облака. 

Этап 2. Сложный этап, если весь проходить верхом. Однако можно очень сильно срезать 
расстояние. Не перепрыгивайте первую яму с зыбучим песком и позвольте утянуть себя вниз 
Вы попадете в комнату, в левом и правом углах которой будут трубы. Если вы влезете в левую 
трубу, то сможете выбить из золотого блока приз (настоятельно рекомендую этот путь, если вы 
не можете летать, но у вас большой размер). Если вы полезете в правую трубу, то сможете, 
падая вниз, набрать приличное количество монеток. В любом случае вы вылезете из трубы 
неподалеку от выхода с этапа. 

Выбравшись из трубы и пройдя растение, бегом спускайтесь с горки и взлетайте, оказав¬ 
шись внизу. Летите, сколько получится, вправо и приземлитесь возле самого выхода с этапа. 
Если лететь вы не можете, то, набрав максимальную скорость, прыгайте с самого края пропа¬ 
сти, и благополучно перепрыгнете ее. 

Крепость. Запутанный лабиринт из дверей и препятствий. Лучше сразу потратьте на него 
облако и не суйтесь внутрь. Если все же полезли, то пеняйте на себя. 

Пробирайтесь вправо до большой буквы «И», собранной из золотых блоков. В верхнем блоке 
правой палки спрятан Р-переключатель. Чтобы нажать его, выбейте возле стены невидимый 
блок. Нажав переключатель, сразу заходите в дверь под перекладиной. 

Прыгайте с неподвижного транспортера вправо (он неподвижен, пока действует Р-переклю- 
чатель) и заходите в дверь (ее тоже видно только во время действия переключателя). Подпры¬ 
гивайте над дверью и выбивайте жизнь из монетки и выходите обратно в дверь. 

Прыгайте на следующий выступ и заходите в дверь. Идите вправо и, миновав четыре 
пресса, заходите в дверь. 

Транспортер потащит вас влево, но это нормально. Нажмите и удерживайте кнопку «В». Как 
только упадете вниз, бегите вперед по транспортеру и прыгайте на площадку с дверью. С этой 
площадки прыгайте еще дальше. 

Теперь у вас есть выбор пути. Если у вас есть хвост, то я рекомендую такой вариант. С 
разбегу перепрыгивайте провал и разбивайте всю стену из золотых блоков. Теперь выбейте из 
вопросительного блока звездочку так, чтобы она полетела вправо. Пока она вылезает, встаньте 
так, чтобы бежать перед ней. Не трогайте ее, но держитесь поближе. Когда встанете на транс¬ 
портер, проедьте по нему, пока не упретесь в вопроситель¬ 
ный блок (не пытайтесь залезть под него, в нем всего лишь 
монетка). Теперь хватайте звездочку и со всех ног бегите 
вперед, сбивая всех на своем пути, пока не доберетесь до 
правой стены, где внизу двигается пресс (его тоже постарай¬ 
тесь сбить). Левее есть два золотых блока. Выбейте из пра¬ 
вого Р-переключатель и разбейте левый, чтобы выбраться 
наверх. Нажмите Р-переключатель и быстро бегите вправо. 
Пропустите первую дверь, прыгните с транспортера на уступ 
и зайдите в дверь, которая на нем появилась. 

Если хвоста у вас нет, вы не сможете разбить стену. Тогда 
падайте в провал и подпрыгните около правого края, чтобы 
выбить жизнь из невидимого блока. Подождите, пока она сва- 
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лится к вам, заберите ее и попрыгайте еще, чтобы получить 
несколько монеток из других невидимых блоков, загоражива¬ 
ющих выход наверх. Выбив все, заходите в дверь. Вы долж¬ 
ны попасть в другую дверь, которая находится правее. Захо¬ 
дите в нее, приседайте и катитесь на транспортере под шипа¬ 
ми. Как только шипы кончатся, бегите вперед и прыгайте с 
самого края через провал. Теперь пробирайте вверх и впра¬ 
во, пока не окажетесь над прессом, двигающимся внизу. Вы 
должны проскочить мимо него влево, выбить и нажать Р-пе- 
реключатель и попасть в дверь на уступе справа. Подожди¬ 
те, пока транспортер двинется, проезжайте под шипами, и 
прикатитесь прямо к стражу. После крепости идите на карте по 
дорожке до развилки, а потом налево, и забирайтесь в трубу. 

Вторые танки. Опять вы должны пробираться вправо, избегая снарядов. 

Замок Воѵѵзег'а. Статуи могут стрелять - пробегайте их на максимальной скорости. 

Поднимайтесь на лифте вверх и идите вправо. Падайте вниз вместе с обрушивающимся 
блоком и двигайтесь при этом вправо, чтобы сойти с него, как только появится проход. 

Поднявшись вверх мимо дисков, не спускайтесь сразу с другой стороны. Встаньте на самый 
верхний уступ справа и подпрыгните, чтобы выбить жизнь из невидимого блока. Потом спускай¬ 
тесь вниз и идите вправо. 

Перебравшись через огромное озеро лавы, вы сможете попасть в один из четырех коридо¬ 
ров, расположенных один над другим. Чтобы попасть к Воѵѵзег'у, вы должны пройти самым 
верхним или третьим сверху коридором. Маршрут при этом будет разный и верхний путь проще, 
но они оба не отличаются чрезмерной сложностью. 

Как одолеть Воѵѵзег'а. Если вы сумеете придти к нему в костюме молотобойца, то доста¬ 
точно бросить в него пять молотков. 

Если вы можете стрелять, то нужно выстрелить в него тридцать раз. 

Если вы не можете атаковать его, то придется ждать. 

Воѵѵзег стреляет в вас огнем, который довольно легко перепрыгнуть. Также он время от 
времени прыгает и старается растоптать вас. Именно в этом и кроется его слабое место. 
Падая, Воѵѵзег разбивает несколько блоков под собой. Уворачивайтесь от его выстрелов и 
ждите. Когда он продолбит весь пол насквозь, то улетит в появившуюся дыру, где и разобьется. 
Главное, сами не свалитесь в дыру, которую он пробил. 

После победы над Воѵѵзе'ом заходите в дверь. Вы попадете в комнату, где уже без вашего 
участия Магіо встретится с принцессой. 

Заключение 

Сколько я не думал, так и не смог найти у этой игры сколько-нибудь серьезных недостатков. 
Это одна из лучших игр на Оепсіу, какую я только встречал. В отличие от многих других, она не 
переусложняется в конце и ее вполне реально пройти. С юмором сделанная графика и звук тоже 
не уменьшают ее достоинств. А уж по количеству различных секретов и потайных мест, эта 
игра и вовсе одна из первых в своем жанре. В общем, эту игру можно рекомендовать всем, кто 
еще не потерял желания побегать, попрыгать и повоевать с забавными противниками. 
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МАСТЕР МЕЧА 

Д^/іела • Количество игроков 1 • Асііоп 
Рейтинг ++ +* *■ *+& && 


Темные времена наступили в королевстве. Король Агадоп вызвал 
вас в свой замок и поведал о злобном колдуне, который вызвал из тьмы 
змеиного бога по имени ѴізЬпок. Вместе с ним явилось множество 
злобных и опасных созданий. В течение долгого времени эти создания 
безнаказанно разоряли земли, грабили и убивали людей. Король сказал, 
что только вы можете спасти страну от полного уничтожения и освобо 
дить принцессу, томящуюся в замке колдуна. Вы не имеете права на 
ошибки, потому что в этом случае человеческий род угаснет навсегда. 



Управление 


ф 

- прикрыться щитом сверху. 


- присесть. 

«■ 

- двигаться влево. 


- двигаться вправо. 

«А» 

- прыжок. В зависимости от времени 

удержания кнопки меняется высота прыжка. 

«В» 

- удар. Находясь в теле волшебника, 

длительное нажатие приводит к использо¬ 
ванию более мощного варианта заклинания. 

«5ТАКТ» 

- пауза. Перед игрой - запуск. 

«8Е1.ЕСТ» 

- смена персонажа. 



Одновременно «ф» и «В» - удар мечом сверху. 

Общие законы игрового мира 



Прежде, чем выдвинетесь вперед, посмотрите на небольшое информационное окно 
в верхней части экрана. После слова «РІауег» здесь отображается ваше здоровье - 
горизонтальная полоса, состоящая из вертикальных черточек. И ваш опыт - такая же полоса 
после слова «ЕХРЕГСТ». 

Чем длиннее полоса здоровья, тем больше вы можете его иметь и тем дольше сможете 
прожить. Ваше текущее здоровье отмечается белыми черточками. 

Набранный опыт напрямую влияет на ваше здоровье. С каждым убитым врагом нижняя 
полоса растет (точнее, растет количество белых черточек на ней). Когда она вся станет белой, 
полоса вашего здоровья увеличится. Помимо этого, опыт необходим для использования магии, 
но об этом я подробно расскажу далее. 

Когда вы встречаетесь с противником, у которого более одной единицы здоровья, полоса 
«Ехрегі» временно заменяется на другую, которая называется «Епету». После нее показано 
здоровье вашего врага. Оно отмечается так же как и ваше: чем больше белых черточек, тем 
больше у него здоровья. 

С информационной панелью вы, я думаю, разобрались, теперь несколько рекомендаций о 
том, как лучше проходить игру. 

Вы - рыцарь. В начале своего похода вы не имеете никакого оружия, кроме меча и щита. 
Умелое использование клинка даст вам возможность легко расправляться с многочисленными 
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врагами, а вовремя подставленный щит закроет от вражес¬ 
ких атак. Как у любого нормального человека, у вас всего 
одна жизнь, поэтому о своем здоровье нужно заботиться. 

Каждая удачная атака врага отнимает у вас две полоски здо¬ 
ровья. Восстановить его можно, собирая горшочки, остаю¬ 
щиеся после уничтожения некоторых врагов (чаще всего это 
летучие мыши и волки). 

Пользоваться мечом предельно просто. Нажатие кнопки 
«В» позволяет вам нанести удар, а нажатие той же кнопки с 
удерживаемой кнопкой ф позволяет нанести удар с зама¬ 
хом. Верхний удар гораздо мощнее, но требует больше вре¬ 
мени на исполнение. К тому же, некоторых врагов трудно 
убить прямым ударом. 

Щит не является оружием в прямом смысле слова. Он используется для отражения вра¬ 
жеских ударов. Нажмите кнопку Ф, и вы присядете, прикрывшись щитом. Нажатие кнопки ф, 
приведет к тому, что вы закроетесь щитом стоя. В начале игры у вас нет никакого иного оружия, 
однако, со временем вы будете совершенствоваться в искусстве магии и получите доступ к 
некоторым заклинаниям. 

Первое, что у вас появится - магический посох. Используя его, вы сможете превращаться 
в волшебника и использовать магию, как оружие. Нажав кнопку «В», вы выпустите огненный 
шар, который исчезнет, пролетев небольшое расстояние. Удерживая кнопку «В», вы можете 
накопить энергию и выпустить более мощный огненный шар, который пролетит весь экран. Это 
простейшее заклинание и некоторые враги могут защищаться от него, как от простого меча. По 
ходу игры, после уничтожения боссов, вы будете получать и другие виды магического оружия, 
защититься от которых ваши противник уже не смогут. 

Для использования любого последующего магического оружия необходим опыт. Он исполь¬ 
зуется как заряд для заклинаний. Одна полоска опыта позволяет один раз применить какое-либо 
заклинание, после чего исчезает. Любое заклинание может быть использовано с гораздо более 
разрушительным эффектом, но это отнимет больше опыта, чем обычный выстрел. 

Далее приводится список всех заклинаний, которые вы сможете получить во время игры. 
Также для каждого заклинания указан уровень, на котором вы его получите, и эффект, который 
он оказывает. 

Огненный взрыв. Дается после прохождения третьего уровня. 

Огненный шарик. Летит от вас по дуге на небольшое расстояние. После касания земли 
шарик взрывается. 

Огненный шар. Дается после прохождения четвертого уровня. Огненный шар неторопливо 
летит через весь экран. 

Ледяная молния. Дается после прохождения пятого уровня. Ледяная молния подобна ог¬ 
ненному шару, летит быстрее. 

Процесс использования любого заклинания одинаков. Вы должны превратиться в волшебни¬ 
ка, нажав кнопку «5ЕІ.ЕСТ». Теперь нажмите кнопку «ЗТАРТ» (в игре возникнет пауза) и, ис¬ 
пользуя кнопки «<-» и «-■►», переместите курсор на нужный вам значок с условным изображе¬ 
нием заклинания. Сделав свой выбор, еще раз нажмите кнопку «5ТАГСТ» и продолжайте игру как 
волшебник с нужным вам заклинанием. Обратное превращение в воина производится повтор¬ 
ным нажатием кнопки «ЗЕІ-ЕСТ». 

Следует заметить, что большую часть времени вы все же будете находиться в образе 
Рыцаря, поэтому все способы атаки и защиты, приведенные ниже, описаны из расчета, что вы 
используете щит и меч. В тех случаях, когда для боя лучше использовать магию, я предупрежу 
вас об этом. 













Разнообразные способы изничтожения противников вам, 
надеюсь, все понятны. Никаких особых выкрутасов с управ¬ 
лением в игре нет. Через провалы надо прыгать, под низкими 
проходами пролазить, присев. На некоторых уровнях есть 
возможность совершать двойной прыжок. Для этого нажми¬ 
те кнопку «В» и сразу после этого нажмите ее еще раз - вы 
подпрыгнете несколько выше, чем с использованием оди¬ 
ночного прыжка. 

Теперь можете прочесть несколько советов, которые 
могут оказаться вам полезны при прохождении игры. 

Основной принцип - умелое использование всех своих 
возможностей и уничтожение как можно большего количе¬ 
ства врагов. Истребляя неприятельские войска, вы получаете опыт, который, как вы уже зна¬ 
ете, благоприятно сказывается на вашем здоровье. 

Нельзя, как в некоторых играх, просто размахивать мечом и не заботиться о защите. Своев¬ 
ременный переход от нападения к обороне и наоборот дает наилучшие результаты при ведении 
боевых действий. 

Важно правильно оценивать ситуацию. Ведь некоторых врагов можно убить, просто подста¬ 
вив щит у них на пути, а в битве с другими без меча никак не обойтись. 

Помните что некоторые ваши противники могут летать настолько высоко, что убить их 
можно, только подпрыгнув. При этом вы можете совершать прыжки разной высоты и важно 
уметь прыгать именно на ту высоту, которая необходима в конкретной ситуации. 

В бою никогда не загоняйте противника за край экрана. Там его не будут доставать ваши 
удары. Если это все же произошло, то, выбрав момент, отойдите назад, и противник выйдет 
вслед за вами. 

Враги 

Летучая мышь. Они летят мимо вас на разной высоте или просто висят в кронах 
деревьев и под потолком. Висящая летучая мышь покидает свое убежище и нападает, когда вы 
подойдете достаточно близко. Убиваются эти создания совсем просто, любому из них хватит 
одного удара, а низко летящие мыши могут разбиться о щит, если его подставить. 

Скелет Это останки погибших воинов, поднятые из земли заклятием некроманта. Чтобы 
победить его, подойдите на расстояние удара и быстро нажимайте кнопку «В». Меч, которым 
вооружен скелет, короче вашего, поэтому его контратаки не будут достигать цели. У него боль¬ 
ше здоровья, чем, например, у волка, и его необходимо ударить несколько раз. 

Волк. Дикие животные, обитающие только в лесу. Они бегут вам навстречу и могут прыг¬ 
нуть, когда будут совсем близко. Так же как и летучие мыши, волки разбиваются о щит, так что 
можете это использовать. Для уничтожения волка достаточно одного удара. 

Гигант Согак. Живет в лесу и вооружен крепкой дубиной. Чтобы уничтожить его, необходи- 
мо несколько попаданий. Дубина гиганта длиннее вашего меча, поэтому в ближний бой ввязы¬ 
ваться не стоит. Подойдите к нему на расстояние удара и бейте. После этого отойдите немного 
назад, а когда гигант пойдет в вашу сторону, повторите этот прием. 

Живое пламя. Клубок огня с лицом в середине. Неприятный противник с точки зрения 
его прохождения. Летает вверх-вниз, одновременно продвигаясь вперед. Стреляет огнен¬ 
ными сгустками, попаданий которых надо опасаться, но от которых довольно просто увер¬ 
нуться. Для этого достаточно встать так, чтобы выпущенный в вас сгусток упал перед 
вами, после чего надо сразу двигаться вперед. Если вы хотите уничтожить живое пламя, то, 
двигаясь вперед, подпрыгните и нанесите всего один удар - ему будет достаточно. Не стоит 
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пытаться убить его, подпрыгивая на одном месте, это, скорее всего, закончится потерей 
здоровья. 

Зомби. Появление этих существ тоже дело рук некроманта. Полуразложившиеся останки 
простых горожан, которые не способны даже ходить. Они ползут к вам по земле, и удар мечом 
в этом случае воспринимается скорее как милосердие, а не как убийство. Зомби умирают после 
первого же удара. 

Призраки. Эти люди, обращенные ѴізМпок'ом в злобных призраков, бродят по городу в 
поисках добычи, но не представляют для вас практически никакой угрозы, поскольку очень 
медлительны и умирают от одного удара. 

Огненная капля. Огненные капли-это порождения враждебной магической силы. Несмотря 
на магическое происхождение, их можно уничтожить простым оружием. Они очень медлитель¬ 
ны и не представляют угрозы. Щит закроет вас от нее, но вы должны присесть для этого. 
Достаточно одного удара, чтобы капля исчезла. 

Огненный червь. Небольшой червь, состоящий из огня и не представляющий почти никакой 
опасности. Для победы нужно ударить его всего один раз. Летает червь по траектории, напоми¬ 
нающей ломаную восьмерку, постепенно приближаясь к вам. Можете постоять на месте и про¬ 
сто подождать, пока он сам подставится под удар. 

Око зла. Это не совсем враг. Они не нападают на вас, но и вы не можете убить их. Удары по 
оку просто отталкивают его, но оно быстро возвращается на место. Двигаться они могут только 
по вертикали и представляют серьезную проблему, когда расположены несколько подряд или 
когда занимают неудобную для вас позицию. Поскольку око зла нельзя убить, его приходится 
обходить иными путями. 

Амеба. Желеобразная масса, передвигающаяся прыжками и приклеивающаяся к любой по¬ 
верхности. Точно рассчитав место, куда она приземлится после прыжка, вы без большого труда 
уничтожите ее, ударив мечом всего один раз. 

Человек-ящерица. Этот боец вызван черными силами из другого мира. Он неплохо владе¬ 
ет кинжалом и умеет бить ногой в прыжке. Противник не очень сильный, хотя для его уничтоже¬ 
ния и потребуется несколько попаданий. Главное, занять перед боем правильную позицию. Ког¬ 
да человек-ящерица появится на экране, присядьте и приблизьтесь к нему. До тех пор пока вы 
сидите и прикрываетесь щитом, противник ничего не сможет вам сделать. Не следует наносить 
удары постоянно, лучше делайте это редко, но точно. 

Золотой дракон. Противник, опасный только на первый взгляд. Несмотря на то, что он 
умеет дышать огнем, бить хвостом и может отнимать у вас здоровье, просто побежав в вашу 
сторону, победить золотого дракона очень и очень легко. Достаточно присесть и в таком поло¬ 
жении двигаться на него, не останавливаясь. Дракон будет терять свое здоровье, сталкиваясь 
с вашим щитом. При этом мечом вам пользоваться не нужно совсем. 

ЗІадап (Красный рыцарь). Это воин, использующий оружие, которое называется «утренняя 
звезда». Кроме того, он имеет щит, которым, правда, практи¬ 
чески не пользуется. Как и человек-ящерица, он тоже умеет 
бить ногой в прыжке. Действует он очень быстро, и одолеть 
его будет нелегко. Встретившись с ним, подойдите поближе 
и присядьте. Если ЗІадап тоже присел, то дайте ему возмож¬ 
ность ударить вас один раз. После этого удара вы отодвине¬ 
тесь на безопасное расстояние. Теперь, не вставая, непре¬ 
рывно наносите удары. Если красный рыцарь будет атако¬ 
вать вас стоя, закройтесь щитом или отступите. Когда он 
бьет вас ногой в прыжке, приседайте. 

Черный рыцарь. У этого воина в арсенале имеется ут¬ 
ренняя звезда и магия. Черный рыцарь умеет бить утренней 
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звездой, стрелять горизонтальными магическими каплями и атаковать магическими каплями в 
прыжке. Защититься от утренней звезды и горизонтальных капель можно, присев. Защищаться 
от магических капель, пущенных рыцарем в прыжке, нужно стоя, подняв щит. 

Золотой рыцарь. Хотя вам очень хочется использовать магию против него, делать этого 
нельзя, потому что вам понадобится весь ваш опыт позже. Прыгайте через его снаряды и 
огненные дуги и бейте мечом, после чего отступайте назад, чтобы он не задел вас своим мечом. 
Если вы присядете, то сможете отразить его выстрелы, но не удары клинка. 

Серебряный рыцарь. По сравнению с большинством других, это простой противник, хотя 
в поединке с ним вам придется очень часто менять способы защиты. Большую часть времени 
вы должны сидеть и таким образом подбираться к нему для удара. Сидя вы сможете отражать 
те стрелки, которые он в вас будет кидать. Оказавшись поблизости, бейте его, но отступать не 
надо. Время от времени рыцарь будет подпрыгивать высоко вверх и метать три стрелки под 
разными углами. От них можно увернуться, но это довольно сложно. Лучше встаньте и подни¬ 
мите щит вверх - он защитит вас от этой атаки. Как только отобьете этот выпад, приседайте и 
опять подбирайтесь к врагу. 

Злобный колдун. Это тот самый колдун, который повинен во всех бедствиях. Убить его 
мечом практически невозможно, поэтому вы и не должны были тратить магию на других про¬ 
тивников. Как только он появится, превратитесь в волшебника и используйте огонь или молнию 
в качестве оружия. Быстро стреляйте в него, пока он не умрет. Поскольку, будучи волшебником, 
вы совсем не можете обороняться, старайтесь перепрыгивать его заряды. С большой верти¬ 
кальной молнией вы, тем не менее, ничего не можете сделать. Если у вас отменная реакция, то 
превращайтесь в рыцаря, когда она появляется, и приседайте, чтобы закрыться от нее, но 
лучше пропустить ее удар и продолжить стрелять. Если магии вам не хватит, то придется 
добивать врага мечом. При этом старайтесь прыгать через его снаряды или закрывайтесь от 
них щитом. 

Служитель бога. Попав к нему после убийства колдуна, вам придется иметь с ним дело без 
магии - только мечом и щитом. Он летает у вас над головой и бросает в вас огонь. Перепрыги¬ 
вайте через него и в прыжке бейте служителя, желательно верхним ударом. От огня можно 
закрываться щитом, но старайтесь не оказаться под врагом, иначе щит не поможет. Лучше 
всего подобраться поближе к служителю, прикрываясь щитом, а потом подпрыгнуть и ударить, 
после чего сразу опять присесть. 


Бой с боссами 

Противники, описанные здесь, являются боссами определенных уровней. Однако 
в дальнейшем они могут встретиться вам как рядовые воины. 

Чародей (уровень 1) 

Самоуверенный чернокнижник, презирающий любое ору¬ 
жие, кроме магии. В бою использует только заклинания, но 
делает это весьма умело. Умеет стрелять в вас ледяными 
шарами и насылать ледяной дождь. Защититься от шаров 
можно присев, а от дождя - стоя поднять щит. Передвигает¬ 
ся чародей исключительно при помощи телепортации. Для 
успешного ведения боя держаться надо на левой половине 
экрана. Во время телепортации чародей беспомощен и этим 
следует пользоваться. В момент появления чародей некото¬ 
рое время мерцает. В это время вам следует приблизиться 
к нему и нанести один-два удара. После такой атаки сразу же 
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отступайте, при необходимости защищаясь. Оказавшись у 
левой стенки экрана, дождитесь момента, когда чародей нач¬ 
нет исчезать. Теперь идите ближе к середине и ждите его 
появления. Если он начал появляться далеко справа, лучше 
ничего не делать и дождаться более удачного момента. Когда 
вы находитесь на левой половине экрана, чародей будет по¬ 
являться в центре или справа. Используя эту нехитрую 
тактику, вы сможете легко его победить. 

Серый рыцарь (уровень 2) 

В качестве оружия серый рыцарь использует меч, кото¬ 
рым прекрасно владеет. Защититься от его атак можно щи¬ 
том, но беда в том, что свои атаки он проводит быстро, и вовремя среагировать на них 
очень сложно. Если вы решили идти в ближний бой, то атакуйте сразу после того, как отра¬ 
зили атаку серого рыцаря. Если вы не доверяете своей реакции или же просто не хотите 
лишний раз рисковать, то есть другой способ. Подойдите к серому рыцарю на расстояние 
удара, присядьте и нанесите прямой удар, после чего сразу отступите немного назад. Если 
противник, уходя от вашего удара, отпрыгнул назад, то отступать не обязательно. Не позво¬ 
ляйте рыцарю прижать вас к краю экрана. Если это все же случилось, то присядьте и нано¬ 
сите удары до тех пор, пока серый рыцарь не отпрыгнет назад. Во время боя с этим против¬ 
ником постарайтесь не использовать прыжки. 

Красный страж (уровень 3) 

Красный страж вооружен алебардой, но при этом умеет стрелять ледяными шариками. 
Стреляет страж прямо, а шар летит горизонтально и по дуге (шарик поднимается вверх, а 
затем по дуге падает вниз, пролетая небольшое расстояние). Защититься от шариков можно 
так же, как и в бою с чародеем: от горизонтальных - присев, а от дуговых - стоя. Однако в 
бою с красным стражем лучше активно атаковать и время от времени отступать для того, 
чтобы страж вышел из-за края экрана. Когда он появится на экране, остановитесь и подож¬ 
дите, пока он приблизится. После этого подойдите к нему и присядьте так, чтобы шарики, 
летящие по дуге, падали у вас за спиной. Оставаясь в таком положении, атакуйте стража 
мечом. После вашей удачной атаки красный страж отодвинется немного вправо. Не вста¬ 
вая, приблизьтесь к нему и снова атакуйте. Если вы не будете допускать в своих действиях 
ошибок, то очень скоро противник окажется за краем экрана. Выбрав момент, отойдите 
влево, и страж пойдет за вами. 

Летающий демон (уровень 4) 

Несмотря на свой грозный вид, летающий демон является одним из самых легких соперни¬ 
ков. Но не стоит путать легкого со слабым. Демон умеет кидать горизонтальные капли, но 
только тогда, когда находится на земле. Находясь в воздухе, демон атакует тремя каплями, 
летящими веером вниз. В местах падения капель образуются быстро пропадающие невысокие 
шипы. Демон предпочитает атаки с воздуха, и это его губит. Для его уничтожения необходимо 
правильно встать. После появления летающего демона дождитесь его первой воздушной атаки 
и заметьте место падения средней капли. Теперь встаньте чуть левее этого места и закройтесь 
щитом, это защитит вас от воздушных атак демона. Демон, двигаясь справа налево, остано¬ 
вится почти точно над вами. Не опуская щит, подпрыгните и нанесите верхний удар. После 
удара подождите, пока демон улетит вправо, а когда он вернется, повторите атаку. Если демон 
опустится на землю и выстрелит, просто присядьте. Постарайтесь не забыть места падения 
средней капли, если вы с него сошли. 
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Зеленый дракон (уровень 5) 

В отличие от своего золотого родственника, имеет ледя¬ 
ное дыхание. Других атак не имеет. Однако его сила заключа¬ 
ется в том, что его нельзя убить простым оружием. Дракон 
постоянно двигается на вас, что оставляет очень мало вре¬ 
мени на какие-либо действия, не относящиеся к бою. Попав на 
этот уровень, сразу подготовьте свое магическое оружие. В 
данном случае предпочтение следует отдать горизонтальным 
огненным шарам. Встретившись с зеленым драконом, превра¬ 
титесь в волшебника и начинайте стрелять. Попадающие в 
дракона огненные шары будут отбрасывать его немного на¬ 
зад, что позволит вам сохранить дистанцию. Если огненные шары кончились, а дракон еще жив 
дайте ему подойти поближе. И, перепрыгивая поток льда, стреляйте по дракону короткими 
шариками. Стрелять следует в прыжке, это не позволит дракону увернуться. 

Желтый гигант (уровень 6) 

Вооружен секирой, которую умеет кидать. После броска секира возвращается в руки гиган¬ 
та. Наравне с бросками, может атаковать и обычным прямым ударом. В отличие от своего 
синего собрата, имеет больше здоровья, но у него есть и слабое место. Ни одна из атак желтого 
гиганта не достигнет цели, если вы постоянно будете находиться в присевшем положении. Во 
время боя с гигантом держитесь поближе к нему. Щит закроет вас как от прямых ударов, так и 
от бросков. Атаковать гиганта следует лишь тогда, когда он будет держать секиру на плече. 

Змеиный бог ѴізИпок (уровень 7) 

Бог абсолютно неподвижен и просто обстреливает вас огнем. В него самого бить бесполез¬ 
но. Вы должны проскочить через падающий огонь и добраться до мерцающего овала. Бейте этот 
овал верхним ударом и приседайте, когда снизу будут вылетать снаряды. Если вы будете стоять 
вплотную к овалу, то вас не заденет огонь, выпускаемый богом по диагонали у вас над головой. 

Прохождение 

Уровень 1, ТНе Рагк РогезІ (Темный лес) 

Покинув дворец короля, вы отправляетесь на борьбу со злом. Первой преградой на 
вашем пути встает мрачный лес, в котором водятся не только его привычные обита¬ 
тели, но и всякая нежить. О ваших врагах вы уже все знаете, ничего сложного на этом 
уровне нет, так что смело идите вперед. В своем путешествии по лесу вы встретите летучих 
мышей, волков, пару скелетов, гиганта Оогак а и хозяина этого леса — чародея. Из всех врагов 
на этом уровне только чародей представляет собой некоторую опасность. Одолев его, вы 
попадете на следующий уровень. 

Уровень 2. ТНе Резегіесі СКу (Заброшенный город) 

Пройдя мрачный лес, вы вышли к покинутому городу. Все, кто мог, уже давно ушли оттуда и 
теперь там живут только зомби, призраки и прочая нечисть. В городе, не считая босса, два 
сложных места. Продвигайтесь вперед, пока не дойдете до первого ока зла. Пробегайте под ним, 
когда оно поднимется вверх. Немного дальше вы встретите второе око, а за ним — провал в 
булыжной мостовой. Подобных провалов следует избегать любой ценой, ведь они ведут прями¬ 
ком в преисподнюю, а это верная смерть. Пройдите вперед и уничтожьте огненную каплю, 



























которая полетит вам навстречу. Теперь встаньте напротив бочки и 
посмотрите, как двигается око. Когда оно поднимется немного вверх, 
бегите и запрыгивайте на выступ, над которым оно парит. Не задер¬ 
живайтесь здесь, а сразу же прыгайте через провал. Первое серь¬ 
езное препятствие позади. Бегите дальше, уничтожая по возмож¬ 
ности встречных врагов. Вскоре вы дойдете до второго сложного 
участка. Здесь, над провалом в мостовой, летают сразу два ока 
зла. Встаньте на выступ, над которым двигается первое из них. 

Дождитесь, когда оно пойдет сверху вниз, и нанесите ему прямой 
удар. Теперь быстро подойдите к правому краю выступа и что есть 
сил прыгните вперед. Вот и второе препятствие позади, а вас уже 
ждет серый рыцарь. Используя знания, прочитанные выше, убейте его. Как только он будет побеж¬ 
ден, на экране появится квадратик с нарисованным на нем посохом - это ваш ключ к магии. После 
победы у вас будет немного времени, прежде чем вы отправитесь на следующий уровень, так что 
подберите посох как можно скорее. Если вы не успеете этого сделать, то не сможете превращаться 
в волшебника и, соответственно, не сможете использовать магию, а это равносильно поражению. 

Уровень 3, ТИе СазІІе (Замок) 

Преодолев лес и город, вы попали в замок колдуна. Однако не спешите радоваться, замок 
очень большой и до колдуна вы доберетесь еще нескоро. На этом уровне, кроме уже знакомых 
врагов, вам встретятся некоторые новые противники. Золотого дракона и человека-ящерицу 
можно пройти без потерь здоровья, а вот в бою с серым рыцарем вы, скорее всего, немного 
пострадаете. Одолев его, медленно идите вперед, чтобы летучие мыши не вылетели на вас 
большой группой. После того как летучая мышь появилась на экране, остановитесь и не ходите 
дальше, пока не разберетесь с ней. Так у вас будет больше возможностей получить лечебные 
горшочки. После победы над красным стражем на экране появится квадратик с рисунком огня. 
Это ваше первое серьезное заклинание - поспешите взять его. 

Уровень 4, ТИе Оиізісіе СазІІе (Снаружи замка) 

На этом уровне вам придется проявить всю свою ловкость. Кроме босса, вы не встретите 
ни одного сильного врага, но сложность уровня заключается не в них, а в провалах, которых вы 
здесь увидите больше, чем за всю предыдущую игру. При этом некоторые из них охраняются 
уже известными вам очами зла. Как только вы попадете на этот уровень, то сразу же увидите 
первый провал. Не спеша двигайтесь к нему и сбейте вылетевшую на вас огненную каплю. Пере¬ 
прыгнув провал, вы окажетесь на небольшой площадке, остановитесь на левом ее краю и убейте 
подлетевшего червя. Теперь, перепрыгивая с одной площадки на другую и убивая огненных чер¬ 
вей, двигайтесь дальше. Оказавшись на площадке, справа от которой двигается око зла, снача¬ 
ла убейте червя, а затем встаньте на правый край площадки и сбейте вылетевшую огненную 
каплю. Подождите, пока око поднимется вверх, и спокойно идите дальше. Во время падения не 
отпускайте кнопку «-^». Пройдя немного вперед, вы увидите очень сложное по прохождению 
место. Несколько провалов, охраняемых очами и разделенных лишь маленькими площадками. С 
первым оком вы встретитесь около второго провала. С ним все просто: подождите, пока оно 
поднимется до конца вверх, и перепрыгните провал. Следующее око тоже не проблема, но здесь, 
наоборот, подождите, пока оно опустится, после чего прыгайте через него. Третье око самое слож¬ 
ное. Вам придется использовать низкий прыжок, поэтому не бросайтесь сразу же на преодоление 
препятствия, а как следует подготовьтесь. При необходимости попробуйте маленькие прыжки на 
месте. Миновав этот участок, сразу же присядьте и сбейте огненную каплю. Вот теперь все слож¬ 
ные участки уровня пройдены, а впереди вас ожидают еще несколько несложных врагов и, конечно 
же, босс уровня - летающий демон. Убив его, вы получите квадратик с новым заклинанием. 
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Уровень 5. ТЬе СазІІе Замок (продолжение) 

Несложный по прохождению уровень. Некоторую проблему могут представлять только ЗІадап 
I (красный рыцарь) и босс этого уровня - зеленый дракон. Однако, как их победить, вы знаете, а 
% больше добавить нечего. Победив босса, вы сможете забрать третье, последнее заклинание. 

Уровень 6- ТЬе Рипдеопз (Подземелье) 

Этот уровень можно назвать полосой препятствий, ведь вам надо будет не только сра- 
1 жаться с врагами, но и прыгать через провалы в полу, избегать падающих камней и вылезающих 
из пола копий. Первое препятствие состоит из каменного выступа, пройти который можно толь¬ 
ко присев. Пройдя этот тоннель, вам надо пару раз прыгнуть и попасть на площадку, над которой 
вверх-вниз летает шар с шипами. Его нельзя уничтожить или хотя бы сдвинуть, как око зла. 
Подождите, пока шар поднимется вверх, и спокойно пройдите под ним. 

Дальше есть два пути, поверху и понизу. Лучше пойти понизу, так как амебы, находящиеся 
впереди, в верхнем проходе доставят больше хлопот. Итак, спустившись, ползите по низкому 
тоннелю. Теперь вы видите копье, поднимающееся из пола. Подойдите к нему и, дождавшись 
амеб, разберитесь с ними. Теперь обратите внимание на то, как двигается копье. Проходить его 
| следует сразу после того, как острие дважды дернется у самого пола (это особенно важно, если 
вы двигаетесь, присев). Пройдя тоннель, вы увидите два летающих шара. Выждав момент, 
пройдите под первым. Теперь поднимитесь на площадку ко второму, однако не спешите его 
проходить. В потолке, над вторым шаром, находится еле заметный падающий камень. Когда шар 
будет наверху, зайдите под него как можно дальше, а затем быстро вернитесь назад. Падающий 
■каіуень устроен таким образом, что падает вниз только при вашем приближении, и если поспешить, 
то можно попасть прямо под него. Теперь, когда камень упал, вам надо пройти под шаром, перепрыг¬ 
нуть провал и, пропустив падающий камень, залезть в тоннель. У первого копья остановитесь и 
убейте амебу. Теперь пройдите копье и убейте еще одну амебу. После второго копья, у самого 
выхода, будет падающий камень. Выбравшись из тоннеля, будьте внимательны, на потолке есть 
еще один камень. Пропустив его, заберитесь наверх и, не приседая, подойдите в упор к стене. Пока 
вы стоите у стены, шар с шипами вас задевать не будет. Теперь присядьте и, как только шар 
■поднимется чуть выше вас, заползайте в тоннель. Выйдя из тоннеля, вы окажетесь на развилке, где 
I идти следует верхним путем, потому что нижний - смертельная ловушка. Пропуская падающие 
камни, пройдите тоннель. Остановитесь на площадке за ним и пропустите падающий камень. С 
Правого края площадки аккуратно спуститесь вниз. На маленькой площадке, зайдя под шар и отбе¬ 
жав обратно, уроните последний камень. Перепрыгнув провал, вы попадете к боссу уровня. 

в Уровень 7. ТИе Реерезі РІасе Іп Сазііе (В глубине замка) 

На этом уровне нет ловушек, провалов и каких-либо препятствий. Единственное, что есть 
на этом уровне - это многочисленные враги. Вам придется не только убить множество летучих 
мышей, но еще и встретиться с изрядным количеством куда более опасных противников. Среди 
прочего, вам придется одолеть серого рыцаря, желтого гиганта, 
человека-ящерицу и еще несколько опасных противников, с кото¬ 
рыми вы не имели дела ранее. Это опасные и сильные враги, но 
магию на них тратить нельзя, иначе не сможете пройти дальше. 

Первым из них будет золотой рыцарь, потом серебряный, после 
чего вас ждет встреча с самим злобным колдуном. Одолев его, 
вы перенесетесь в помещение, в котором обитает служитель 
змеиного бога. Разделавшись и с ним, вы перенесетесь еще раз, 
теперь уже к самому ѴізРпок'у. После победы над ним вы увиди¬ 
те, чем завершилась ваша миссия. 
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ТОКСИ РЫЦАРЬ 

Влпгілі • Количество игроков 1 • Аркллл 
Рейтинг 



В этой игре вам предстоит выступить в необычной роли мутанта 
Токси. Сюжет игры довольно традиционен: Злой доктор Киллемофф 
похитил всех друзей Токси, а родной город Токси наводнили злобные /С 
мутанты, которые повсюду в городе разливают ядовитую жидкость ( 
из бочек. Вам предстоит очистить родной город Токси от банд злоб- ^ 
ных мутантов, спасти друзей Токси и разобраться со злым доктором 
Киллемоффым. Очищать город придется в прямом смысле слова, так 
как любимое оружие нашего героя обыкновенная метла. Итак, взяв вер¬ 
ную метлу, Токси бросается вперед, навстречу опасности, ему пред¬ 
стоит, а вместе с ним и вам, пройти через шесть уровней, полных вра¬ 
гов, ловушек и боссов. 




Управление 


Кнопка ф - движение Токси вверх. 
Кнопка Ф - движение Токси вниз. 
Кнопка^- - движение Токси влево. 
Кнопка -> - движение Токси вправо. 
Кнопка «А» - прыжок. 


Кнопка «В» - удар руками или метлой. 
Кнопка «ЗЕЬЕСТ» - удар руками или метлой. 
Кнопка «5ТАВТ» - пауза. 



Игровое меню 


В начальном игровом меню две возможности для выбора. Первая 5ТАВТ - нажмите 


сюда, чтобы начать игру. Вторая СОМТІЫІІЕ - написать пароль, который дается вам в 
конце каждого пройденного этапа и предназначен для того, чтобы снова не проходить все эта¬ 
пы. Список всех паролей смотрите в конце описания. 



Объекты и законы игрового мира 


Игра выполнена в обычной для игр с драками псевдотрехмерной манере, то есть 


вы смотрите на экран сбоку, но можете уйти как бы вглубь экрана. Также в игре 
довольно распространенный сюжет- вы должны пройти через шесть уровней и забить главно¬ 
го босса в конце игры. Все время в игре на вас будут нападать разнообразные враги, всех их вы 
должны уничтожать, иначе вас просто не пустят дальше. 

Внизу экрана показана важная для вас информация: рядом с портретом нашего героя (краса¬ 
вец) написано количество жизней, индикатор здоровья (линия зеленых сердец), индикатор ору¬ 
жия (буква М и метла) и ваши набранные очки. Все традиционно для таких игр, кроме индикатора 
оружия, разберем этот индикатор подробнее. В начале игры у вас одна метла, ей вы и сражае¬ 
тесь с вашими врагами. Взяв маленькую бочку, вы получите возможность стрелять во время 
удара метлой (на индикаторе появится вторая метла). Взяв третью бочку, вы получите метлу- 
бумеранг (на индикаторе появится третья метла). Четвертая взятая подряд бочка (на индикато¬ 
ре так и останется три метлы) даст вам суперметлу, которая сама прыгает по экрану и дерется 
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с врагами, правда, это длится всего полминуты. По истече¬ 
нии этого времени вы снова получите метлу-бумеранг. 

Но помните, если вы получите хоть одно повреждение, 
одна метла исчезнет, и вам придется сражаться с врагами 
голыми руками. Пока у вас есть суперметла, вы можете полу¬ 
чить несколько повреждений без потери собранных вами ме¬ 
тел. Если же у вас больше одной метлы, то вы вернетесь к 
предыдущей возможности метлы. Все полезные предметы в 
игрѳ хранятся в больших бочках, которые вам надо разби¬ 
вать, чтобы добыть эти предметы. Бочки бывают двух видов: 

- бочки, стоящие вверху экрана, из них вытекает ядови¬ 
тая жидкость. 

- катящиеся на вас бочки, если вы не успеете их разбить, они врежутся в вас 

Далее приведен полный список предметов, помогающих вам выжить в этой игре с поягнр 

НИЯМИКНИМ. М . ж,мв ' 

м Маленькая бочка. Взяв эту коричневую бочку, вы получите новое суперсвойство для сво 
ей метлы. м 

Гамбургер. Этот предмет восстанавливает вам несколько сердечек на шкале жизни. 

Красная бандана. Бандана - это такая повязка на голову, когда вы ее берете, вы можете 
уничтожать всех врагов с одного удара и получаете полную неуязвимость к вражеским атакам 
К сожалению, это длится всего полминуты. 




Враги и ловушки 


В этой игре не так уж и много разновидностей врагов. От уровня к уровню враги 
■ будут отличаться только своим поведением и увеличением количества жизни. Также от уровня 
к уровню возрастает количество атакующих вас врагов и частота их появления 
і Враги в этой игре всегда появляются группами и придерживаются такой тактики атаки: один 
из врагов подходит к вам и пытается вас атаковать, вы начинаете его бить, а другие в это 
время пытаются заити вам в тыл. Так как все враги в этой игре могут атаковать вас на неболь¬ 
шой дистанции, то не стойте продолжительное время на одном уровне. Атаковать их следует 
заходя сверху или снизу экрана. ' 

Мутант с бочкой. Этот враг атакует вас, выплескивая на вас ядовитую зеленую жидкость. 

Мутант с ружьем. Этот враг атакует вас, стреляя в вас из ружья, или бьет вас в прыжке. 

( Выстрелы из ружья достают до середины экрана, поэтому этот враг довольно опасен. 

Птица-монстр. Летает по экрану и пикирует на вас сверху. Вначале на вас летят безобид¬ 
ные маленькие птицы, которые превратятся в монстров, искупавшись в бочках. Пока вы не 
уничтожите бочки с ядовитой жидкостью, птицы будут бесконечно лететь на вас и нет смысла 
пытаться перебить их всех. 

}г Мутан-аквалангист. Этот враг оснащен самым дальнобойным оружием в этой игре поэто¬ 
му он предпочитает держаться на расстоянии и обстреливать вас. 

Летающим мутант. Летает по экрану и кидает в вас бочки, которые вы можете отбивать 
і ак как за один раз этот враг кидает в вас три бочки, он очень опасен. 

Рыба-прилипала. Этот враг встретится вам только в море и это очень хорошо так как 
0, подплыв к вам, эта рыба прилепляется к вам и кусает, а стрях¬ 
нуть ее очень непросто. 

Донный полип. Этот враг находится на самом дне и 
оттуда метко вас обстреливает. К счастью, этот враг встре¬ 
тит вас только в море. 
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Роботы охраны. Этот роботы встретятся вам на после¬ 
днем этапе игры. Атакуют роботы таким способом: подлетев 
к вам, наводят на вас прицел и стреляют из лазера. Поэтому, 
если вы увидели прицел, быстро убегайте с этого места. Бить 
их следует в прыжке, ориентируясь по тени на полу. 

Исчезающий мутант. Этот враг атакует вас, неожиданно 
появляясь перед вами или сзади вас. Ударив вас, он сразу 
же исчезает. Но справиться с ним очень легко: встаньте спи¬ 
ной к краю экрана (мутант не сможет появиться у вас за 
спиной) и ждите, пока не появится мутант, затем бейте его. 

Зеленая ядовитая жидкость. Эта зеленая ядовитая жидкость вытекает из бочки, преграж¬ 
дая вам путь. При контакте с этой жидкостью вы получаете повреждения. 

Бой с боссами 

В этом разделе мои советы по тактике боя с боссами, может быть, они помогут и 
вам. В конце каждого уровня игры вас ожидает схватка с боссом. Уровень сложности 
боссов я определил по десятибальной шкале. 

Грязевой мутант 

Этот босс встретит вас в конце первого уровня. Грязевой мутант просто стоит в правом 
углу экрана и плюется в вас комьями грязи. Этот враг практически неуязвим, нанести ему 
повреждения можно только тогда, когда мутант надувает щеки, чтобы плюнуть в вас. Тактика 
боя с ним такова: подбегайте почти вплотную к грязевому мутанту и прыгайте вверх. Когда вы 
прыгаете, мутант плюется вверх и в прыжке намного легче избежать попадания грязевого 
снаряда. Теперь ждите, когда мутант плюнет в вас, и прыгайте вверх, затем прыгайте вверх 
второй раз и в прыжке бейте мутанта по щекам. Если вы правильно рассчитали время прыжка 
и ударили мутанта в тот момент, когда он надувает щеки, вы не только нанесете мутанту одно 
повреждение, но и предотвратите плевок. Таким способом довольно просто забить этого босса 
без единой царапины, но вам надо правильно рассчитать время прыжка. Уровень сложности: 3. 

Мутант-байкер 

Этот босс ездит по верху экрана и кидает в вас бутылки с зажигательной смесью. Един¬ 
ственное уязвимое место этого босса - голова. Если у вас есть метла-бумеранг или стреляю¬ 
щая метла, то сражаться с этим мутантом очень просто: встаньте вверху экрана и ждите, пока 
мутант не поедет на вас, тогда запускайте метлу-бумеранг или стреляйте в прыжке. Затем 
быстро отходите вниз экрана, там легче уворачиваться от бутылок. После того как мутант 

скроется за экраном, идите вверх и ждите, пока он не поедет 
обратно. Таким способом довольно просто забить этого бос¬ 
са без единой царапины, но если у вас нет метел, вам будет 
намного труднее забить этого босса. В этом случае вам при¬ 
дется использовать немного другую тактику: стойте вверху 
экрана до тех пор, пока мутант не подъедет к вам почти вплот¬ 
ную. Тогда быстро прыгайте й бейте его в прыжке по голове, 
затем во время приземления держите кнопку Ф. Если вы пра¬ 
вильно рассчитали время прыжка, Токси приземлится за мото¬ 
циклом мутанта. Далее бегите вниз и ждите, пока мутант не 
скроется за экраном. Затем повторяйте эти действия до тех 
пор, пока не забьете этого босса. Уровень сложности: 5. 
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Огненный мутант 

По своему внешнему виду и способу атаки этот босс по¬ 
хож на Грязевого мутанта. Отличие этого босса от предыду¬ 
щего заключается только в интенсивности стрельбы. 

Тактика боя с ним точно такая же, как и с Грязевым 
мутантом. Но в битве с этим боссом вам будет намного 
труднее правильно рассчитать время прыжка. Уровень 
сложности: 5. 

Толстый охранник 

Этот толстый босс атакует вас в вертолете, в который 
Токси заберется в конце четвертого уровня. Толстый охранник вооружен автоматом, из которо¬ 
го он щедро поливает вас очередями. Если же вы подойдете к нему вплотную, он прыгает на вас 
Помимо всех этих опасностей, вы можете вывалиться из вертолета. Если у вас есть метла- 
бумеранг или стреляющая метла, то сражаться с этим мутантом очень просто: как только 
начнется битва, бегите вверх экрана и стреляйте или запускайте метлу, охранник побежит за 
вами вверх и сам напорется на выстрел. После этого сразу же бегите вниз, чтобы избежать 
очереди из пулемета, и снова стреляйте или запускайте метлу. Таким способом довольно про¬ 
сто забить этого босса без единой царапины, но будьте внимательны, не свалитесь с вертоле¬ 
та. Если же у вас нет метлы, вам будет очень трудно уничтожить этого врага, так как и в 
ближнем бою он наносит вам очень серьезные повреждения. Уровень сложности: 6. 
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Мини-батискаф 

Во время сражения с этим боссом вы не сможете использовать метлу-бумеранг или стре¬ 
ляющую метлу, так как действие происходит под водой. Батискаф атакует вас следующим 
образом: вначале стреляет по вам двумя ракетами, а затем пытается ударить вас манипулято¬ 
ром, после чего уплывает за экран. Нанести ему повреждения можно только ударив по сплете¬ 
нию проводов в середине батискафа. Тактика боя с ним такова: в начале спускайтесь в низ 
экрана и ждите, пока батискаф не выпустит по вам ракеты. Тогда быстро всплывайте в самый 
верх экрана и ждите, пока батискаф не подплывет к вам. Как только батискаф поднимется на 
самый верх, плывите к проводам и бейте по ним, пока батискаф не скроется за экраном. При 
таком способе атаки вы, конечно, будете получать повреждения от манипулятора, но вам дол¬ 
жно хватить полной шкалы здоровья, чтобы забить этого босса. Уровень сложности: 8. 



Паровоз доктора 

Внутри этого паровоза сидит доктор Киллемофф и нам вначале надо 
забить паровоз, чтобы добраться до доктора. Этот босс атакует вас 
таким образом: вначале подвесной блок вверху экрана сбрасывает на 
вас большие гвозди, а затем паровоз пытается вас переехать. Такти¬ 
ка боя с ним такова: подбегайте почти вплотную к паровозу и бейте его 
в прыжке, затем, когда сверху на вас полетят гвозди, отбегайте по¬ 
немногу назад так, чтобы гвозди падали у вас за спиной. Когда все 
гвозди пролетели, добегайте до самого края экрана и ждите, пока про¬ 
едет паровоз, но не доезжает немного до края экрана. После того как 
паровоз поедет обратно, бегите за ним и бейте в прыжке. Таким спосо¬ 
бом довольно просто забить этого босса без единой царапины, но вас 
еще ожидает схватка с доктором, так что не расслабляйтесь. Уровень 
сложности: 4. 
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Доктор Киллемофф 

После того как вы уничтожили паровоз, вас атакует док¬ 
тор Киллемофф. По способу атаки этот противник напоми¬ 
нает толстого охранника из вертолета. Если у вас есть мет¬ 
ла-бумеранг или стреляющая метла, то сражаться с этим 
мутантом очень просто: как только начнется битва, бегите 
вверх экрана и стреляйте или запускайте метлу, доктор по¬ 
бежит за вами вверх и сам напорется на выстрел. После 
этого сразу же бегите вниз, чтобы избежать попадания шара, 
и снова стреляйте или запускайте метлу. Таким способом до¬ 
вольно просто забить этого босса без единой царапины. Если 
же у вас нет метлы, вам будет немного труднее уничтожить 
этого босса, но особых проблем он вам не доставит. После вашей победы над ним с доктора слетит 
маска и окажется, что он не мутант, а пришелец с другой планеты - вот гад!!! Уровень сложности: 6. 

Прохождение 

На протяжении всей игры вам надо двигаться слева направо, поэтому если в 
тексте дополнительно не указано направление- бегите вправо. 

Уровень 1, Родной город Токси 

Вначале уровня идем вправо, где на вас нападут два мутанта с бочками, забив их, идите 
дальше, где будут бочки с ядовитой жидкостью. Разбиваем эти бочки и идем дальше, на вас 
нападут два мутанта с бочками, забив их, двигаемся дальше, где будут две бочки с ядовитой 
жидкостью. Перепрыгиваем через первую и ждем, пока на вас не покатятся бочки, которые вы 
должны все разбить, иначе пропустите что-нибудь полезное. Далее на вас нападут уже три 
мутанта с бочками, уничтожив которых идите дальше. Вы попадете к бочке с ядовитой жидко¬ 
стью, около которой вас атакуют мутанты с ружьями. Забив их, идем дальше, где будут две 
бочки с ядовитой жидкостью. Перепрыгиваем через первую и ждем, пока на вас не покатятся 
бочки, которые вы должны все разбить. Далее, у здания с вывеской «Зоомагазин», на вас 
нападут три мутанта с ружьями, а за ними три мутанта с бочками, забив их вы попадете на 
новую улицу. В самом начале этой улицы на вас покатится бочка, не пропустите ее. Далее 
будут три лужи ядовитой жидкости, и тут же вас атакуют два мутанта с ружьями. Забив их, 
идем дальше, где вас атакуют четыре мутанта с бочками. Далее будут три лужи ядовитой 
жидкости и катящиеся на вас бочки. Разбивайте их и идите дальше, где вас атакуют четыре 
мутанта с ружьями. Разобравшись с ними, идите дальше, вы попадете к грузовой машине, у 
которой вас атакуют два мутанта с ружьями, а за ними два мутанта с бочками. Забив их всех, 
Токси запрыгивает в машину и попадает к битве с первым боссом. После вашей победы над ним 
читайте свежий выпуск местной газеты с фотографией Токси на первой полосе. 

Уровень 2. Высотное здание 

В начале уровня идите вправо, пока на вас не покатятся бочки. Разбивайте их, берите 
гамбургер и идите дальше, где на вас нападут два мутанта с ружьями, а за ними еще три. 
Разобравшись с ними, идите дальше, на вас покатятся бочки. Разбивайте их и идите дальше, где 
на вас нападут три мутанта с ружьями. Забив мутантов, вы попадете во внутрь здания. Идите 
направо, где на вас нападут четыре мутанта с ружьями, забив их, идите дальше. Будьте готовы, 
на вас покатятся бочки. Разбив их и взяв все необходимое, идите дальше, вас атакуют три 
мутанта с ружьями, а за ними три мутанта с бочками. После того, как вы забьете мутантов, на 




І’М 61.АО ѴОЦ НОН! 

ЫОН I САН 60 6ЕТ 
ЗОНЕ ООНУТЗ ТО ЕАТ! ! 


















вас опять покатятся бочки. Идите дальше, вас атакуют три 
мутанта с ружьями. Будьте внимательны!!! После того как вы 
их забьете, из окна вылетит стул. Разобравшись с ними, дви¬ 
гайтесь дальше, на вас нападут четыре мутанта с бочками. 
Идите дальше, из окна вылетят два стула и сразу же после 
них вас атакуют четыре мутанта с бочками. После того, как 
вы забьете мутантов, на вас опять покатятся бочки. Разби¬ 
вайте их и идите дальше, и вы упретесь в стену. Подходите 
вплотную к стене, иначе вас стукнет стулом. После того как 
вы забьете трех мутантов с ружьями, входите в дверь. Будь¬ 
те внимательны!!! Как только вы выйдете из двери, вас ата¬ 
куют три мутанта с ружьями. Идите дальше, в вас полетят 
уже четыре стула, и сразу же за ними на вас нападут три 
мутанта с бочками. После этого на вас покатятся бочки. Разбивайте их и идите дальше, и вы 
снова упретесь в стену. Подходите вплотную к стене и ждите, пока пролетят стулья. Затем 
забивайте трех мутантов ружьями и двух с бочками и входите в пролом в стене. Вы попадете 
к боссу этого этапа - мутанту-байкеру. После вашей победы над ним читайте свежий выпуск 
местной газеты, который сообщит нам о спасении начальника дорожной полиции. 



Уровень 3. Фабрика 


На этом уровне вы обязательно должны разбить все бочки, иначе на вас полетят птички, 
которые, искупавшись в бочках, превратятся в монстров. В начале уровня идем вправо, где 
на вас нападут три мутанта с бочками. Уничтожив их, разбивайте все бочки, стоящие ввер¬ 
ху экрана. Взяв все необходимое, идите дальше, вас атакуют два мутанта с бочками, а за 
ними два мутанта с ружьями. Забив их, идите дальше, вы попадете к четырем бочкам с 
ядовитой жидкостью, здесь вас атакуют два мутанта с бочками, а за ними три мутанта с 
ружьями. Уничтожайте мутантов и идите к следующей бочки, около которой на вас нападут 
три мутанта с ружьями, а за ними три мутанта с бочками. Забив их, идите дальше, вы 
попадете к четырем бочкам с ядовитой жидкостью, здесь же вас атакуют четыре мутанта с 
ружьями. За этими бочками снова будут четыре бочки, около которых вас атакуют четыре 
мутанта с ружьями, а за ними на вас покатятся бочки. Взяв все необходимое, идите дальше, 
вас атакуют четыре мутанта с ружьями. Забив их, идите дальше, на вас нападут три мутан¬ 
та с ружьями, а за ними три мутанта с бочками. Уничтожив их, вы попадете на новый этаж 
завода. На этом этаже вам надо прыгать вверх по платформам, стараясь не упасть в 
ядовитую жидкость. В начале этапа прыгайте вверх по платформам до тех пор, пока снизу 
на вас не полетят птицы-монстры. Убивайте их всех и прыгайте дальше. На вас нападет 
летающий мутант, забив его, прыгайте дальше вверх. Через несколько платформ вы снова 
встретите летающего мутанта, который не летает, а сторожит проход вверх. Уничтожить 
его очень просто: встаньте на платформу под ним и бейте его в прыжке. Прыгайте дальше, 
вас будут атаковать сразу две птицы-мутанта. Уничто¬ 
жив всех птиц, прыгайте вверх, где снова будет мутант, 
сторожащий проход. Для его уничтожения используйте ту 
же тактику, что написана выше. За этим мутантом будет 
еще один, а за ним толпа птиц-мутантов. Уничтожив всех 
врагов, прыгайте вверх, и вы попадете к мутанту, который 
охраняет дверь к боссу. Уничтожайте его и входите в дверь 
вы попадете к боссу этого уровня - огненному мутанту. После 
вашей победы над ним читайте свежий выпуск местной га¬ 
зеты с фотографией спасенных мутантов на первой полосе. 
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Уровень 4, Дорога 

На этом уровне вам предстоит прокатиться на ролико¬ 
вой доске, а все враги встанут на роликовые коньки. Экран 
на этом уровне все время движется вперед, так что у вас 
могут возникнуть проблемы с бочками и с барьерами. 

В самом начале уровня на вас нападут три мутанта с 
бочками, а за ними три мутанта с ружьями. После того как 
вы их забьете, на вас покатятся бочки. За ними вас атакуют 
четыре мутанта с ружьями, а за ними четыре мутанта с 
бочками. После них вас атакуют четыре мутанта с ружьями. 
После того как вы их забьете, на вас покатятся бочки, в 
одной из них будет бандана. После этого уничтожайте трех мутантов с ружьями, а за ними трех 
мутантов с бочками. Затем на вас снова нападут четыре мутанта с бочками. Сразу же, как вы 
их уничтожите, начнется полоса барьеров, за которой вас атакует летающий мутант. Уничто¬ 
жить его довольно просто, ориентируясь по тени на асфальте. После того как вы его забили, вас 
атакуют четыре мутанта с бочками, а сразу же за ними начнется полоса барьеров. После этой 
полосы препятствий на вас нападут три мутанта с ружьями. После того как вы их забьете, вас 
атакуют два летающих мутанта. После их уничтожения на вас покатятся бочки, разбивайте их 
и берите гамбургер. За бочками сразу же начнется полоса барьеров, преодолев которую вы 
попадете на взлетную площадку вертолета. Правда, вход на нее охраняет летающий мутант, а 
площадка, по которой вы поднимаетесь, скользкая и передвигаться по ней можно только прыж¬ 
ками. После уничтожения мутанта Токси цепляется за вертолет, и вы попадаете к схватке с 
боссом этого уровня - толстым охранником. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе 
«Бой с боссами». После вашей победы над ним читайте свежий выпуск местной газеты с новой 
фотографией спасенных мутантов на первой полосе. 

Уровень 5, Канализация 

В начале этого уровня вы должны по канализационной трубе добраться до выхода в море. 
На этом этапе вам встретятся водовороты, встречи с которыми вы должны избегать любой 
ценой. Затем вам предстоит под водой доплыть до острова злого доктора. 

В начале уровня идите вправо и, как только увидите пузырьки, быстро подбегайте к этому 
месту и бейте появившегося мутанта-аквалангиста. После уничтожения этого врага идите даль¬ 
ше, где вас атакуют уже два аквалангиста. Забив их, идите дальше, на вас нападут два аквалан¬ 
гиста. Разобравшись с ними, идите дальше, вас атакуют еще два мутанта, а за ними еще два. 
Забив их, идите дальше на вас нападут уже три мутанта аквалангиста. После них вам встре¬ 
тится один мутант, но вокруг вас будут уже два водоворота. Забив его, идите дальше, вы 
попадете к двум мутантам и в один водоворот. После унич¬ 
тожения двух мутантов идите в водоворот - вы попадете в 
море. На этом этапе вам не обязательно уничтожать всех 
врагов, а надо просто доплыть до конца уровня. Но сделать 
это очень трудно, так как вас непрерывно атакуют мутан¬ 
ты-аквалангисты, рыбы-прилипалы, стреляющие полипы. От 
врагов легче спасаться вверху экрана, а все бочки лежат 
на дне и вам будет трудно их разбить. Когда же вы, наконец, 
доберетесь до конца этапа (экран остановится, и вы не смо¬ 
жете плыть дальше), уничтожайте всех врагов и плывите 
вверх. Вы попадете к боссу этого уровня - мутанту в ба¬ 
тискафе. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе « 
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Бой с боссами». После вашей победы над ним вы сразу же попадете в замок к злобному доктору 
Киллемоффу. 

Уровень 6- Замок доктора Киллемоффа 

В начале уровня вас атакуют два мутанта с бочками, а за ними три мутанта с ружьями. 
После уничтожения этих врагов идите дальше, на вас покатятся бочки. После бочек вас атаку¬ 
ют два робота охраны. Уничтожив их, идите дальше по коридору, где на вас вылетят две 
ракеты, а за ними вас атакуют три мутанта с ружьями. Разобравшись с ними, идите дальше, на 
вас снова вылетят две ракеты, а за ними три мутанта с ружьями. Дальше все повторится, 
только ракет будет не две, а три, а мутантов четыре. Забив их, идите дальше, но будьте осто¬ 
рожны, из стены вылетят два острых штыря. После них будут две ракеты, а за ними на вас 
покатятся бочки. Разбивайте их и берите все призы, затем идите дальше, где на вас нападут 
четыре мутанта с ружьями. Сразу же после них на вас нападут два робота охраны. После их 
уничтожения идите дальше, вас атакуют три мутанта с ружьями, а за ними вас атакуют три 
мутанта с бочками. После уничтожения всех врагов идите дальше, на вас полетит множество 
ракет, а за ними будут штыри в стене. Избежав встречи с ними, идите дальше, на вас покатятся 
бочки. После бочек вас атакуют три мутанта с бочками, три мутанта с ружьями, два робота 
охраны. После того, как вы их забили, идите дальше, вас атакуют четыре мутанта с бочками, а 
за ними четыре мутанта с ружьями. Забив их, быстро бегите вперед, иначе на вас упадут 
кирпичи. Добежав до края экрана, вы попадете на новый этап - шахту лифта. 

В начале этапа подпрыгивайте на пружине, и вы полетите вверх. Через некоторое время 
появится летающий мутант и начнет кидать в вас бочки. Вы не можете его убить, поэтому 
просто уклоняйтесь от бочек и собирайте гамбургеры. Вылетев из шахты, вы попадете на пос¬ 
ледний этап игры. 

В начале этого этапа на вас вылетят две ракеты, а затем вам придется перепрыгивать по 
пружинам через яму в полу (какая же игра без ям в полу). Затем через другую яму в полу. Будьте 
внимательны!!! Когда вы прыгнете на вторую пружину, на вас покатятся бочки. Далее будет еще 
одна яма, за которой в вас полетит ракета. Затем вас атакует исчезающий мутант, забив его, 
идите дальше. Вы попадете к яме в полу, а за ней будет еще одна. Будьте внимательны!!! Когда 
вы прыгнете на пружину, на вас покатятся бочки. За этими ямами будет еще одна яма, преодо¬ 
лев которую идите до конца экрана, на вас посыплются кирпичи, и вы попадете к схватке с 
финальным боссом этой игры. 

Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе « Бой с боссами». После вашей победы над ним 
можете отдыхать и наслаждаться финальным роликом. Вы спасли город и ваших друзей-мутантов 
от доктора Киллемоффа, который, как, оказалось, является пришельцем с другой планеты. 



Пароли для уровней 


Выбрав эту опцию в стартовом меню, вы попадете к экрану вво¬ 
да паролей. Подведите курсор к нужной цифре и нажимайте кнопку «А» 
затем переходите к следующей цифре. Когда вы набрали всю комбинацию 
букв, нажимайте кнопку «А» , и вы попадете на нужный вам уровень. 
Далее приведены буквенные пароли ко всем уровням игры: 

Уровень 2- 3276. 

Уровень 3-7525. 

Уровень 4-6971. 

Уровень 5-8248. 

На последний, шестой уровень игры, пароль не дается и, если вас 
убили на шестом уровне, вам придется начинать с пятого. 


«а 

















коды, пароли; секреты 


1942 

(*••••> 


Пароли этапов: 

ІКІЮДѴ2Ш. 

70117, ЕООІЗ, Е4113, 2ЮІІХ, 

Пароли миссий: 

2:73017; 

3: ЕЗОѲЗ; 

4: ЬЗООЗ; 

5:83063; 

6:23003; 

7:13063; 

8: РЗООЗ; 

9; ѴѴ3063; 

10:330 03; 

11: А3063; 

12: НЗООЗ; 

13:1Ш63; 

14:53003; 

15: К3063; 

16: РЗООЗ; 

21: М3063; 

22: РЗООЗ. 


1945 

- і — • • - 

Чтобы поставить СОЫТІЫІІЕ нужно зажать 
«5ТАНТ», «ТигЬо-А», «В». 

_ ЗЕѴЕ5 _ 

Пароль для продолжения приключений: 

ТАХАЫТАХЛЫ. 

А если и этого мало, тогда наберите пароль: 
РІЫАІ_5ТА0Е. 

1) ОЫАРРМВРРР (Комната с драгоценностями 
в конце 1 игры). 

2) СКВРРААРЕЕ (Комната с драгоценностями в 
конце др. игры). 

3) ОВСРНААНАй (Дом Рут). 

АВАООХ 

- ■ »>««» ■ - 

Неуязвимость и все оружие. Нажмите А, А,В, 
В, А, В, ЗТАНТ. Как только игра начнется, еще 
раз нажмите ЗТАНТ (пауза). При снятии паузы 
вы обнаружите, что вооружены всеми видами 
оружия. 

АРРАМ5 ГАМАШ 2: 
РІІ65І.ЕѴ'$ 5САѴЕИ0ЕК НАНТ 


Самый полный участок игры - комната в доме на 
втором этаже. Чтобы войти, встань точно посе¬ 
редине между дверями и нажми Ф - очутишься 
в комнате с сердцем и тремя жизнями. Встань 


над дверью, забравшись по лестнице, и нажми ф - 
попадешь в другую секретную комнату. 
Пароль последнего уровня. Введи “6Р2КК” и ты 
начнешь игру сФестером, Средой, Гомесом и Ба¬ 
бушкой. Чтобы закончить игру, войди в среднюю 
дверь на первом этаже. Там предстоит схватка 
с финальным боссом. Победишь - считай, что 
игра пройдена. 

Вместо паролей. В разделе “РАЗМОРЮ” пять 
раз набери В. Появится надпись “ЕРРОР”. На¬ 
чинай игру, не обращая внимания на это сооб¬ 
щение об ошибке. 

АОѴЕІІТітЕ І5ЦЦШ 

- ■ »>>>« ■■ - 

Продолжение игры.Дойдите до самого конца 
зоны 1 - 4. Сразу перед знаком О спрятано яйцо, 
разбив которое, обнаружите Пчелу. С пчелой вы 
можете бесконечно долго продолжать игру, на¬ 
жимая одновременно: ЗТАНТ. Уничтожьте 

противника ударом по голове. Голова исчезнет. 
Нажмите паузу, и голова следующего врага по¬ 
явится на туловище только что убитого. 

АРУЕИТЦ КЕ І5ІЛМР 2 

Выбор острова. На заставке нажмите:-^, 4-, 
■*, 4-, А, В, А, В. На экране появятся слова: 
Режим выбора острова (ѴѴогІсІ 5ЕІ.ЕСТ Мобе). 
С помощью кнопок Ф, Ф выбирайте остров, 
на котором хотите играть. 

АРУЕНТРН Е І5ІАНР4 

Пароль на третий этап: 

93РТ-Л-Ѵ2. 

АРѴЕИТІЖЕ5 РГ РШОКІКІ 

- — - - 

Продолжение игры: на заставке, удерживая 
кнопку ф, нажмите ЗТАНТ. 

АРѴ ЕНТиКЕЕ РГ ЦНК: 2ЕІД А II 

Чтобы сыграть с более сильным героем, сыграй¬ 
те всю игру с любым героем. Затем начните игру 
вновь с тем же героем до того момента, пока он 
не доберется до первого дворца. Когда ваш герой 





































КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 



4) ВМ5+ и РР РВУЫ 95Р5; 


положит драгоценность в статую и его очки нач¬ 
нут расти, нажмите 5ТАКТ. Затем на втором дж. 
одновременно нажмите А, Ф. Теперь можно со¬ 
хранить игру, но выбрать другого героя. Ваш новый 
персонаж получает все очки, заработанные старым 
героем. То же самое нужно проделать и во втором 
дворце. Если Линк получает волшебное заклина¬ 
ние и перчатку, он может отправиться во второй, 
третий и пятый дворцы. Используйте волшебное 
заклинание, одновременно нажав кнопку А, 4-, -Ф. 

А0ѴЕІІТІЖЕ5 ОР ЮЮ 

- ---- — 

Этаж 5 Комната 5- СМ^ 

Этаж 7 Комната 4 - ЭСУТ 

Этаж 8 Комната 5-ЭІ-УК 

Этаж 9 Комната 2 - ЭРУН 

Этаж 10 Комната 3 - Ѳ2ѴУ 

Этаж 10 Комната 5 — ѴНТК 

А0ѴЕИТІЖЕ5 ОР ЮЮ 2 

_ ■»> >>«■ " - 

Пароль последнего уровня: ѴОТЭ. 

Пароли четырех тайных комнат: 

1) РРЮА; 2) РВОВ ;3) РРЮС; 4) РКСЮ 

Пароли уровней 

Этаж 4 Комната 5 - ННКК; 

Этаж 5 Комната 2 - НВКМ; 

Этаж 6 Комната 4 - НЖР; 

Этаж 7 Комната 4 - ОНЭК; 

Этаж 8 Комната 1 - ОѴЭТ; 

Этаж 9 Комната 3 - ОУЭІ_; 

Этаж 9 Комната 5 - СШР; 

Этаж 10 Комната 2 - СЮЭО; 

Этаж 10 Комната 4 - ѴРЭР; 

Этаж 10 Комната 5 - ѴНТК. 


5) N400 8ѴЫЗ ѴѴ56Н УѴѴѴѴ8 

6) 12Р4 0Р2В9ТѲГС02ѴѴЗ; 

7) Ы35Ѵ СЭР4 1.6В7 2+ВУ 

8) ЗРЭ5 8ѴУН ѴѴЭЭ2 1 ЮР; 

9) Ѵ4УЗ 2301 533+ 

10) 24РЮ Т5РТ НСЗѴ Н403; 

11) ЫЭРЗ 38НЗ НѴѴѴѴѴ СК8В 

12) 04+0 1РРР СМЭТ +210; 

13) М35В 78РЭ 932В 326В 

14) 20ЫУ РТР5 +0Т2 ЗОЗѴ; 

15) 1 НИР РР1В 946ѴѴ ТРК2 

16) 0ККН305360РЗЫЗ+6 

А0ѴЕИТІІКЕ5 ОР КОСКѴ 
& ВІШ.ШШКІ.Е 
АИО РКІЕ№ 

__ * «>••» ■ 1 - 

Пароль секретных возможностей . Начав 
игру, нажми на втором джойстике В, А, А, 
5ТАРТ, А, В, А. Помни что, получив секретные 
возможности, ты не сможешь прыгать. 

А0ѴЕІІТІЖЕ5 Ш МА6ІС 
КШООМ 2 


Пароли уровней 

г-ВЬЫК; 3-ММС!; 4-РНХУ; 

5-ОТКЗ; 6-ВСНК; 7-НСѴХ; 8-Ѵ2Ы. 

А0ѴЕИТІІРІЕ5 ОР КАО 6КАѴІТѴ 

_ ■ «>»>» ■" - - - 

Пароль планеты ТЕІ.08: 

1 $2І\ЮК!С5530РѴѴМХ7$М5. 


АОѴЕИТІЖЕБ ОР ЮЮ 3 

__ _ ■ »>>•• ■'■ - -- - 

Чтобы пропустить первые два уровня и по¬ 
пасть сразу в третий уровень, необходимо 
ввести пароль : 2222 2222 2222 2222. 

После того как вы ввели пароль, хватайте яйцо 
и ключ, сделайте мост из радуги и направляй¬ 
тесь в третий уровень. 

Пароли уровней 

2) СВ1МУ9Н2 Ж11 КШР; 

3) 22СЫ ЖѴК 8263 429М 


А0ѴЕІШШЕ5 ОР КОСКѴ 
АИОВШІІИіаЕ (ТНЕ) 


Начав игру, на втором джойстике нажмите В, 

А, А, 5ТАКТ, А, В, В, А. 

АРТЕК ВІІКИЕК 

- ■ »<>>• ■■ ■ - 

Когда появится экран окончания игры, одно¬ 
временно нажмите кнопки А, В и ЗЕЬЕСТ. 


149 , 


























КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


АІК Г 0К ТКЕ55 

Первый этап: 2) І8ТА; 3) КА91; 4) 6КАІ; 5) 8ЫѴІІ; 
6)2АРР;7) 0585; 8) 51ЮА 
Второй этап: 2) 11ЫА; 3) 5АЛ; 4) ТОВІ; 5) ША4; 
6) МА1 К; 7) РОМО; 8)7ГМОЕ. 

А1.А00Ш 

- і >•» ■ - - 

Пароли уровней 

2- Аладдин, Абу, принцесса, султан. 

3- джинн, султан, Джаффар, Абу. 

4- Абу, Аладдин, принцесса, Аладдин. 

5 - джинн, Джаффар, принцесса, джинн. 

6 - султан, Аладин, Джаффар, джинн. 

7 - принцесса, Аладдин, Аладдин, джинн. 

АШЮІИ 2 

- -- 

Выбор уровня: В игре нажмите А + 5ТАРТ. 

АІА00М-51ІРЕК 

- ■ »!»». ■ - 

Кинжалы, которые бросают в вас стражники, 
можно отбить и использовать против врагов. 
“Отмечайтесь" на кувшинах с лицом джинна. 
Лица джинна нужно собирать, чтобы попасть 
на призовой этап: выберете лицо Аладдина - 
получите жизнь. 

Чтобы пройти 2 этап, нужно собрать всех ме¬ 
таллических жуков. Чтобы попасть в тайник, 
где можно взять “жизнь", подойдите к колонне 
и нажмите Ф + А + В. 

На 3 этапе игры собирайте флейты. 

На 4 уровне берегитесь камней. 

АН РИО ВА5КЕТВА1Х 

-- ■ НМ» * - 

Начинаете как "Лос-Анджелес Брейкере” с 34 
победами: ВЕОІ.ЕНРРННМК, а как “Сиэтл Со- 
никс" - МРЗМКММЛѴиРО 

АІ.ТЕКЕО ВЕА5Т 

' ' --- 

При появлении на экране “СопЛпие" нажмите 
на 5ЕІ.ЕСТ, чтобы добиться изменения поряд¬ 
ка этапов. 


АИ6ЕІ. ТІМЕ 

■ ■ ■ ■■»> - 

Пароль последнего уровня: 5705 

АКСН-МѴАІ.5 

- ■ • • - 

Защита: А - прыжок; В - отнять мяч или удар 
кулаком; А+В - снять с противника трусы 
Атака: А - бросок мяча в корзину; В - пас сво¬ 
ему напарнику; А+В - финт. 

АКІЕЬ ТНЕ 1ГГП.Е НАЯМАЮ 

-- 

На третьем уровне пропустите первый сун¬ 
дук, он пустой, зато во втором лежит красный 
шарик. Войдя в обледенелую пещеру, постарай¬ 
тесь спуститься в первый проход, там вы най¬ 
дете сундук с зеленым шариком. На 5 уровне 
нужно несколько раз влезать и вылезать из 
пасти с мигающими глазами, пока вы не окаже¬ 
тесь в новой комнате. 

АЯКАЯОЮ 

— ■ «»!»« ■ - 

Чтобы продолжить игру, нажмите и удерживай¬ 
те кнопки А и В и пять раз нажмите 5ЕІ.ЕСТ. 
Выбор уровня: А+В+ЗТАКТ и держите до тех 
пор пока не попадете на нужный уровень. 

А5ТѴАИАХ 

-- 

В борьбе с человеком рыбой (РізЬ Мал) исполь¬ 
зуйте заклинания Тіте Зіор (остановка време¬ 
ни). Код набирайте после заставки. 

Выбор уровня: ф, Ф, 4-, В, В, В, В. 
Неуязвимость: ф, ф, ф, ф, ф, 4-, -■►, ф. 

АТНЕИА 

—- Ч • >»■ - 

Чтобы пройти все уровни этой игры, вы долж¬ 
ны помнить несколько вещей: 1. 

На уровнях 1 - 6 не берите ключ. 

2. Ледяного монстра можно убивать только 
стрелами. 

3. На уровне 7 вам придется сразиться со все¬ 
ми шестью монстрами. Когда последний 
монстр упадет, хватайте ключ! 


































КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 



4.В лэбиринте ищите принцессу, полностью 


закрытую блоками. Разбейте блоки, и она вы¬ 
ронит Арфу. Берите ее и идите вправо. Дой¬ 
дя до последней открытой зоны, разбейте бло¬ 
ки в левом верхнем углу и найдите волшеб¬ 
ную лампу. Двигайтесь вверх и вправо и най¬ 
дите еще одну принцессу. Не берите ее Арфу. 
Продолжайте идти вправо, пока не встрети¬ 
те монстра. 

ВАВУ ВООМЕК 

- — »«««• ■ ■ - 

Дополнительные жизни 

1) Непрерывно стреляйте в пожарный кран. 

2) Непрерывно стреляйте в высокое и тонкое 
надгробие. 

4) Непрерывно стреляйте в сталактит над 
мостом. 

6) Непрерывно стреляйте в факел. 

ВАСК ТО ТНЕ РІЛЧЖЕ 

-I— • • • • • ■ ! - 

900 призовых очков: Марти должен прыгать 
как можно выше, когда экран застывает в кон¬ 
це каждой уличной сцены. 

ВАСК ТО ТНЕ РІІТІЖЕ 2 & 3 

---——ММ» » -— 

Чтобы начать игру в 1875 году, необходимо 
одновременно нажать: А, В и 5ЕЫЕСТ. 
Введите пароль: 

РШХ САР АСІТСЖІЗ ТНЕ РОѴѴЕК. 

Нажмите ЗЕЬЕСТ, чтобы вернуться к заставке, 
и начинайте игру. 

ВАСКУ О’НАКЕ 

- » «><>» ■ - 

Когда вы играете за голубую кошку Дженни, 
ее можно сделать неуязвимой сверху, зажав 
кнопку В. 


Блинки вернулся - 5Ш2^ 

Дженни с нами - 68Ш 

Спасательный желоб - МРѴМ. 

Спаслись! - МКѴѴѴХ 

Мертвый Глаз спасен - М7К^ 

Опять схвачены - МРХ24 

Танкер МАОЫА - М12Х 


ВАКТМАН МЕЕТ5 
КА0І0АСТІѴЕ МАИ 


Быстрая ходьба: зажать В + направление. 

ВА5 Е ШАК5 

Как получить супероружие. Выбери команду 
“А" или команду “В”. Затем в качестве своего 
имени введи “ТегтіпаІог2" или “ТегтіпаІог2". Если 
ты играешь за команду “А”, у тебя будет лазер¬ 
ная пушка, а если за “В" - лазерный меч. 

ВА5ЕВАИ 

- мМ >>»» -— 

При подаче зажмите ф, затем резко Ф и одно¬ 
временно бросок (А). Если прием получится, то 
мяч полетит очень медленно и в полете им мож¬ 
но управлять. 

ВА5ЕВАИ 5ІМШ.АТ0К 1.000 

—- і »ММ» »і - 

Броски. Чтобы всегда попадать по мячу, дос¬ 
таточно лишь слегка отредактировать харак¬ 
теристики игрока. В частности, поставь свое¬ 
му “ловчему" показатель Уіеісііпд в 50 или выше. 
Теперь все мячи твои. 

Отключение суперударов. В игре против 
компьютера ты можешь сделать так, что¬ 
бы противник не использовал суперприе¬ 
мы. Когда компьютер выберет спецудар, 
вызови экран тайм-аута, затем иди в РіісН 
Ніиег или РеІіеЕ РіісИег меню. Нажми 
СапсеІ, и, вернувшись к игре, ты с удивле¬ 
нием обнаружишь, что противник уже не мо¬ 
жет использовать спецприем. 

ВА5ЕВАІ1 5ТАК5 

- ■ »•»>» ■■ 1 -— 

Более сильная команда. Выберите Маке 
Теат (Создать команду). Начинайте в левом 
верхнем углу, с помощью кнопок управления 
двигайте курсор Ф.-^.^.Ф.Ф, -*,ф. Вы долж¬ 
ны остановиться на опции Сбалансированная 
команда (ВаІапэесІ Теат). Затем нажмите кноп¬ 
ку А. Под заголовком Введите название вашей 































команды (ЕпІегѴоигТеат Мате) должны появить¬ 
ся слова ѴѴНЕМ-ІЗМ'Т ІТ?. Переправьте эти сло¬ 
ва на “ѴѴНЕІЧ ІТ 15" и играйте. Чтобы начать игру 
в роли сильнейшей женской команды, выбери¬ 
те Маке Теат. Начинайте в левом верхнем углу 
и с помощью кнопок управления переместите 
курсор Ф,* А*,Ф,Ф>.Ф>Ф Нажми¬ 

те кнопку А. Появятся слова ѴѴНАТ 13 А ѴѴНЕЫ? 
(Что такое курица?). Замените их на : А ВІНй. 
(Птица). Появится фраза “ѴѴНЕЫІЗЫТ ІТ?” Заме¬ 
ните ее словами “ѴѴНЕЫ ІТ 13”. 

ВА5ЕВАІ1 5ТАК5 2 

_- 

Суперпитчеры. Этот секрет работает лишь в 
том случае, когда играешь своей собственной, 
собранной с нуля командой. Твоя команда дол¬ 
жна зарабатывать хотя бы 60000$ за игру. От¬ 
правляйся в меню создания новой команды в 
основном меню и выбери опцию “зігопд 
ріІсЬегз” в качестве специального бонуса для 
твоей команды. Самый последний питчер в 
твоей команде будет иметь показатель от 1 до 
9, или же цифра плюс стрелочку вверх или вниз. 
Вот этому самому игроку ты и можешь поднять 
характеристики до максимума (то есть до 15). 


ВА5Е5 ЮАВЕВ 

- т • • • • • ■■ - 


Выбор этапов 


Возіоп (Бостон): 

ЬРВОЗНЕ; 

Ыеѵѵ Уогк (Нью-Йорк): 

РРОАШН 

РЬіІІу (Филад-я): 

ЦтіНЕ; 

йС (Колумбия): 

РРАСЫНК 

Зегзеу (Джерси): 

ЬРАОЫНН; 

Міаті (Майами): 

РРСАЫНК 

Капзаз (Канзас): 

РЫСВЫНО, 

ІЛаЬ (Юта): 

ШВаРО 

Наѵѵаіі (Гавайи): 

ШАОЗРО; 

ОтаЬа (Омаха): 

ШОАГО 

Техаз (Техас): 

ШСВЗРО; 

1~ А. (Лос-Анджелес): 

РРВСЫРО 

ВА5Е5 

ЮА0Е0 2 

Пароли этапов 


Нью-Йорк: 

(МХЩ 

Бостон: 

СЫШІЕ 


__ ^ 

Х5СЮ1А/0; 
РІСОЮЕ 
ВЫОХРНР; 
ѴЮРРѴІІѴ; 

СНШІІ 
ЗСТЬНУО; 
ІАЫОХХО 
АЗРѴѴООН; 
СНУУМЕМ 

хвооііѵѵѵ. 

Мировой серии против 

Игра 1 -ЛТРТѴѴО 
Игра 4 - ОЗМТВѴѴЬ. 

ВАТМА И Ь РІ.А5Н 

На всех уровнях старайтесь забраться как 
можно выше, там могут быть сумочки с сер¬ 
дечками, восстанавливающие энергию и сокра¬ 
щающие путь; ЗІ^й ТЕЗТ: на заставке набери¬ 
те: Ф,-»,5ТАКТ, 5ЕІ-ЕСТ, А+В. 

ВАТМАН: КЕШКИ 
0Р ТНЕ ШЕК 


Пароли уровней 

2-2-ЫШІ; 3-1 -І.С2СІ; 

4-2-КИСЫ; 5-1-СЮѴІМ; 

6-2 -СКОС; 7-1-ОР2Т. 

ВА ТМ АИ 

Неуязвимость: в самом начале игры, нажав В 
и не отпуская ее, надо добежать до противни¬ 
ка, стреляющего огнем. 

Неограниченное продолжение игры: на титуль¬ 
ном экране наберите: Ф,Ф,Ф, Ф.4-, -Ф.Ф.ф, А+В. 
Воздух под водой: когда плывете под водой и 
у вас на исходе запас воздуха, нажмите и не 
отпускайте В. 

Избавиться от КіІІег топ*: на паузе нажмите 
В, А, В, А. 

Коды выхода на первые подэтапы: 

2- 1 - ТигЬо В, затем ТигЬо А и А или В и, не 
отпуская этих кнопок, нажать ЗТАНТ. 

3- 1 - ТигЬо А+ТигЬо В+ ЗТАНТ. 

4- 1 - ТигЬо А, ТигЬо В+ЗТАНТ 
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Джерси: 

Филадельфия: 

Майами: 

Юта: 

ОС (Округ Колумбия): 

Лос-Анджелес: 

Канзас: 

Омаха: 

Техас: 

Гавайи: 

Игра за Джерси в 
Лос-Анджелеса: 























к. 
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ВАШЕ ПОДО 

-• •« —" 

2- ВЕАІЛІРШ 5- ЕХІЗТІЫѲ! 

3 - СНАКМІЫС! 6 - РАИТАЗТІС! 

4-ОКЕАОРШ 7-ОКЕАТ! 


ВАТМАИ2 


Пароли уровней 

1-1-І.РР2; 
4-1-ѲИХР; 
7-1-6Р2Т; 


3-2-ОРТѴѴ; 
6-2-СКОС. 


б-І-ООѴЫ; 

1-2-ІѴЮРР; 

4-2-КНСЫ; 


3-1 -КВ20; 
6-1-РРНО; 
2-2-ЫѴѴКЦ 
5-2-ѴѴВ2Т; 


ВА ТМА Н 4 

1- 20ГСГС; 2-1ЫМ1Л.; 

2- 2 ІЧѴѴКІ-; 3-11620; 

3- 26РТѴѴ 

ВАТМАН КЕТ1ШН5 

- М ИН* *» - 

Пароли уровней 

1- Й-У958 65 В872 26; 

2- Й-6114 21 7924 23 

3- Й-ВЭ7Х 82 У331 99; 

4- Й -207Х Х7 Уй69 4! 

5- Й-8У70 Х2 1894 4!; 

6- й -ОУ72Х2 2ВОУ4В 

7- й-*21!61 Х**3 26; 

8- й -647* Х2 2264 *Х 

9- й-*21Х69 Х9*3 79; 

10- й-415* !5*242 79 

11- Й-263Х 8В У926 XX; 

12- Й-4І5* Ю *847 *У 

13- й-4153 !3 *Р42 92; 

14- Й-4І53 Ю *348 3* 

15- Й-6У75 Х2 2164 02; 

16- Й-431261 ***9 5й 

17- Й-6731 8В2427 2* 

Пароль бессмертия: ВВ55*6 4515 15 
Дополнительные 9 жизней: 

- в экране ОРТІОЫЗ выделить РЕЗТ; 

- на джойстике 2 набрать: ф,ф, Ф, Ф, 4-, •*, 

4-, •», В, А, В, А 

- на джойстике 1 выбрать кол-во жизней. 

ВАТПЕ-СІТУ 

- іч >М« ». - 

На заставке после выбора героя нажмите: 
Ф+ЗТАРТ - семь жизней 
ф+ЗТАРТ -десять жизней. 


ВАШЕ 5НІР 


Пароли уровней 

• • • — 

3-4 -5289 

5-1-8004 

6-1-1553 

3-5-4174 

5-2-5529 

6-2-7850 

4-1-3500 

5-3-4524 

6-3-5669 

4-2-3642 

5-4-4797 

6-4-9381 

4-3-4412 

5-5-9376 

6-5-9374 

4-4-3379 

Финал—1992 

7-1-4653 

8-1-5617 

7-2-5012 

8-2-5036 

7-3-8831 

8-3-6297 

7-4-9457 

8-4-8629 

7-5-6098 

8-5-8397 



ВАТПЕТ0АВ5 

- ■»»>>«■- 

Выход на 3 уровень. Необходимо после того, 
как вы начнете игру, убить двух монстров, кото¬ 
рые нападут на вас. И когда перед вами появит¬ 
ся сгусток энергии, войдите в него. 

5 дополнительных жизней. На заставке на¬ 
жмите Ф, А + В. 

ВАГП.ЕТОАО 3 

- ■»! !•» — - 

Чтобы получить наибольшее количество допол¬ 
нительных жизней, идите на уровень 2, хва¬ 
тайте птицу и бейте заросли и птиц, падающих 
сверху экрана. 

Переход с 1-ого уровня на 3-ий: первый пере¬ 
ход расположен на 1 уровне, где вы столкне¬ 
тесь с первыми двумя Свиньями Псико. Сна¬ 
чала ударьте левую Свинью, потом бегите и 
бейте вторую'Дубинкой Боевой жабы. Бегите 
на вспышку белого света. 

Из 3-его уровня в 5-ый: второй переход рас¬ 
положен на мотоциклетной дорожке 3 уровня. 
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Когда вы достигнете пятой дорожки, разбейте 
свой мотоцикл о десятую стену. 

Из 4-ого уровня в 6-ой: в ледяном мире 4 уров¬ 
ня, в последней зоне вам встретятся несколь¬ 
ко падающих платформ. Прыгайте вверх и вниз 
на первую платформу. Она вроде бы начнет 
падать, но внезапно унесет вас к верхнему 
краю экрана. Появится свет. Прыгайте в него, 
и он перенесет вас в 6 уровень. 

Из 6-ого уровня в 8-ой: чтобы достичь это¬ 
го перехода, вскарабкайтесь по первой змее 
(с оранжевыми и красными полосками) во 
второй змеиной секции. Бегите вправо от 
змеи и приземлитесь на платформу, где по¬ 
кажется свет. 

Чтобы набрать жизни, нажмитеодновременно 
Ф+ ЗТАРТ (несколько раз) 

ВАТПЕТ0А05 
& ООІШЫЕ ОВАСОЙ 

-■ ■ •ми м» - 

Пароль выбора 5 жизней: А,В,Ф,ЗТАКТ. 

На некоторых картриджах работает выбор 
уровня - при выборе персонажа нажми ф + ТигЪоВ. 
Другой вариант: на титульном экране нажми 
Ф.ФфФ.А, В, В, А. 

Дополнительные жизни. Поставьте 2 
ріауегз - А. После старта игры разделайтесь 
с первыми соперниками и возьмите напар¬ 
ника на руки. Увидев противников, оставьте 
его и разберитесь с врагами, затем снова его 
поднимите. По пути бейте яйца. Выбив 2 жиз¬ 
ни, лупите друга до смерти. Выберите 
Сопііпие, и так до тех пор, пока не кончаться 
«продолжения». Будет проще, если вторым 
игроком будет управлять ваш товарищ, но 
при этом не будет трогать жизни. Этим вы 
избавите себя от таскания друга-бойца. 

ВАУОЦ ВШУ 

100 патронов: пройдите раздел стрельбы в 
режиме практики и переключитесь на обычный 
режим, не отключая сеть. 

Бонус Сырое мясо: пройдите этап уличного 
боя в режиме практики и переключитесь на 
обычный игровой режим. 


___ А 

ВЕЕ 52 

- і ■ • • • • • ■■ - 

Начать с четвертого уровня можно, выбрав ле¬ 
вую дверь из предложенных и забравшись в пос¬ 
ледний слева цветочек. А если на экране с над¬ 
писью “Вее 52:Ое1 Пеасіу" нажать А, В, А, В, 
5ТАРТ, героем будет Джуниор. 

ВЕ5Т ОГ ТНЕ ВЕ5Т 

- ■■■ »>«♦•—--- 


Пароли уровней 

Т50ЫѲР0 

98НИВВСѴѴ; 

ѴѴОСѲМАЫ 

Р0С90ВВСР; 

1_ЕЕ ВІ-АЫС 

ЗСНР5ВВСК; 

ѴѴАТАНАВ 

В2СРТВВСК; 

ІѴѴАІЧОРР 

ПХОСтѴВН4; 

ТНЕ ЮТО 

Р20ВЕ34ВНР; 

СНАЛІ-ЕЕ 

СІРЕВВНО; 

СОШМАЫ 

01Р4ЕВВНО; 

РШРІСК 

8Р80Ш0302; 

ЕШІЛТ 

МТ90ЕОНС; 

ріірмарі 

2ЮСИИ861; 

0ОЫ2АІ.Е5 

4Ы943ЕХЗНО; 

5ІМРЗОЫ 

СОРОСВНЦ 

аэоѵіЕп 

48КѴѴПСЮ2П. 


ВЕ5Т ОГ ТНЕ ВЕ5Т: 
СНАМРІ0Н5НІР КАНАТЕ 

- ИЧ І >>• ■■ -— 

Р8МВ689С5 - неуязвимость; 

4 @КѴѴ***2Р - последний бой 

ВІ6 гоот 

— іч т« »і - 

Каждый ремонт машины требует 500$. На 
маршруте разбросаны призы: деньги, баллон¬ 
чики с ускорителем и даже пила, позволяю¬ 
щая изуродовать машину соперника. Пред¬ 
мет, появившейся в нижней части экрана в 
твоем квадрате, можно использовать, нажав 
В. Кнопка А позволяет использовать баллон¬ 
чики с ускорителем. Попеременно нажимая 
4- и можно регулировать режим работы 
мотора. 

Если ты - начинающий гонщик, выбери режим 
для двух игроков. 
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САЫРОКША САМЕ5 

-- -■«< - 

Занятный сборник экстремальных игр истин¬ 
ных калифорнийцев - серфинг, трюки на мото¬ 
циклах, скейтборд, ролики... 

Для трюков на мотоцикле в прыжке жми Ф, Ф 
(полный оборот в горизонтальной плоскости), 
назад (обратное сальто) или вперед (подпрыг¬ 
нуть на переднем колесе), либо на земле назад 
(езда на заднем колесе), но не переусердствуй. 
Суперускорение дает кнопка 5ЕІ.ЕСТ вкупе с кноп¬ 
кой А поодиночке - быстрый тормоз. Если же 
ЗЕЬЕСТ работает еще и в турбо-режиме, то при 
зажатом ф ты быстро наберешь уйму очков. 

САМР ОКС (ТНЕ) 

1 уровень: когда будете взбираться на холм, 
присядьте и стреляйте серебряной пулей в обо¬ 
ротня. Жуков-камнеедов расплавьте лучом све¬ 
та. Взорвите бомбой стену. Появится буква (ѴѴ). 
Это проход на следующий уровень. Букву растопи¬ 
те лучом света. 

2 уровень: чтобы перейти водопад, пустите вход 
световой луч. Он осушит водопад. Затем зарой¬ 
тесь в землю ЗЕЬЕСТ+Ф. Так вы спасетесь от ядо¬ 
витого тумана. Против дракона примените топор 
ЗЕБЕСТ + ■*. В суперробота стреляйте, когда его 
биополе будет мигать - 3 ракеты, 2 бомбы. Убив 
робота, возьмите алмаз жизни. 

3 уровень: уязвимое место протоплазмы - 
большое отверстие в центре. В это отвер¬ 
стие нужно пустить молнию и бросить бом¬ 
бу. В конце игры разрушьте стену торпедой, 
откройте клетку ключом ТигЬо А и А, взор¬ 
вите дверь бомбой и зайдите в пещеру. Зако¬ 
ванную в кандалы принцессу освободите с 
помощью ключа. Когда на стене высветить¬ 
ся (ѴѴ), нажмите ЗТАГСТ. 

САРТА Ш РІАИЕТ 

Пароли уровней 

2-763754 3-955783 4-637511 

5-148574 6-786565 7-920272 

8-799274 9-344551 10-829443 

Финал-506210 


САРТАШ РЫМЕТ АНО 
ТНЕ РЦШЕТЕЕКЗ 


Пароли уровней 

1 -2 - 763754 2-1 - 955783 2-2 - 637511 

3-1-148574 3-2-786565 4-1-920272 

5-1-344551 4-2-799274 5-2-829443 

САРТАІН 5 КУНАШК 

Пароль перехода на другой уровень: 

А, В +ф. Чтобы уничтожить вражескую базу, 
найдите в правой стороне экрана плоский утес, 
сохраняйте высоту и сделайте два оборота 
бочкой,чтобы достичь вершины. Чтобы выров¬ 
нять высоту, нажмите <г. Теперь летите вдоль 
вершины утеса до босса. 

Неуязвимость: ф,-^,Ф, 4-, ф,->,Ф,«-,ф,->,ф, - 
«-,ф,-»,Ф,«ѵ 
9 жизней: А+Ф. 


САРТАШ МА6ІС 50ССЕК 3 

- ■■ • • >>• ■■ - 

Код второй игры: 1_1_КСМРОЫІ 


СА5Ш0 КІО 


1. ВІакіаск 

2. ВІакіаск, покер 

3. Рулетка 

4. Финал 


5(300000074 

ЕООСОСХСС4 

САНСІѴХРЛ 

СРОѴ5ѴУѴОО 


СА5Ш0 КІО 2 


Пароли 

50000 00С74 - поражение Ф ІЧадиІе и 300 $ 
ЕООСО СХСС4 - все "ВІаск Лек", два покера и 
12.400$; 

САНС1 ѴХРРЛ. - останется одна рулетка, а у 
тебя 41500$ 

СРОѴ5 УУУОО - ТЫ КОРОЛЬ Лас-Вегаса! 

Фразы крупье на рулетке и выигрышные 
ставки: 

Р/е кепка, Китай (СЫпа) 

“I тау Ніі 00, ог I тау поГ - на 00,1 или 27 
“Ноѵѵ аЬоиІ Фе ВІаск ог Фе Неб?” - на черное 
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“Тгу Тѵѵеіѵе” - на нечетное (Осіс!) и на вторую 
дюжину (2 па 12) 

“Наѵе уои ігіесі Тѵѵеіѵе?” - на нечетное и крас¬ 
ное 

“ѴѴЬаі I зау із ѵегу ЬеІрТиІ!” - на красное и третий 
ряд (З тд гоѵѵ) 

“ѴѴаісЬ іЬе ѴѴееІ, поі іЬе Іауоиі" - 0, 2, 28 

“ГІІ Ьіі іЬе Гігзі іѵѵеіѵе” - на третью дюжину (З гд 12) 

“ТЬіпк Кісі, іЬіпк!” - на черное 

РаиІ Кіеіоп, Великобритания 

“I сіоп'і Ііке Ыаск сагз” - на черное 

“ѴѴеІІ, ѵѵеІІ, ѵѵеІГ - на вторую дюжину, красное и 

четное(еѵеп) 

“I сап геасі уои ѵегу ѵѵеІІ” - на третий ряд, крас¬ 
ное и четное 

“Теазіпд? N 0 ѵѵау!” - на 0, 2, 28 

“Ооп'і деі іоо ехсііесГ - на первую дюжину и 

нечетное 

“Уои деі ехсііесі апсі Іозе іі аІІ” - на нечетное 
“Ноѵѵ оіс! аге уои?” - на первую половину (1... 18) 
“I тау Іапсі оп 00. Оо уои Ьеііеѵе те?” - на 00,1,27 
“I саппоі Ье сіеіеаіесі Ьу уои” - на третью дюжину. 
АЬи ОапгіІ (Индия) 

“I ат аіѵѵауз іЬе ѵѵіппег” - на нечетное и крас¬ 
ное 

“Іі ѵѵіІІ Ье а іиІІ тооп іопідЬі” - на 0, 5, 6 
“ГІІ Ьеі іі'з осісі. Оо уои Ьеііеѵе те” - на четное 
“Ноѵѵ аЬоиі ігуіпд Еѵеп” - на нечетное 

СА5НЕѴАМА 

- - 

Неограниченное количество сердец, монет, меш¬ 
ков и некоторых видов оружия: найдите лестни¬ 
цу и бегайте по ней вверх и вниз, заставляя экран 
переключаться. 

СА5ИЕѴА№А 2: 
5ІМ0ІГ5 ШІЕ5Т 


Чтобы найти лифт, Саймон должен выбрать кри¬ 
сталл. 

Чтобы пересечь озеро Юба, держите синий кри¬ 
сталл и встаньте на колени, пройдя в тайный 
ход. Чтобы преодолеть утесы Деборы, держи¬ 
те красный кристалл и опуститесь на колени. 
Вихрь унесет вас. Когда достигнете последне¬ 
го непреодолимого озера, снова выберите крас¬ 


ный кристалл и встаньте на колени, вы найде¬ 
те еще один тайный проход. 

Выбор этапов 

5ѴОІІ-ІН25 ОІ_ѴѴѴѴ Ѵ7СЕ- дворец, где находит¬ 
ся кость Дракулы 

РОЫ5 Н034 Ж7ѴУ6ВТ -дворец, где находится 
сердце Дракулы 

1Ж1_Т РЕ22 ТІХЬ РѴѴАѴ- дворец, где находится 
глаз Дракулы 

ТОШ Н314 2К7Ѵ 66Л - дворец, где находится 
ноготь Дракулы 

2<ЗИ_ Р022 ХЕІХУѴѴ1 3 - дворец Сазііеѵапіа 
ОРІТ М50Х ІР53 ОВОА- кость, кнут-цепь и го¬ 
лубой кристалл 

32МН ОХЕІ5РХѴѴ ІІЕ5Е - сердце 

ТІРІЧ 0У02 405Ѵ 81В 1 - ноготь, кнут огонь и 

красный кристалл 

МНЕ ѴѴІІСѴѴ ѴЫКІІ ЗСВС - обруч с крестом 
Чтобы получить все необходимое: 
РОЗЕІ_РВѴІШТІІМІ2 или РІС7ЫѴРХЕ45Ѵ07ВТ 

СА5Т1 ЕУ АМА 3 

Начать игру с 10-ю жизнями:введите в каче¬ 
стве имени героя «НЕІ_Р МЕ» с любым паролем. 
10 жизней и Алукард: В1Н, А2Н, СЗН, А4С, 
В4С.04Н 

10 жизней и Г рант: А2С, СЗС, А4Н, В4С, 04С 
10 жизней и Сифа: В1Н, ОШ, А2ѴѴ, СЗѴѴ, А4С, 
В4С, 04Н 

Выбор этапов 

Башня с часами: АІѴѴ, В1Н, В2Н, 02ѴѴ.СЗѴѴ 
Лес: А1 С, ОІѴѴ, В2Н, Р2Н, СЗѴѴ 
Корабль-призрак: А1 С, В1Н, ОІѴѴ, В2Н, 02Н, 
СЗѴѴ 

Болото: ВІѴѴ, СІѴѴ, С2ѴѴ, 02ѴѴ, ВЗѴѴ, ОЗС, А4Н, 
С4Н 

Проклятая башня: ОІѴѴ, А2С, ВЗѴѴ, СЗН, А4ѴѴ, 
В4ѴѴ, 04 Н 

Проклятые ворота: ВІѴѴ, ОІѴѴ, А2ѴѴ, СЗН, А4Н, 
В4ѴѴ, 04Н 

Пещеры, часть 1 : С2ѴѴ, Р2С, ОЗН, А4С, С4С 
Пещеры, часть 2: А1 Н, ВІѴѴ, ОІѴѴ, В2Н, 02С, АЗ ѴѴ 
Затонувший храм: А1 Н, В1 С, В2С, 02С, АЗѴѴ, 
СЗН 

Пароли уровней 

1) А2Н, СЗН, А4С, В4Н, 04С 

2) ОІѴѴ, СЗН, А4ѴѴ, В4Н, 04Н 

















3) ВІѴѴ, С2С, Э2ѴѴ, ВЗѴѴ, ОЗН, А4Н.С4Н 

4) СІѴѴ, С2С, 02С, РЗН, А4С, С4Н 

5) РІѴѴ, А2ѴѴ, СЗС, А4ѴѴ, В4С, Р4Н 

6) А2ѴѴ, ВЗѴѴ, СЗС, А4С, В4С, Р4С 

Второе расследование: АІѴѴ, ВІѴѴ, РІѴѴ, В2Н, 
02Н, АЗѴѴ.СЗН, С4ѴѴ, Р4Н 

СНА5Е Н.О. 

__ _ — «•••» » ■ 1 ■■ - - 

Выбор этапов. На заставке с надписью “Ргезз 
ЗТАКТ’нажимайте Ф + 5ЕІ.ЕСТ + ЗТАВТ + А + В, 
пока под словом “Зсоге” не появиться число 11. 
Теперь, нажимая на А или В, можете выбирать этап. 

СНІР & ВА1.Е 

_ — »••••—■ ' 1 11 - 

Бессмертие - обоим: если вы играете вдво¬ 
ем (Чип с Дейлом), то, чтобы Вжик приносил 
бессмертие обоим, Чип должен взять Дейла на 
руки. Или наоборот. 

СНІР & О АСЕ 2 

/ _ _ ■ »>•»♦ ■ --- 

Вы можете выбрать порядок следования 
трех уровней. При появлении картинки с баш¬ 
ней не нажимайте кнопки и через определен¬ 
ное время включится режим выбора уров¬ 
ней. Добавить жизни можно одновременным 
нажатием ЗТАКТ+ф. 

СНІР & ОАЬЕ 3 

-. .. . 

Выбор уровня: на джойстике 2 нажать одно¬ 
временно все кнопки и нажать Ф>Ф. 
Бессмертие: на заставке держать кнопку А и не 
отпуская ее, нажать 5ТАКТ на 2 джойстике. 

СІКСІІ5-СНАІШЕ 

___—— 

На первом этапе, на отметке 50 м (см. число 
внизу экрана), нужно пять раз перепрыгнуть 
через огонь (вперед - назад). Тогда появится 
монетка в 5 тысяч. Набрав 20 тысяч, получи¬ 
те «жизнь»; 60 тысяч - еще одну «жизнь». На 
третьем этапе, прыгая через один мяч, вы 
получите дополнительные монеты. Четвер¬ 
тый этап проще пройти, если замедлить ло¬ 
шадку. Для этого нажмите 4-. 


КОДЫ, ПЙРОДИ, СЕКРЕТЫ 


СОВКА ТКІАІІ61.Е 

_ 1*0 !»«■ ■■ - ■■ -- 

Чтобы получить 1000 очков в начале каждой 
стадии, нажимайте и удерживайте кнопку А, 
когда Треугольник Кобры падает в игровую 
зону. Вы можете также зарабатывать массу 
премиальных очков, пересекая финишные ли¬ 
нии. Просто покрутитесь столько раз, сколь¬ 
ко сможете, пока летите над финишной чер¬ 
той. Используйте этот прием, чтобы постро¬ 
ить суперлодку в первой зоне игры. Промчи¬ 
тесь через эту зону, возьмите І-1)р (жизнь) и 
бензобаки, а затем покружитесь, не пересе¬ 
кая финишную черту, пока не кончится энер¬ 
гия. Игра вернет вас в начало стадии, но за¬ 
работанная вами мощность сохранится. Вы 
можете повторить эту процедуру снова и 
снова, пока не доведете мощность до макси¬ 
мума и не будете готовы пройти всю игру. 

СООЕ МАМЕ: ѴІРЕК 

___ * »>>>» ■■ --- — 

Выбор этапов игры 

Зона 4:040471; 

Зона 8:081620; 

Конец игры: 217298. 

СОИВАТ 

(ШС0МВАТ) 

. . .. 1 - 

Нажав одновременно А и В, можно вызвать 
помощь. 

СОММАНВО 

_-—- Ч ІІЧ »" - 

Скрытые проходы. С титульного экрана на¬ 
жми на втором джойстике 4-4-4-, В, В, А (4 
раза),*, затем 5ТАКТ на первом джойстике. 
Выбор уровня. Сыграв одну игру, выбирай 
Сопііпие и затем на втором джойстике на- 
жми4-*,А, В, Ф,ф, а затем на первом - 
А+5Е1-ЕСТ. 

сонрист 

_- 

Пароль финальной битвы: 

НЕХА5СШѴОКІВЕМ 
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ХОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


С0№ѴЕ5Т ОР ТНЕ СКѴ5ТАІ. 
РАІ.АСЕ 


Пароли выбора 

Нажмите одновременно кнопки ЗЕЬЕСТ и А. От¬ 
пустите их, а затем нажмите одновременно кноп¬ 
ки ЗЕ1.ЕСТ и В. Повторяйте эту процедуру, пока 
не услышите звон. Далее нажмите ЗТАВТ для 
начала игры. Во время игры нажмите одновре¬ 
менно 5Е1_ЕСТ и одну из следующих кнопок: 
Временная неуязвимость: 

Добавить золота: 4-; 

Суперпрыжок: ф; 

Восстановить линию жизни:Ф 
Добавить жизней (до 99): Я; 

Усилить меч: 

Огненное оружие: К. 

СОШКА 

-><• ■ - 

Пароли уровня с 30 жизнями: 

В, А+ 5ТАКТ. 

СОШКА РІ6НТЕК 

(6. /. 60Е) 

- ш . « м и - 

Пароли уровней 

2-Р30М5ХС24 3 - 32039И5ХР 

4-53РЫ5ХѲ28 5 - 5369Ы5ХѲѲ; 

6-Х369ЫХХСВ; 

СОИТКА РОКСЕ 

( 51 то сопла о) 

- - --- 

Способность отталкиваться от воздуха: в 
прыжке нажмите на 5ТАВТ и, не отпуская кноп¬ 
ки А, еще раз на 5ТАКТ. 

17 жизней: ЗТАКТ+ф, 30 жизней - А+ ЗТАКТ. 
Выбор уровня. Нажимайте ЗЕЬЕСТ на экране 
выбора героев. Сколько раз нажмете - на та¬ 
кой уровень и попадете. 

Подойдя вплотную к стене перед прессами (на 
первом уровне) можете стрелять, увеличивая 
при этом свои очки. 

Если в процессе игры вы нажмете на кнопку 
ЗТАРТ, то в режиме паузы джойстиком можно 


—__ ^ 

назначить миссию по крайней мере двум игро¬ 
кам из тех, что вы видите на экране. 

СОШКА РК0В0ТЕСТ0К 

- і >>» ■ - 

Зайдите в меню ОРТІОМЗ и установите для 
себя 30 жизней вместо стандартных трех. 
СОМТІМІШ в игре не предусмотрено. 

Выбор уровня: перед запуском игры зажмите 

5Е1_ЕСТ,АиВ. 

скаск оит 

-’ И.» «...- 

Пароли этапов: 

4-10- ЫОВС22.СѴѴ51 03 4-11 - ЫОВС23.ОѴѴК503 
Конец игры: МЕККУ СНКЗТМАЗ 

СРА2У і$иию 

- - 

Подобрав приз с изображением призрака и на¬ 
жав 5Е1.ЕСТ, вы превратитесь в здоровенного 
первобытного человека. 

СК0С00ИЕ 5ІК 

- ■ ■ • • • • • 1 --- 

Способ приобретения кнута: зайдите в 
ТРАІІЧІІМС, выберете первую надпись и нападите 
на противника у одного из которых есть кнут. 
Заберите его и пройдите до конца тренировки. 
Теперь в игре у вас будет кнут, да еще награда - 
квадратик с буквой 1_, благодаря которому вы не 
умрете в случае потери энергии. 

СКОБ 5 РІКЕ 

Выбор этапа. Сколько раз до начала игры вы 
нажмете ЗЕІ.ЕСТ, с такого этапа начнете игру. 
Нажмите ЗЕЬЕСТ вместе с четырьмя кнопка¬ 
ми - добавите себе энергии. Или же время “па¬ 
узы" - ЗЕЬЕСТ + А + - 5Е1.ЕСТ + В. 

Десять “жизней” - ЗЕ1.ЕСТ + А>В. 

СКѴ5ТАІ. МІНЕ5 

- М» ш - 

Выбор уровня. Чтобы выйти на любой уро¬ 
вень, нажмите ЗТАРГГ. Когда на экране появит¬ 
ся количество игроков и номер уровня, вы мо¬ 
жете выбрать уровень кнопками А и В. 































СКУ5ТАЫ5 


к. 


Телепортация. Нажмите одновременно А + В 
на первом джойстике, а затем - А на втором. 
Перенестись вы можете примерно в 12 раз¬ 
личных зон. 

СѴВЕШЮ 

------ ' Ж • • >>• - - 

Пять тысяч очков. Если несколько раз выст¬ 
релить в голову шута, то появится звезда, ко¬ 
торая прибавит очки к вашему счету. 
Дополнительные жизни. Большие пушки го¬ 
дятся только для представления, но если вы с 
левой стороны несколько раз выстрелите в 
лафет, то из ствола появится шар, дающий до¬ 
полнительную жизнь. 

Перевоплощение. Если на следующем уров¬ 
не вас ждет Киберлифт (СуЬегІіЯ), а вы поте¬ 
ряли все свои преимущества, то попытайтесь 
стрелять налево вниз. После этого должна по¬ 
явиться буква Т. Возьмите ее, и вы получите 
пять щитов, полное вооружение и постоянный 
щит на шесть сцен. 

Увеличение сил. Надо дойти до 2 или 3 уров¬ 
ня и избавиться от всего оружия, какое только 
будет на руках. Потом подождите, пока кар¬ 
тинка не станет краснеть. После этого у вас 
появится сверхсила и пять щитов. В эпизодах, 
где вход закрывают решетки или орудия, надо 
действовать следующим способом: сначала 
взорвите первые две решетки или два орудия, 
а потом встаньте на зеленую колонну. После 
этого следует остановить игру (Раизе). Кноп¬ 
кой 5Е1.ЕСТ выберите щит (ЗМіеІсі) и нажмите 
В. Вы заметите, что счетчик щита упадет. Пос¬ 
ле этого вы с все еще остановленной игрой 
переведите выбор на бомбы (ВотЬз) и нажав 
на В, запустите игру. Не переставая стрелять, 
вы будете идти вперед, не встречая никаких 
препятствий на своем пути. 

ВА5Н 6АІ.АХУ 

- Ніи - 

Выбор уровня. А, В, 5Е1.ЕСТ, ф, 4-. Когда по¬ 
явится меню выбора уровня, ф+Ф выберите же¬ 
лаемый номер и нажмите ЗТАКТ для начала игры. 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 

ОЕАО РОХ 

Пароли уровней 

1-217298 3-696017 4-040471 

5-282095 7-081620 

ОЕА0І.Ѵ Т0ШЕП5 

- - 

Для того чтобы получить сверхсилу, вам надо из¬ 
менить первые буквы вашего пароля на ЕР или РЕ. 

0ЕРЕЮЕК 0Р ТНЕ СКОЧМ 

-- - 

Пройти игру все же не так сложно, как кажет¬ 
ся: выбери Дикого Уилфреда, нарасти его ха¬ 
рактеристики в турнирах, где мастерство этого 
малосимпатичного субъекта изначально высо¬ 
ко, после чего спокойно отправляйся за короной. 

0ЕМ0И 5Ш0К0 

--• •• — - 

Секрет игры заключается в том, что вы долж¬ 
ны не терять силу, а, наоборот, приобретать 
ее. Для этого вам необходимо собирать до¬ 
полнительное оружие. Посматривайте на Буд¬ 
ду (ВибсШа): он даст вам его. Когда вы пойдете 
на Костяную Гору (Вопе Моипіаіп) убивать Хра¬ 
нителя Черепов (Зкиіікеерег), вам надо будет 
закопаться в землю, чтобы его выстрелы вам 
не повредили. 

Пароли этапов: 

1 -2: ВУУ ^иЕП йТ+ Р*А Уй; 

2-1: ОАО МКЕ І_ЫЕ К?Ы УЕА Ю 

2- 2: ТРЕ (ЗВЫ АК? АП ОАО Ей; 

3- 1: ІІРЕ КСЫ АЕ4В АРВ ШО ОО; 

3- 2: РОР СВР ВНВ НО АЬР ОО; 

4- 1: ѴѴОР ЗСР В4А ХК- АОН МЕ 

ОЕѴИ ВОУ 

-- Ж • • II» —І И - 

Чтобы увеличить кредиты, нажмите “ЗЕІ-ЕСТ” + 
’ТІІКВО В”, затем обе кнопки ’ТІІКВО ". 

ШСК ТКАСѴ 

- і — »■ !«»■■ - 

1 уровень. Улики спрятаны в 1Н, 4В, 40 и 9Р. 
Преступник - в 8^ 
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2 уровень. Улики спрятаны в 2Р, 21, 71. Пре¬ 
ступник- в 9С. 

3 уровень. Улики спрятаны в 5С, 56, 7А и 70. 
Преступник - в 1 О 

4 уровень.Улики спрятаны в 1 С, 1 ф 2С и 66 и 
93. Преступник - в 53. 

5 уровень. Улики спрятаны в 10, ЗН,8С (в эту 
дверь нужно войти дважды). Преступник - в 56 

Пароли уровней 

2-207119060; 3-164003201; 

4 - 036 224136; 5 - 007 215 047. 

РШ05АІЖ РІ 6НТЕК 3 

6-6252 “БАЗУ”-5705 
‘'ЫОКМАБ" -4660. 

0Ш0ѴАК5: ТНЕ 
0Е5ТКІІСТКЖ ОР-БРОИРУШБ 


Пароли уровней 

1 -8547 2-5431 3-9892 

4-6315 5-7452 6-1697 

7-6425 

Чтобы увидеть всех динозавров, введите па¬ 
роль 7777, 5ТАКТ. 

016 0116 2 

- ■ «»>» ■ - 

Выбор уровня: А, ЗЕІ.ЕСТ, +ЗТАВТ, ф, Ф, А, В. 

РІКТУ Н АККУ 

Неограниченное число жизней: СІ-ѴОЕ. 

0І5ИЕУ А0ѴЕИТІШЕ 
Ш МА6ІС КШ00М 


Чтобы с толком потратить собранные на уров¬ 
не звезды, нажми Зеіесі во время посещения 
аттракциона. 

РІШ: ТКЕА 5 ЦКЕ І5ИМР 

Если вы попадаете на новый экран, то полу¬ 
чаете 1000 очков. А за мешок с золотом - 500. 


Диззи погибает, набредая на горящие огоньки. 
Дополнительные очки Диззи получает, убивая 
пчел. Берегитесь красную пчелу - потеряете 
управление. Перепрыгивайте решетки - при¬ 
давят. Найдите газовый баллон - сможете пла¬ 
вать под водой. На затонувшем корабле прыг¬ 
ните на платформу в самой левой части ко¬ 
рабля и нажмите В, встав на правой половине 
платформы. Вы увидите секретные титры. 

_Р..І.В 0У 

1. Можно получить двадцать жизней. Для это¬ 
го вам необходимо одновременно нажать 

ЗТАГСТ и 5ЕІ-ЕСТ. 

2. Кнопка 5ЕІ_ЕСТ полностью восстанавливает 
запас энергии. 

РОПА К < С Н1ЖГ0 

Хотите получить 100 миллиардов долларов? 
Тогда купите предприятие фирмы ТЕСМО. По¬ 
ложите в кейс 70 миллиардов долларов и бом¬ 
бу. Пустите кейс в лифте. Когда бомба взор¬ 
вется, мафиози, которые охотятся за вами, ки¬ 
нутся собирать деньги, а вы благополучно смо¬ 
етесь на машине. За этот побег вы получите 
100 миллиардов долларов. 

РРІШІ.Е РКА6РИ2: 

ТНЕ КЕѴЕИ6Е 


Чтобы начать игру с 7-ю жизнями, начните пар¬ 
ную игру (2Р ріау В). Теперь колотите Джимми, 
пока у него не кончатся все жизни. Каждая отня¬ 
тая у Джимми жизнь переходит к вам. 

В третьей миссии дверь вертолета открыва¬ 
ется, и вам грозит опасность быть высосан¬ 
ным наружу. Когда дверь открывается, быст¬ 
ро нажмите Паузу, подождите три секунды и 
затем снимите паузу. Дверь закрывается, и 
вы в безопасностй! Есть простой способ мино¬ 
вать двойной конвейер в миссии 4. Когда вы 
достигнете лент, быстро спуститесь на синие 
полосы под лентами и осторожно идите по ним. 
Отсюда вы легко сможете прыгнуть в безо¬ 
пасное место. 
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Пароли игры 

1— 3:ф, А, В; 

4—6: ф, Ф, в, А, В, А, 

7—9: А, А, В, В, Ф, ф, ■», 

ООІШІ.Е 0ВА60ИЗ 

- ■■■ »»!>« ■ - -— — 

Чтобы продолжить игру в четвертой и пятой 
миссиях, пока горит надпись бате Оѵег, на¬ 
жмите ф, Ф, 4 , ,4,В + А. 

Переключение уровней. Во время игры на¬ 
жмите А+В+5ТАКТ. 

ОК. СНА05 

-——— - 

Находясь в зале или зоне перехода, нажми А 
или В в меню паузы, чтобы узнать пароль. Ведь 
если продолжить игру после смерти, не вводя 
пароль, герой потеряет все собранные боеп¬ 
рипасы. 

Начни игру с полным арсеналом и максималь¬ 
ной энергией: 

ѲРН05 К9МТМ 8К6ХО А6ѴѴ 

ОК. МАРІО 

-—-- - 

Чтобы увидеть некоторые картинки в игре, вы 
должны пройти определенные комбинации уров¬ 
ней. Используйте нижеследующую схему, что¬ 
бы выбрать комбинацию, которая приведет к 
той или иной картинке. Когда вы завершите 
комбинацию, на экране появится изображение 
трех вирусов, сидящих на дереве, и слова 
Сопдгаіиіаііопз 1_еѵеІ+ апб 5рееб+. (Поздравля¬ 
ем, Уровень+ и Скорость+). Не нажимайте 
5ТАКТ, и это изображение сменится одной из 
картинок, перечисленных ниже. 


Уровень 

вируса 

Скорость 

Картинка 

5 

Средняя (Меб) 

Книга 

10 

Средняя 

Цыпленок 

15 

Средняя 

Баллончике 



краской 

20 

Средняя 

Ящерица 

5 

Высокая (Ні) 

Черепаха 

10 

Высокая 

Свинья 


15 Высокая Ведьма 

20 Высокая Космический 

корабль 

ОКАСІИА 

--- - 

В начале игры поставьте стрелку на СОЫТКСИ. 
и нажмите одновременно А, В и 5ТАКТ. Вы ус¬ 
лышите звуковой сигнал, извещающий, что вы 
бессмертны. 

В процессе сражений с боссами скорее из¬ 
бавьтесь от своего оружия - взамен получите 
более мощное. 

0КА60И ВІІ5ТЕК 2 

- - 

Код шестого уровня: 92205 

0ВА61Ж РІбНТЕК 

- Ч ІІЧ »» - 

Усложненная игра: на экране с названием 
наберите ААААВ.В.ВЗАВАВАВАВ, 
Буквы под названием должны окраситься в 
красный цвет. 

Восстановление жизни: 5ЕІ-ЕСТ 
Превращение в дракона: когда в верхнем 
углу экрана замигает вторая полоска, нажми¬ 
те кнопку прыжка и ф. 

Превращение в человека: нажмите кнопку 
прыжка и Ф. 

ОВАСОЙ 5РІШТ 

->>» - —-- 

Выбор уровня: В, ф, ф, В, Ф, Ф, В. 

20 драконов: на титульном экране (после пер¬ 
вого боя) удерживайте А+В на 2 джойстике, затем 
нажмите 5ТАВТ на 1 джойстике. 

Тест звука:удерживая А+В+ф на 2 джойстике, 
нажмите Яезеі. 

0КАБ0Н 5ТКІКЕ 

- !■ «< • • - - - 

Коды уровней для трех драконов: 

Золотой Серебрянный Бронзовый 


2- КНѴЛѴЮ И.РКМК РКННМР 

3- КРММРЮ РІРКРР РКНМРВ 

4- КНѴМРН РІ_РКРС РКНМРО 

5- КІМѴЫКС РІ.РККВ РКНМЮ 
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6-КГМѴЫЫ 

РІ_РКОК 

РКНМСХЗ 

7-КЫѴШР 

РІРШК 

РКНМВ 

8-КГ\М\15В 

РІРНЗН 

РКНМ50 

9-КЫѴГ^ 

Р1_РН(Ю 

РКНМСЫ 

ю-кг\мнцз 

РІ_РНЫ 

РКНМІ_С 

11 -КЫѴНМ 

РІРШО 

РКНМѴР 

12-КЫѴНМР 

РІРНМГ 

РКНш 

Астральная 

КГМНРМ 

плоскость 

РІРНРР 

РКНМПМ 

Бездна 

КЫѴНРО 

РІРНРЗ 

РКНМРО 


0КА60Н5 иѵік 

- — к --- 

Тридцать жизней. Начни игру и набери доста¬ 
точное количество очков, чтобы попасть в таб¬ 
лицу лучших результатов. Погибни. В качестве 
своего имени введи “Ьаіз”. Когда начнешь но¬ 
вую игру, у тебя будет 30 жизней. 

РИА6 0И ЦШТ 

1. Когда дойдете до замка, то нажимая джой¬ 
стик Ф или ф , вы сможете поменять уровни. 

2. Когда вы погибнете, оружие можно менять, 
нажимая на ЗТАВТ. 

РКАбОГМУАКМОК 

- " ■«>»•» ■ - 

Чтобы получить максимум золота, найдите 
Золотой ключ, Серебрянный ключ и Ключ тю¬ 
ремщика. В замке Майденхолл вы должны убить 
Злого клоуна. Получив Жезл грома, вы сможе¬ 
те продать его за 195000 золотых монет в лав¬ 
ке у ворот замка. Идите к Королю, сохранив 
игру, нажмите Незе*. Можно повторять. 
Восполнение магии: идите к ванной которая 
находится в центре замка ТапіедеІ и подойдите к 
человеку который стоит за столом. Он загово¬ 
рит с вами, и ваша магическая сила восполнится. 

РКЕАМ -М А5ТЕК _ 

Получив от феи волшебную палочку, вы распо¬ 
лагаете мощным оружием. Подержав кнопку 
заряда несколько секунд, вы получите на кон¬ 
це палочки электрозаряд. Подойдя к какому- 
нибудь животному, бросьте в него три жвачки 


_ 

кнопкой В и прыгайте сами. Вы превращаетесь 
в того, кому бросили жвачку. Нажав 5Е1.ЕСТ 
вы вернете себе прежний облик. 

ОКЕАМШАКМОК 

-——- — • • > •« ■ - 

Продолжение игры. Если ваши жизни закон¬ 
чились, быстро нажмите А,В,В,А. 

риск ТАІД5 

Чтобы достичь скрытой премиальной зоны, 
дождитесь пока количество ваших денег дос¬ 
тигнет 700000, после чего разыщите ракетни¬ 
цу. Она унесет вас в облака, где вы сможете 
приобрести дополнительные алмазы. Чтобы за¬ 
работать дополнительные 9 жизней, идите в 
Африканские шахты, без ключа и вы будете 
перенесены вТрансильванию. Возьмите (І-ІІр) 
в Трансильвании (в сундуке с сокровищами, 
подвешенном над головой Мамочки в первом 
верхнем углу особняка). Получив жизнь, идите в 
комнату с Ключом Скелета, но ключ не берите. 
Возвращайтесь в Дакбург, а оттуда опять к Шах¬ 
там и в Трансильванию, (Шр) появится вновь. 
Повторяйте эту процедуру, пока не соберете де¬ 
вять Уток, затем берите Ключ и продолжайте 
игру. Деньги не являются ключом к завершению 
Утиных историй, но от их количества зависит, 
какое из трех разных окончаний вы увидите. Чем 
больше сокровищ вы имеете, тем большая гора 
сокровищ ждет вас в финальной сцене! 

ОбСК ТАІ.Е5 2 

--- ■»! ---- 

ЗНОР(МАГАЗИН). В конце каждого уровня Вам 
представится возможность тратить сокрови¬ 
ща в небольшом магазинчике: 

ТОРТ - заполняет жизни в необходимый мо¬ 
мент-150 000$. 

СЕЙФ - сохраняет деньги при потере жизни - 
50 000$. 

Жизнь - полная жизнь, добавляется еще одна 
попытка-80 000$. 

ЩИТ - укрепляет жизни, увеличивает энергию. 
ЗВЕЗДА - (появляется не всегда) добавляет¬ 
ся 1 сердечко к жизни. 

КАРТА - кусочек карты. 
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01Ж6Е0И МА6ІС 

- - • • »>» ■■■ - — 

Чтобы начать игру со 100 монетами, включи¬ 
те демонстрационный режим игры. Когда в 
нижнем левом углу появится изображение де* 
ревни, нажмите А, А, ЗТАПТ на втором джой¬ 
стике. 

01ЖК НЕК0Е5 

- — - - 

Выбор уровня: 

ВР7АС2, 5С5С28,602033,703203, ВР7Е02 


0Ц5ТУ ОІАМОИО'5 АИ-5ТАК 
50ГТВАИ 

- » «•>»« ■ - 

Победа над школьниками: 

ХУРіѵІ 2ХупВ0кТ2Н1 РкМхЗМіУѴѴурТ; 

Победа еще и над островитянами: 
ВтіпуѴгсіЬѵѵГСЭѵѵКІ КЬРпМ322И2РѵпО 

0УИАВІ.А5ТЕК 

—- ^ • • • • • - 

Уровень 50: 

РЕСРІАМММЛЗСКОЮЗАВА 
Секретный уровень: 
ВАСОІНСЬОАРНАВОММОЬ. 

0УН0ШАК2 

- ■ »• —■— - 

Пароли уровней: 

1 -8547 2-5431 3-9892 

4-6315 5-7452 6-1697 

7-6425. 

ЕАКТНШОКМ ЛМ 2К 

——— і— • • • • • — 11 - 

Пароли уровней: 2. В2495; 

3. Х6673; 4. Р1435; 5. В0817. 

ЕМ РІКЕ _ 

- И Ш • • • • • МІ -——- 

Полная сила: во время вызова силы нажмите 
«ЗТАВТ», затем зажмите и не отпуская на¬ 
жмите «5Е1.ЕСТ», «ЗТАРТ», А, В, затем В, В, 

«5ТАКТ», А, В, «5ТАКТ», В, В и «5ТАКТ». 


ЕХЕСІТЕВІКЕ 

-- ■ «>»>« * -- 

Езда на одном колесе: зажмите «А» или «В» и 
легонько нажимайте 4-. 

Р-15 5ТКІКЕ ЕА6І.Е 

- ■ - 

Пароль концовки игры 

800О24Р3114415Ю 

Р-1- 5ЕИ5АТІ0Н 

-—- ■ - 

Квалификационный заезд. Во время про¬ 
хождения квалификации перед заездом никог¬ 
да не пренебрегайте второй попыткой. Со¬ 
ветуем жать на газ - вы узнаете, какие по¬ 
вороты можно проходить на скорости, а где 
необходимо притормозить, второй круг по¬ 
пробуйте проехать аккуратнее. Стремитесь 
выявить и запомнить во время квалифи¬ 
кации опасные повороты (таких, обычно, 
пара-тройка). 

Повороты. Есть один (правда, очень рис¬ 
кованный) способ поворачивать без сни¬ 
жения скорости. Если впереди поворот, а 
перед вами - соперник, смело врезайтесь 
в его машину. Болид противника вылетит 
на обочину, а вы лишь замедлите скорость, 
оставшись на трассе. Не пренебрегайте не¬ 
обходимостью своевременно заезжать на 
“ріі зіор”, чтобы заправиться топливом и по¬ 
менять шины. Иначе вы рискуете сьехать на 
обочину. Рекомендуем менять шины по про¬ 
хождении первого и третьего кругов. Сорев¬ 
нуйтесь не с гонщиками, а со временем. Не 
толкайтесь с кем попало, однако, не упус¬ 
кайте случая обогнать лидера или столкнуть 
его с трассы. 

Р-117 5ТЕАИН РІ6НТЕК 

— і ■ «>><» ■ - 

Выбор миссии и неуязвимость. 

Введите пароль “4093СВ1#" и вернитесь в глав¬ 
ное меню. Установите курсор на “ТНЕАТЕРГ и 
нажмите ЗЕЬЕСТ. Нажимая ф или Ф на карте 
мира, вы можете выбрать любую миссию, а 
также получить неуязвимость. 


163 , 
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Ы 


РАИСУ ВІ ШАКР 

Чтобы нанести по шару удар с нужной закрут¬ 
кой, перемещайте прицел контроллером, пред¬ 
варительно нажав В. 

РАНТА5ТІС А0ѴЕИТІІКЕ5 
ОР 0І22Г 


На железнодорожных путях проходите развил¬ 
ки в таком порядке: 

■Ф, прямо, прямо, прямо, •*, ■*, •*; 
4-, 4\ прямо; 

4-, (к выходу, где лежит лопата); 
4- (к выходу с дополнительной “жизнью”). 
Куриная нога спасет вас от ярости оголодав¬ 
шего розового кабана. Из шестнадцати кусоч¬ 
ков бумаги вы должны собрать картинку, уло¬ 
жившись в отмеряемое песочными часами 
время. Кусок бумаги можно переместить, от¬ 
метив его рамкой и захватив любой кнопкой. 
Через водопад прыгайте, когда появится боч¬ 
ка. Моток веревки используйте там, где на 
верхушке дерева увидите паучка. Нажмите 
В - и Диззи начнет раскачиваться на верев¬ 
ке. Когда Диззи окажется справа, нажмите 
А. Он прыгнет на бревенчатый настил на де¬ 
реве, где можно заработать жизнь, собрав 
картинку. Зеленый боб можно выкупить у про¬ 
давца за золотую монетку из подводной пе¬ 
щеры, а спасенную корову отдать принцу 
Фанко. 


ГАТАІ. РЦ ЕК У 5РЕСІАІ 

Специальные приемы выполняются нажати¬ 
ем Ф - вперед +А или Ф - назад +В 


ГАХАШиШ 


Всякий раз, когда вы приходите к Королю без 
Денег, он дает вам 1500 золотых монет. Так 
что идите к Королю, тратьте деньги, возвра¬ 
щайтесь к Королю, снова тратьте и т. д. Бла¬ 
годаря этому бесконечному снабжению вы 


- Л 

поднимете свой уровень опыта до максиму¬ 
ма, еще не покинув первый город. Исполь¬ 
зуйте этот код для завершения игры. Харак¬ 
теристики вашего героя следующие: Ранг - 
Чемпион, Оружие - Меч Дракона, Доспехи - 
Боевой костюм. Щит - Боевой шлем. Волшеб¬ 
ство - Особые возможности. Предметы - Сап¬ 
фировое кольцо (Эльф), Рубиновое кольцо. 
Сапфировое кольцо (Гном), Кольцо Демона, 
Волшебная палочка. Черный оникс и семь 
Красных отваров: кв^Рсѵ?, ТѵѵЗУгСго 
НМЮГіСЕА 

Пароли для городов: 

йАРТМООР аГГ?сѵ?,иЩМРикрУОІіА 

РОПЕРАѴѴ В4цМАРІкСЕАУх2ѴѵНА 

МАЗСОЫ гКРсАѵІІіЕОоРгѵѵИАхіА 

ѴІСПМ НагЗМѵиОСгиКЬЬзНѵѵдѴѴЕА 

ОАУВРЕАК О17,сѵ203оѴѴОх2ХІЬВІ_4РЬА 

РВІ РОиСЕМАИ 2 

--- ■ ■ «>>>• » - 

Приобретение пистолета в начале второго 
уровня: досмотрите мультзаставку до конца. 

РЕПКАМ б КАНО РКІХ 
СНАЦЕНбЕ 


Монако (40 очков) 

СРѴНРІ. С8ТѴѴВ2ВѴѴ ВѴВЗВЗВ 
Канада (50 очков) 

80ѴНРІ.С 8ИВ2ВѴѴ ВѴВЗВЗВ 
Мексика (60 очков) 

ѴѴ2ѴНРІ.С 8І_МВ2ВѴѴ ВѴВЗВЗВ 
Франция (70 очков) 

М9ѴОНР!_ РЫЗВХВ2 ВѴѴВѴВѴВ 
Англия (80 очков) 

ЛѴРНСХ РРВВРВХ ВХВѴВѴВ 

Германия (90 очков) 

РМѴОРНР ЬРХВКВР ВХВХВѴВ 

Венгрия (100 очков) 

РСѴОРРН ЬЗЫРЫВК ВРВХВѴВ 

Бельгия (110 очков) 

36ѴОРРН І_ЗКРЫРР ВКВСВѴВ 

Италия (120 очков) 

7СѴОРРН ІѴѴѴРЫРР ВКВСВХВ 

Португалия (130 очков) 

ЦЭѴОРРН І.ѴѴТРМРТ ВКВСВХВ 
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Испания (140 очков) 

9ѴѴѴ0РКН ЬѴѴМРѴРТ РВВСВХВ 
Япония (150 очков) 

С2Ѵ0РРН 125РѴР5 РВВ5ВХВ 

Финал 

С2Ѵ81Ы4 РЗЫВРР Р5РВРВВ 

ГЁ$ТЕК’5 (ШЕ5Т 

--- 

Чтобы отключить музыку и слышать только 
звуковые эффекты игры, нажмите одновремен¬ 
но 5Е1.ЕСТ и кнопку В, чтобы сделать паузу. 
Затем снова нажмите одновременно ЗЕЬЕСТ 
и В. Музыка исчезла! Повторив ту же проце¬ 
дуру, вы сможете восстановить музыку.Ч- 
тобы получить дополнительный жизненный 
ящик, идите к первому коллектору (возле того 
места, где Пугсли дал вам тротил) и затем 
войдите в первое белое здание по дорожке. 
Идите в левый нижний угол лабиринта внутри 
здания и шагайте в стену.Чтобы добыть еще 
один дополнительный жизненный ящик, идите 
кюсобняку Адамса и далее по потайной тро¬ 
пинке слева от дома. Когда вы окажетесь внут¬ 
ри дома, заработаете дополнительную жизнь. 

РШМ РА МТА5Ѵ 

Скрытая головоломка: занесите своих геро¬ 
ев на борт корабля и, удерживая кнопку А, 55 
раз нажмите кнопку В. Появится числовая го¬ 
ловоломка - вы переставляете числа в после¬ 
довательном порядке. Цифры переставляют¬ 
ся кнопкой А, а вернуться к обычной игре мож¬ 
но с помощью кнопки В. 

_ П№ а ВІЮ _ 

Пароли к зонам: 

2опеА-4660 2опе В-0519 
2опеС-9567 2опеО-3749 2опе Е — 0219 

РІКЕ В ІКР 5УРЕК 

Солнышко на небольшое время дает вам бес¬ 
смертие. Победа над каждым из “боссов" дает 
вам небольшой фрагмент картины, которую 
нужно восстановить целиком. 


РІК Е N ІСЕ 

Выбор мира. На титульном экране зажми 
5Е1.ЕСТ и десять раз нажми В. 

Пароли миров 

4- 1 -7Р5^Н4СОВ5РО .К9 ѴѴЫМКЫѴР 

5- 1 - НР4СОВ56 .К9ѴѴІМ2 8Ѵ215Р6К 

6- 1 -РО.К9ѴѴЫ М2Ѵ21ХЫ6Т?07Ѵ5^ 

7- 1 -8Ѵ21ХМ6Т 07Р5^НК 4СОВЛОѴ 

РІКЕ НАШК5 

- - ■ • • !»» ■ - 

Начать игру со второго уровня сможешь, если 
на титульном экране нажмешь А+5ТАВТ. 

РІК5Т ОР НОРН $ТАК 

- ■ «!>>» ■■ - 

Продолжение игры: на заставке “САМЕ 
ОѴЕГС", нажмите ф,ф,Ф,Ф,4-,^,В,А. 

РІ5 Т 0Г ТНЕ _ МОКТН 5ТД К 

Продолжить игру: на заставке с надписью 
Сате Оѵег нажмите: 

Ф, Ф, -Ф, В, А, а затем ССЖТІРШЕ. 

РЬАРРУ 

--- ■ »!>♦» ■ 

Пароли уровней 

5-4ИАОА 25-Ѵ04РА 40-КА582 

10-МАШ 30-МА2ЫО 45-Н83НІ 
15-ОМОРі 35-МОРіі 50-МЕСѴЗ 

РЫ6НТ 0Р ШШ0ЕК 

-—- іч МИ м ■ - 

При изучении карты военных действий нажа¬ 
тием ЗЕІ.ЕСТ иногда можно отказаться от вы¬ 
полнения второстепенных миссий. 

ЕШ5Т0ИЕ5-2: ТНЕ 51ІРКІ5Е 
0Р ОІИОЗАІЖ РЕАК 


Когда все буквы внизу экрана (по мере нахож¬ 
дения звездочек) поменяют цвет, вы получите 
дополнительную жизнь. Если осталось после¬ 
днее сердечко жизни, то можно нажать Ф и 


165, 
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5ТАРГП Нажмется пауза, когда ее снимете, то у 
вас все жизни. 


П.ѴМ6-ѴАККІ05 

_—- ■ і ЧИ»»' -- 

Первый “ВЕ6ІММЕРТ, второй “ЕХРЕРГП. 

К152РРМН, 24Т4Ы6Ш - поединки в храме Шо¬ 
рина; 

553542РКС, КѴ420Т5Р7 - Гонконг с магичес¬ 
ким браслетом; 

ТР1РНЬС9,1ѴѴ444Ш -чемпионат в Гонконге; 
2И4СВ88ССССВ - последний этап. 

Код перехода на 2-й Турнир: 54ТЗ УМ57 ВВ7 
Чтобы перейти в конец игры, наберите в каче¬ 
стве пароля: ЕЫй 


П.ѴМ6 0КА60Н 

--- 

Тренировочный класс: ААЗО. Первый Всемир¬ 
ный чемпионат: ВААА. Второй Всемирный Тур¬ 
нир: НРВТ. 


РКАН КЕ МТЕЖ 

1- шмск^ргк; 

2- 22НОКѴѴМРЛѴІРВ 

3- рхмркрм^кьг. 

Попробуйте набрать код: 2ХВКI/1 кКРХМ. 


РШОАѴ ТНЕ13 

--- 

Для уничтожения единицы жизненной энергии 
Джейсона булыжниками надо попасть 5 раз, 
ножами - 4 раза, мачете - 3, топорами - 2, 
факелом -1 раз. 


РКШТ РОХ 


(ВАНАИА РИМЕ) 

Ч >І< Ч И 


Пароли уровней 
Обозначения: Б - целый банан; 


О - очищенный банан; П - полуочищенный ба 


нан; К - кожура 

1-1 - ББББББЙВ 

5- 3-ПБКОПБББ 

3-3-ОБОБББББ 
1-3-ОББОББББ 

6- 2- ККББББББ 


3- 2-ББПКПБББ 

1- 2-ПББПББББ 
6-1 -ППБППББП 

4- 1 -КБОПББББ 

2- 1 - КББКББББ 


4- 2- ББООПБББ 

2- 2- ПБПБББББ 

7-1 - ККБОППБП 

5- 1 - КБКБББББ 

3- 1 -КБПОББББ 
7-3-ПКПБППББ 


6- 3- БКБППБББ 

4- 3-ПБОКПБББ 
2-3-ОБППББББ 

7- 2 - ККБКОКБО 

5- 2- ББКППБББ 


Л 


6.1. Л)Е 

(СМ. СОТНИА МНТЕН) 


Первое расследование: 
Миссии: 

2: ВРШ0Ѵ08Н; 3:320Х9Ы5Х5; 
4: ОРВЛНѴ083; 5: N203905X5; 
6:5203МЫ5Х5 

Второе расследование: 


1:2М039Ы5ХР 
3: ЗЫ2Ѵ905Х5 
5: ЫЫ2Ѵ2Р5Х9 


2: ВѴ930Ѵ087; 
4:5Х03Н8О28; 
6:5Ы8Х9ЫОХ9; 


Третье и последнее расследование: 


1:ЗР69Ы5ХОО 
3:9Р08МРЮО6 
5: МООВ5М8ХІ 


2: ОС239М5ХІ; 

4: МГС8ѴЫ5006; 
6:5О0ВММОХ5. 


6.1. Ж Ь ТНЕ АИАКТ15 РАСТОК 

(А НЕАІ АМЕМСАН НЕМ) 
-—^ ..>.* ■■ - 

Нажатие Ф + 5ТАРТ восстановит здоровье ге¬ 
роя. Изображение патрона добавляет тридцать 
единиц огня. Банки консервов восстанавлиют 
всю энергию. 

09071.1 С9Н7Ѵ8 34 
С847^ І.5Т4ТЗВ2 
01 21 И Р8С639Т1 
ѴѴ9 23 39 09 Н9 63 54 
981.7 N4 03 99 0919 
99 93 0 8 0 9 23 В9 01 
К532Р7Ѵ5Ѵ507 03 
Кб С2 06 ѴѴЗ 671.413 
78 N7 02 І.5Т424Ѵ5 
99 0 2 67 В8 N9 39 Р1 
ѴѴ1 23 N4 М9 01 Р4 54 
33 НЗ К4 КЗ ѴѴ5'53 Н6 

6МА6А 

- — 

Призовой этап. Если на призовом этапе ты 
управляешь двумя спаренными крейсерами, то 
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I 

можешь вообще не трогать джойстик, а просто 
долбить по кнопке выстрела - все равно ни од¬ 
ному кораблю противника не уйти от твоих пуль. 
Удвоенная мощность. В заднем ряду вражес¬ 
ких войск можно встретить большие зеленые 
корабли пришельцев. После первого выстрела 
они становятся синими и иногда испускают маг¬ 
нитную волну, затягивающую твой корабль. По¬ 
пади в магнитное поле, а затем, получив следу¬ 
ющий истребитель, попытайся сбить противни¬ 
ка, захватившего твой предыдущий космолет. 
Главное - не попасть в свой собственный ко¬ 
рабль. Если все сделаешь правильно, то спасен¬ 
ный пленник пристыкуется к твоему крейсеру сбо¬ 
ку, а ты получишь удвоенную мощность выстрела. 

6АК60УІЕ’$ МЕ5Т2 

- ■ »<>!• ■ - 

00400041 -6021002-Гибея (СіЬеа) 

40404061 -7152017- пустыня Ситем (Зізіет Эезеф 

40504061 - 7202117 - спасение короля Бара 

(Кіпд Вагг) 

51615153 - 8303428 - проклятый королевский 
Дворец 

51645273 - 8334428 - спасенный королевский 
дворец 

55645604 - 8344438 - поиски Соулстрима 
(Зоиізігеат) 

69796955 - 9465549 - дворец Лета (ІеіЬе’з 
СазІІе) 

69797945-9505559-король разрушений (Кіпд ІЭезІг.) 


Комната 5 с дополнительными способностями 
в роли одного из следующих персонажей: 
Эльф: НРЕ-29Н-20І; Валькирия: НРЕ-29Н-2І2 
Колдун: НРЕ-29Н-22І; Воин: НРЕ-29Н-222 
Последний код: КІІМРСйІА. Фактически, эта 
комбинация работает для всех паролей, начи¬ 
нающихся с буквы Н. 

6ЕТ А ШАУ 

Под полом, по которому ходит беглец, написа¬ 
ны все очки, жизни и количество выстрелов: 
ЫРЕ - жизни; ѴОІІ - количество очков; ОІШ - 
количество выстрелов; НІ - рекорд.Буква Ь до¬ 


бавляет жизни. Технику можно подбить из авто¬ 
мата, который обозначается буквой С. 

6Н05Т ВЦ5ТЕЯ5 

- М • • » • -- 

Вывод меню: А+В+ЗЕЬЕСТ+ЗТАРТ. 

6Н05Т ВІІ5ТЕК 2 

-—- - 

Тактика. Два героя отправляются вызволить 
ребенка Джейн в Нью - Йорк от Виго и его 
подручных. Первый персонаж - ведущий , в 
его распоряжении протонный луч - ВЕАМ 
(“В"). Второй персонаж - ведомый, тащит с 
собой ловушку - ТВАР, управляется компью¬ 
тером и в своих действиях довольно авто¬ 
номен. Срабатывает ловушка при нажатии 
“А”, но только во время действия протонно¬ 
го луча (нажатием кнопки “В”). При этом сам 
луч работает около пяти секунд. Обратите 
внимание на то, что столкновение с приви¬ 
дениями отражается на здоровье первого из 
Охотников и при этом совершенно безвред¬ 
но для второго. 

4 жизни. При появлении заставки игры нажать 
на все кнопки - появится меню. Нажмите Ф и 
высветится цифра “3”, затем нажмите 4- - по¬ 
явится цифра “4". 

6Н05Т ВЦ5 ТЕК5 3 

Летающая голова и ползающие части тела не- 
уничтожимы. Прыгайте. При стрельбе в пото¬ 
лок патрон прилипает к нему, а через некото¬ 
рое время падает. Такой железный дождик с 
потолка иногда эффективнее истребляет при¬ 
видений, чем прямой огонь. Поставив ловуш¬ 
ку 8ТАВТ, сразу отбегайте, чтобы самому не 
угодить в нее. На 6 и 7 этапах старайтесь по¬ 
пасть в пролетающий зеленый квадратик. На¬ 
жатием ТигЬо В уничтожите все привидения 
на небе. 

6Н05Г И 6 Н0Ш5 

Меню выбора уровня. На заставке, удержи¬ 
вая , нажми, В, В, В, ф В, В, В, 4-, В, В, В,Ф, 
В, В, В, ЗТАРТ. 
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6Н05Т5 АИО 60ВШ5 

- —»>•«■■ ■ - 

Выбор уровня. Нажмите и держите клавишу 
и три раза нажмите клавишу В. 

Нажмите и отпустите клавишу ф, а затем на¬ 
жмите еще раз В. Надавите и отпустите а 
затем три раза нажмите В. Нажмите и отпус¬ 
тите Ф и опять три раза нажмите В, 5ТАВТ. 

СІКООШЕ 

-■»> • И м - 

Если вы “разменяли" последнюю жизнь, а ги¬ 
бель вертолета неизбежна, используйте ката¬ 
пульту (А + В + ТигЬо А + ТигЬо В + Ф). 


1 

Юпитер:ХОКОѴѴРТ6ТН М0359097Т637Е 
Сатурн: 73РМ004ЫМІІ 9ѴѴЫТЗ 
Уран: 1.4НМ2РЗЕІІЕ Р7846А53Р4ѴѴХРСК 
Плутон: ѴѴР65МѴѴНРСР ѴѴСОХСи 
Нептун: Н46ЫАР5СХ2 Ѳ8НКЗН 
Начало планеты X: 

ИОРиѴ4Е№ІІКаВ1 5НСХЖУ44ТСТХЗА 
Планета X: 43625ТРМН9 СѴѴІІ581_ 

Убить 8 чудовищ-мутантов: 

ОЕЗТРОУАИ МОЫЗТЕРЗ 
Пойти вдвоем на Гидору: МОЫЗТЕРО 
Последовательности начала и конца игры: 
ЗТАРТТОЕЫО 

60ЮЕИ АХЕ 4 


бІШбАІГЗ ІЗЬАНй 

- ■ «>>»• * — - - 

Пароли уровней: 

2: ЫЗООМРС; 3: АССЕйСАС; 4: РААСРНРР 

__60АМ_ 

Выбор этапов: 

Алжир: СТХАНЕ2С0РЮРЕ0В 

Аргентина: ЛХАКЕСѲХІКШВ. 

Бельгия: ТХАНЕ2:ССРНРОЕОВ 

Бразилия: ІТХАРЕ2ССРІСКСМВ 

Дания: ІТХАРЕ2ССѴКЗК\Л/И 

Англия: ЛХАРЕЕСОіиВКІІОЗ 

Франция: ЕТХАРЕ2ССАІЗКѴѴШ 

Голландия: ОТХАКЕ2СѲѴѴШОІІѲЗ 

Италия: 0ТХАЯЕ2СѲАНКШИ 

Япония: РТХАРЕ2СС2МКиЛ/и 

Польша: АТХАНЕ2СОІІШРСТО 

Испания: ОТХАЯЕ2СООНРОСОВ 

Уругвай: ІТХАНЕ2ССІІЦЗКЕЗВ 

США: НТХАРЕ2ССѴѴНН0.ѴѴЕЗ 

СССР: ЛХАРЕІСООНООЕРВ 
ЗападнаяГермания: ЕТХАРЕ2С6ТМ00СРЮ 

6002ША 

- ■■ »> «>» ■■ --- 

Пароли этапов: 

Земля: НРОАМІІ6696ІІСІЛЗХК 
Марс:ХЕ5МУР2РІ_3 ЫЫѴѴѲШ91.Т6РР 
Марс (последняя восьмерка): 
У4РКАОІѴЮНІ 0634ХР 


Ваше оружие - топор (секира). В пути вы мо¬ 
жете приобрести другие виды оружия и полу¬ 
чить необходимый лечебный элексир или ма¬ 
гию. Для этого необходимо разбить столб. Кноп¬ 
кой Ф + В можно поменять оружие, ф + В - 
пополнить энергию. Чтобы победить монстра 
на драконе, сначала надо убить дракона. 

60Ю МЕОАІ. СНАЫ.ЕН6Е 

-- ■ »!»>» ■ - 

Рекорд: в марафоне на 1 отрезке поставьте 
скорость 22 км/ч, а на остальных по 19 км/ч, 
вы победите и установите рекорд. 

_ _Шбді8_ _ 

Выбор уровня 

Дождитесь, пока слова Тор Зесгеі Ерізосіе по¬ 
гаснут, и когда в демонстрационном режиме 
появится крупный план глаз Голго 13. Нажмите 
ЗТАРТ на первом джойстике , а затем одно¬ 
временно нажмите кнопки А, В ,ф на первом 
дж. и кнопки А, В, ф,^- на втором. Продолжая 
удерживать все эти кнопки, снова нажмите 
ЗТАРТ на первом дж. На экране появятся циф¬ 
ры «00». С помощью кнопок ф, Ф на первом дж. 
вы можете изменить эти цифры. Когда будете 
готовы начинать, нажмите кнопку А. 

Пароли стадий: 

1-00; 2-08; 3-ОА; 4-012; 

5-1Е; 7-32; 8-38; 9 -ЗВ; 

10-40; 13-49. 
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1314761 

5144483 


2211561 


3116102 


600ШЕ5 2 

- м« » ■ - 

Введите этот код для того, чтобы начать игру 
со всеми принадлежностями и уже спасенными 
шестью Гуни. Все, что вам нужно - это спасти 
Анни! У” “ Ф ’ ІГ 5 “ 3 “ СГС 

6ЯА0ІІІ5 

—-——• • • »»м --- 

Вооружение. Щит, две Опции и Скорость: дож¬ 
дитесь начала игры, нажмите Раи$е и 
«ѵ *,«-,■», А, В, А, ЗТАКТ. 
Продолжение игры. С того места, где вы по¬ 
гибли: Ф,ф, А, В, А, В, А, 5ТАРТ, когда появится 
надпись САМЕ ОѴЕК. 

Скорострельное оружие. Необходимо со¬ 
брать 6 капсул силы, так чтобы загорелся от¬ 
резок вашей силовой линии. Берите седьмую 
капсулу, когда в разрезе тысяч вашего счета 
(четвертая цифра справа) будет О. Чтобы ис¬ 
пользовать скорострельное оружие, жмите 
кнопку А. Чтобы заработать 10000 премиаль¬ 
ных очков, соберите шесть силовых капсул, 
чтобы загорелся отрезок вашей силовой ли¬ 
нии. Возьмите седьмую капсулу, когда четвер¬ 
тая цифра справа вашего счета (тысячи еди¬ 
ниц) равна 5. 

Переход из уровня 1 в уровень 3: взорвите 
четыре люка, когда четвертая справа цифра 
вашего счета (тысячи единиц) будет четной. Если 
сумеете сделать это, то перейдете в третий 
уровень после того, как сразите Воина Кора - 
только помните, что вы должны увернуться 
от Моаи при переходе. 

Из уровня 2 в уровень 4: уничтожьте Ксеруса 
Кора в конце уровня 2 в течение двух секунд, 
когда его сердцевина станет синей, и вы пе¬ 
рейдете сразу в уровень 4. 

Из уровня 3 в уровень 5: если вы сумеете 
уничтожить десять каменных голов Моаи в уров¬ 
не 3, то перейдете в уровень 5 после того, как 
сразите хозяина уровня 3. 


6КЕМШ5 2 

- — • П«-І _ 

Пароли уровней: 

1-1-ѲВСЖ; 1-2-ВѴКН; 2-2-СОМѴѴ; 

3-2-2РРф 4-2- ѴІ_ВВ; 2-1-ЭХМН; 

3-1 - N Лй; 4-1-5НМС; 5-1 -ЫХРЮ. 

бЦАВОММ І.Е6Е№ 

... .. >» — _ 

В 1 коридоре вышибите выстрелами дверь. 
Во 2 - ощупайте стены. 

В 3 - подождите 30 секунд. 

В 4 коридоре вам придется пять раз вернуться 
в комнату Пантера Щапіег). 

В 5 - вам надо расстрелять слово “коридор" 
(соггісіог). 

В 6 - вам потребуется израсходовать все свое 
оружие. 

В 7 - предстоит пять раз входить и выходить в 
комнату и из нее. 

В 8 коридоре вам надо перевести указатель ис¬ 
пользования оружия на “N 0 ІІзе” и нажать А. 

В 9 - необходимо наступить на дверь. 

В10 - следует нажать В и держать десять секунд. 
В11 - вам предстоит пройти коридоры с 1 по 10. 
Чтобы пропускать лабиринты и только сра¬ 
жаться в космических сценах, воспользуй¬ 
тесь следующим паролем: ТСЬ. Если у вас 
хватает марок (чипов), с помощью этого при¬ 
ема вы сможете купить в магазине все три 
предмета. Этот трюк осуществить проще, 
если ваше управление имеет возможность 
замедленного движения. Вот что нужно сде¬ 
лать: когда войдете в магазин, включите за¬ 
медленное движение или, если такой воз¬ 
можности нет, нажимайте 5ТАКТ, включая и 
выключая паузу. Теперь просто покупайте 
предметы в замедленном режиме! Таким об¬ 
разом вы сумеете купить не один, как обыч¬ 
но, а все три предмета. 


Пароли 

1092887 


6КЕАТТАНК 

».»>•« ■ - 

6270906 7175447 


бІІЕКІІІА ѴАК 

- '■ «>>»» * - 

Выбор уровня: чтобы выбрать любой уровень 
вплоть до девятого, одновременно нажмите 


Л 69а 
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кнопки А и 5ТАРТ, пока горит надпись Опе 
РІауег, Тѵѵо РІауегз. 

61Ж5Н0Е 

- - — - 

Чтобы продолжит проигранную партию, стреляй 
не переставая в верхний правый угол экрана. 

6ІЖ-0ЕС 

-—■ • • !>» ■ --- 

Выбор этапа: нажмите 5ЕІ-ЕСТ на первом дж., 
а затем на обоих джойстиках А+В, ВЕЗЕТ. 

6ІЖ НАС 

--- і - 

Выбор этапа. В опциях (СопЛд. 5у$.) зайди в 
ЗоипсІ Тезі и выбери пятую мелодию. В появив¬ 
шемся пункте “Агеа" теперь можно выбрать 
один из восьми уровней игры. 

6ІЖ 5М 0КЕ 

Эта игра - охота. Но охота не за животными, а 
за людьми - преступниками, которых вы долж¬ 
ны ликвидировать за вознаграждение. 

Для увеличения мощности оружия на экране 
заставки нажмите А, А, А, А, 5Е1.ЕСТ, $Е1_ЕСТ, 
ЗЕ1.ЕСТ, 5Е1.ЕСТ, *, ЗТАВТ. Надо приоб¬ 
рести табличку с надписью “ѴѴАЫТЕО”, иначе 
еще раз будете играть на том же этапе. 

61Ж5 М0 КЕ 2 

Супероружие. Автомат и 100 пуль ты полу¬ 
чишь, нажав на титульном экране 4 раза А и 2 
раза 

6УДЦ5Е 

-- 

На заставке нажмите А, В,-* ,4- ,4- ,Ф, 

Ф,Ф,Ф,ЗТАКТ. Вы сможете получить до 30 ко¬ 
раблей. 

бУ КОР ШЕ 

Катапультирование: при последней жизни и 
гибели вертолета катапультируйтесь, нажав 
А+В+Т игЬо А+Т игЬо В+Ф. 


6УК1155 

--- Ч > 1»« 1 1 1 -- 

30 жизней: на заставке А, В, 4", ф 

Ф, ф, ф + ЗТАВТ.Эти действия нужно успеть 
завершить, пока заставка не исчезла. 

30 000 премиальных очков в любой Азарт¬ 
ной стадии: поразите число кораблей в Азар¬ 
тной стадии, равное номеру стадии. Например, 
в стадии 3 поразите в Азартной стадии три 
корабля. 

НЕАѴУ В АККЕІ. 

Дополнительные возможности: продолже¬ 
ние игры, подключите оба джойстика и нач¬ 
ните парную игру. Сражайтесь, пока не по¬ 
гибнут все диверсанты Второго игрока. 
Второй игрок еще может вернуться в игру, 
но вы его не возвращайте. Просто продол¬ 
жайте игру как Первый игрок, пока не ис¬ 
пользуете все три положенные возможно¬ 
сти продолжения игры. Когда возможности 
Первого игрока будут исчерпаны, вы смо¬ 
жете включиться в игру как Второй игрок с 
тремя дополнительными возможностями 
продолжения игры. 

НЕАѴУ 5НКЕРРШ’ 

- — - - 

99 жизней и выбор стадии: на заставке 
одновременно нажмите кнопки А, В,4-, на 
первом дж. Когда появиться карта горных 
трасс, выберите себе трассу с помощью 
кнопки А. 

_ НЕІ1 Р ІКЕ 

Завершая этап, Вы можете преобразовать 
энергию в оружие (или наоборот). Для этого во 
время паузы нажимайте Ф. 

йен и м и рш 

Во время поединков следите за количеством 
вашей (І_і(е) и врага (Епету) жизненной энер¬ 
гии. На красные полочки не вставайте, это 
мираж. 


170, 







































НЕК0Е5 НОУ 

- ■*! • »« ■! - 

Пароли уровней 

1 - 6088 3 - 6342 

2-4994 4-7153 5-6562 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


вый уровень: А, В, ЗЕЬЕСТ, ■*, 4-, 4-, 

А, В, В, А. Когда вы потеряете пос¬ 
леднюю подлодку, число остающихся подлодок 
переменится на 15, но счетчик игры дальше 
будет вести себя необычно, доводя резерв 
подлодок до 150. 


НЕК0Е5 50ССЕК 

- . • • • * . ■ - 

Пароли уровней: 

2- 0103 10-0602 

3- 0307 11-0223 


НІ6НѴАѴ 5ТАВТ 

--—— 

Выбор этапа. Выбрав автомобиль, нажмите 
несколько раз В, затем ф/* и 5ТАРТ. Двойное 
нажатие В перенесет вас на третий этап, трой¬ 
ное - на четвертый и т. д. 


Н00Р5 


Пароли уровней: 

для команды Зала и Барби 

I. АЕЫРВЫАО; 2. РНСШНІІМІІ; 

З.МѴУ2ЫРОРТ; 4.ВІРВСРЛЭО; 

5.<ЗНРІЮІ_<ЗР!І; 6.0НРМШ6С 

7. ЕСРКХТШ; 8. ОХАВРѴѴОРТ; 

9. РМТРСОМРІ. . 10. Р0У022Р0А; 

II. РЛНОКОЗІМ; 12ХЫѴѴРХХАРА ’ 

13. ЫѴѴ2АОАРАА; 14. МТАММАІІММ 

2 игрока против компьютера: І.ХРРѴ2ХІ.Ѵ 
1 игрок и 2 на 2 против компьютера: ІІЮОМѴѴСШ 


нѵоиоЕ 

' ■«• »>•*._ 

Пароли 

КМОМЫѴКѴЗѴѴ2РМС5 - драка с Валарисом 
(Ѵаіагуз); 

ХВ^ХМРМѴѴС)І\/М<2НВ7 - 90% жизненной энер¬ 
гии, 100% силы, 90% магии, плюс прямой дос- 
туп в тронный зал Валариса. 

Глюк с магией. В пустыне убей трех песча¬ 
ных червей одной магической волной, появит- 


ся цепочка следов. На некоторое время после 
ее появления у тебя будет неограниченный 
запас магии. 


ІСЕ СНАИЕНбЕ 

Пароли: 

4-6342; 

7-6562. 

2-6088; 3-4994; 

5-7153; 6-8368; 


ІСЕ Н0СКЕѴ 


Игра без вратарей: одновременно нажмите 
кнопки А и В на обоих джойстиках, а затем на¬ 
жмите ЗТАРТ на первом джойстике. 


НІЖТ РОК КЕО 0СТ0ВЕК 

-—-- и • • • • • — - 

Усиление мощи подлодки: Нажми 5ТАРТ (па¬ 
узу), кнопки: А, В, 5Е1.ЕСТ, А , В, 5ЕІ_ЕСТ, А, В, 
ЗЕІ.ЕСТ, А, В, ЗЕ1.ЕСТ, А, В, ЗЕБЕСТ, А, В, В, А. 
Кроме того, что это устранит все поврежде¬ 
ния подлодки, у тебя будут 99 Торпед, 99 Ракет, 
99 ЕСМ и 99 секунд Бесшумного хода. 

Переход в начало любого уровня: нажмите 
5ТАПТ,А,В, 5Е1_ЕСТ,-^,4-,4-,-^, ЗЕБЕСТ В А 
В, В, А. 

Дополнительные подлодки: 5ТАКТ (паузу), 
когда число ваших отстающих подлодок ста¬ 
нет равно нулю. Введите код перехода на но¬ 


І6НТІИ6 МАО 

(ВДТПЕНМО) 

- ■ »«■». » - 

Пароли уровней: 

2- ВЕАІІТІРІіи 5-ЕХІТІЫС! 

3- СНАРММѲ! 6-РАІМТА5ТІС! 

4- ОРЕАОРШ 7-СКЕАТ!! 

ІКАКІ ѴАККІ0А5 

- ■■ ■■•» • - 

Продолжение игры: нажмите кнопки А, В, А, В, 
А прежде, чем появится надпись Сате Оѵег. Этот 
прием не срабатывает на последнем уровне. 
Выбор уровня: на заставке Опе РІауег, Тѵѵо 
РІауегз нажмите: Ф,Ф, А, А, В,А, 





































КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ _ 

В.ФАФ,-*,В,ф,«-, а, -»,В,4-,-*, А,4- , 

ФАФ.А, В. Вы попадете на экран с само¬ 
летом 1 уровня. Кнопками А и В выберите ста¬ 
дию, ЗТАВТ. 

ІКАМ ШАКМ0К5 2: 
ѴІСТОКѴ ПОДО 

- — ми н -— 

Продолжение игры на новом уровне с тре¬ 
мя жизнями: набирая пароль, пятой буквой по¬ 
ставь N. Полное вооружение с начала игры: 

рлкснтсі-мм. 

Продолжение. Воспользуйтесь тем же при¬ 
емом, что и в первой версии Икаров. Когда 
игра завершена, нажмите кнопки А, В два раза 
и А прежде, чем появится надпись Сате Оѵег. 
Вы начнете игру точно с того места, где по¬ 
гибли, имея 3 жизни в запасе. 

ІКАКІ ѴАКМ0К5 3: 

ТНЕ КЕ5СІІЕ 


Продолжение в парной игре. Игрок, кото¬ 
рый погибает первым, должен нажать кнопки 
А, В.Ф.-Ф на своем дж. Теперь он может про¬ 
должить игру с еще 3 жизнями. Срабатывает 
на любом уровне. 

ІКАМ 3 

-- 

Если вас убили, а ваш партнер еще жив, то 
первый игрок, нажав А+В+ТигЬо А+ТигЬо В, 
снова сможет играть. 

ІМА6Е РІ6НТ 

- № •>>>» ■« - 

Выбор уровня. Одновременно нажмите и удер¬ 
живайте кнопки А и В на обоих дж. нажмите 
5ТАКТ на первом дж. На экране появится над¬ 
пись ЗТАВТ Зіаде 1. С помощью кнопки ЗЕ1.ЕСТ 
на первом дж. выберите номер стадии и нажа¬ 
тием кнопки 5ТАВТ начинайте игру. 

ІММОКТАІ. 

- ч ЦИ Иі - 

Пароли уровней игры: 

Уровень 2: ЗѴУУХ1 0006У90; 


__ А 

Уровень 3: Х5ІѴ421 000X10 
Уровень 4; Х59Ѵ1 31001X60; 

Уровень 5; 44ѴХ943000Х6 
Уровень 6; 6590У630003УО; 

Уровень 7: 3270Ѵ730038УО. 

Миновать Дракона. 6 раз используйте закли¬ 
нание Мерцания. 

МОІАИА ЛЖЕ5 А№ ТЕМРІ.Е 
0Р РО ОМ 

Дополнительные жизни. Направляйтесь в 
зону уровня 8, где рядом с тропой течет горя¬ 
чая лава. Стойте на дороге, которая идет вдоль 
потока лавы и непрерывно сбрасывайте 
Стражников в лаву, получая за каждого 500 оч¬ 
ков. Продолжайте, пока не заработаете столько 
очков и жизней, сколько пожелаете. 

Ш01АНА ЛМЕ5 А№ ТНЕ ІА5Т 
СМГСАОЕ 

(НМ5 6 ЧВІ50РТ) 

- н им» » --- 

На последнем уровне прыгай только по пли¬ 
там, образующим слово ЗЕНОѴАН, и выби¬ 
райте самую незатейливую чашу. 

Пароли 

А2719997, ПП7Х0ТТ2,45ЮЗП09, 
924Р0Т5В.РРТОУѴѴѴР, СѴМ18ТРК 


ШРИТКАТОК 

-—— ■ »>•>» ■ - 

Пароль для выбора этапа игры: ВОМВ. 


М0ІАІІА ЛШЕ5 2 

- ■ •>>!•«■ 

Пароли уровней: 

2 - ѴѴ5ЫХОРЮК; 3 - ЗѴ9 1СТ9В; 

4 - 5ХѴ02ПМ8; 5 - Ѵ467ѴѴѴ2І.; 

6-ѴѴЗЗМНТ22 

М01АИА ЛЖЕ5 3 

-—- ■ !«>>» ■ I 

Пароли уровней: 

2-РЫ410ТР5; 3— ВСЗКІТІІ; 

4-ІК6У2ТРЗ; ‘ 5-2ШРСТРР; 

6-236РУѴѴ6Р. 


І 72 



























КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


к 


ІКОИ ТАИК 

- - ■ • • ' - 

Пароли уровней: 627 6064, 211 0944 

ІК0И5Ѵ0Н0 ѴІ2АКВ5 
6 ѴАКПІ0К5-2 

- и «М>. ш - 

Пароли уровней: 

Воздушный уровень (Облачная зона): 

00ВММѴѴМВ2ЯХІ 
Водный уровень (в лесу): ЗЛРигкгСМѴѴМ 
Водный уровень (в воде): ХХТВТОСХКРМН 
Водный уровень (с обладанием заклинания 
Мертвой воды): ЗВТРНМѴѴШКѴѴѴѴ 

Огненный уровень: МРТВ2БОТКСЮІ_ 

Огненный уровень (с обладанием заклинания 
Быстрой ноги): КЛШ\Л/ОХР1_ТР 

Г эра ледяного огня: РЦГПМВКІЛВОК 

Г эра ледяного огня (с 7-мильными сапогами): 

ѴѴЬТКМВРЬМВКР 
Последний уровень: ВОТВВТТММОМТ 

Чтобы начать игру с Железным мечом: 

моткирвкоя. 

Чтобы начать игру с Топором и Шлемом: 

РЬТР1_2РВММ2:К 

Чтобы начать игру со Щитом: 

ѴѴВТКІ-2РВ0Р2ѴѴ 

Чтобы вам начать игру с тремя жизнями, вве¬ 
дите любой пароль, какой пожелаете, но пятой 
буквой вашего пароля должна быть N. Осталь¬ 
ные буквы пароля вводятся как обычно. 

кошта ШАККІОП 

- ч ци . - 

Пароли уровней: 

2-5963; 3-8920; 4-0705; 

5-5826; 6-2687 

1 }. ѴАК 

- Н ИН» » -—- 

Каждый уровень делится на пять миров, в 
последнем из которых вас ожидает самое 
страшное-огромный кибернетический орга¬ 
низм. Когда появится надпись “(ЗАМЕ 
ОѴЕР”, нажмите 5ТАГСТ А - продолжите 
игру с того места, где были убиты. 


МСКІЕ СНАЛ’5 АСТІІМ 

кімб-ги 

■-—- ' ■!>• _. 

Выбор уровня и 99 продолжений: начните 
игру и позвольте Джекки умереть. Когда 
вновь появится заставка с пятью продолже¬ 
ниями, нажмите кнопки: ф, ф, Ф, ф, ф ) ф в, 
А+5ТАВТ на первом дж., а затем кнопку В на 
втором. Если вы все сделаете правильно, за 
словом 5ТАВТ на экране появится цифра. С 
помощью кнопок ф, Ф на первом дж. меняй¬ 
те уровень. Чтобы превратить пять про¬ 
должений в 99, нажмите кнопку В на вто¬ 
ром джойстике. 


ММЕ5 В0Л0 007 

--- ■ »•!•» - - 

Пароли уровней: 

2-033481 3-258600 4-320370 

5-113674 6-136547; 7-873014 

8-687012 
Бессмертие: 040471 


ІАМЕ5 В0Л0 № 

-- • • • т - г- 

Пароль 888888 покажет вам имена разработ¬ 
чиков игры. Для того чтобы получить бессмер¬ 
тие на всю игру, набери на экране ввода паро¬ 
лей комбинацию цифр 040471. Шифр, с помо¬ 
щью которого отпираются сейфы, разгадыва¬ 
ется очень просто, в нем каждая цифра зако¬ 
дирована другой: 

0-6, 1-0, 2-9, 3-1,4-5, 5-8, 6-7, 7-2, 8-4, 9-3. 

Пароли этапов 

2-й-033481 3-й-258600 4-й-320370 
5-й-113674 6-й-136547 7-й-873014 
8-й-687012. 


ЯТМАМ 

- ■ «♦>>♦ * - 

3100 - этап А 9443 - С, Е 

5212-А, В, С, Р 9913-этап С 


6814-А, В, С 
8412-А, В 
5705-А, В, С, О, Е 
0756-А, В, Е 


9895-А, В, С, Е 
7205-А, С, О 
6149-А, С 
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А 


ІОНЫ ЕІЛУАѴ’5 

ШІАСТЕКВАСК 

-—- ■* »>•>» ■ ——- 

После того как вы начали матч, удерживая 
кнопку Ф, быстро нажимайте кнопку В на сво¬ 
ем дж. Ваша команда выстроится в форме 
буквы V, пробежит поле и отнимет мяч у со¬ 
перника на 10 -ярдовой линии. Чтобы придать 
дополнительную скорость игрокам, перейди¬ 
те в режим выбора игры, переведите курсор 
в окно ЫогтаІ Пеѵегзе и оставьте его там, 
пока через некоторое время не включится ав¬ 
томатически режим игры. Теперь просто бро¬ 
сайте мяч над полем, и ваши сверхбыстрые 
игроки почти всегда будут воспринимать его 
как верное касание. 

ЛИЖИЕѴ ТО 5ІШ5 

- - 

9 продолжений: Нажмите 33 раза кнопку В, на 
заставке, а затем 5ТАКТ. Попадете в режим 
Опций, где прослушаете музыку и выберете 
желаемое число продолжений. Для выбора Оп¬ 
ции используйте кнопку 5Е1.ЕСТ, а для уста¬ 
новки чисел- А и В. 

ЛІМРІГГ ШК ШАК5 

0.1. ѴЛИ5) 

-- 

Дополнительное продолжение. Когда по¬ 
явится надпись “САМЕ ОѴЕК", Нажми ЗТАВТ 
+ А - и продолжи игру с того места, где был 
убит. 

КАВЦКІ (ШАСТІЖ ГІ6НТЕК 

-——- 

Во время схватки с боссом на паузе можно 
перераспределять шкалы энергий. 

КА6Е 

-- 

Выбор уровней: А, А, А, А, В, В, В, В, А,В,А, В, 

А, В, А, В -услышите звук, затем: 

В+5ТАРТ уровень 2-1 

А+ЗТАПТ уровень 3-2 

А+В+5ТАПТ уровень 4-3 


КАКАТЕКА 

- и м»»» -- 

1. Перед схваткой с противником принимайте 
боевую стойку, а то будете убиты сами. 

2. Не отступайте в схватке. 

3. Когда вы деретесь с противником, имею¬ 
щим оружие, бейте его без остановки. 

4. В конце, когда вы должны войти к девушке, нс 
входите в боевой стойке, иначе она убьет вас. 

КАМОѴ 

-—— ■ ♦>>>• ■ - 

Выбор уровня. На заставке одновременно на¬ 
жмите кнопки А, В и ЗЕ1.ЕСТ на первом дж., 
удерживая эти кнопки, нажимайте кнопку А на 
втором, чтобы выбрать уровень (три раза для вто¬ 
рого уровня, четыре раза для третьего уровня) 

КАСТ РІ6НТЕК 

-—— і и >••■- 

Спецудары 

Магіо/Магі 

Ф,Ф+ вперед, вперед, А - красный файрбол; 
назад, вперед, А - апперкот в воздухе. 
ѴозЬі/Ѵоззі 

Ф,Ф + вперед, вперед, А - бросок зеленым яй¬ 
цом 

Ф,Ф + вперед, вперед, В - удар языком; 
вперед, вперед + Ф,Ф, назад + Ф, назад, В- 
удар хвостом с воздуха 
Тоад/Кіпоріо 

Ф,Ф+ вперед, вперед, А - бросок грибом 
вперед, ф+ вперед, Ф, В - удар ногой с разго¬ 
на 

іиіді 

Ф,Ф + вперед, вперед, А-зеленый файрбол 

Оопкеу Копд Аг./Оопкеу 

Ф,Ф + вперед, вперед, А - бросок банановой 

шкуркой 

Ф,Ф + назад, назад, В - апперкот в воздухе 
Коора Тгоора/Иокопоко 
Ф,Ф + вперед, вперед, А-огненное дыхание 
назад, назад +Ф,Ф,Ф+ вперед, вперед, В - про¬ 
бежка по противнику 
Ргіпсезз ТоадзіооІ/РеасЬ 
Ф,Ф + вперед, вперед, А - бросок фиолетовой 
штуковиной; 


І74 
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^>Ф + назад, назад, В — «волчок» 
назад + в - проткнуть оппонента 

КЕ№0 ПАСЕ 

- ' ■*» - 

Выбор уровня игры: Х,4,А,В,Х,4,А,В,ЗТАЯТ. 

КІСК МА5ТЕК 

-•••ши- 

Пароли уровней 

2- Рф?і_2і_аРК02Н; 

3- і-301_ЗаѴѴ64Х8Р 

4 - РТ2ЯѲЕР9ѲЗ ♦ 9; 

5 - ОѲ8 ѵ МЫХ4РМ02 

6 - 63РХХ4 Ш42СЗР; 

7- 630ХХаТ35?7Р 

8- КОВ2В78*РМО; 

9 - ММОРРЫТѴ91.4 ♦ 

10 - 531 ѴѴ!?РРН?ѴѲ. 

КІСКІ.Е СІІВКХЕ 

-- — •• >>11 - 

В Кіскіе СиЬісІе есть скрытая специальная игра. 
Чтобы сыграть в нее, отключите вашу пристав¬ 
ку . Затем снова включите ее, удерживая Ф на 
первом дж. Экран станет белым. Нажмите 
5Е1-ЕСТ, чтобы попасть в специальную игру. 
Пароли уровней: 

Уровень 10.ІТХС Ы.СЕ; 

Уровень 15: 1.00а ОВВО; 

Уровень 20: МЕН ѴІ_ВК; 

Уровень 25: КХ5Н ККСВ; 

Уровень 30: Т\ЖѴ ЕССе. 

Спец, уровень: РЬдЗ ІУАХ. 

КІО ІКАКІІ5 

- ■ — Ч >И » -——- 

Пароль последнего уровня: ОАІЧСЕР !!!!!! 
ТЕРРОР НОРРОР. Это код последнего уровня, 
который дает вам бесконечное Зелье жизни : 
8иішии ииииии ииииии ииииии 
Вот код, который позволит вам начать во Все¬ 
мирной крепости: 

ІКАРІІ5 РЮНТ5 МЕйІІЗА АМСЕЬЗ. 

Вы можете заставить лавочника в первом 
уровне четвертой зоны снизить цены. Одно¬ 
временно нажмите кнопки А и В на втором дж., 
когда войдете в лавку. 


КШ К001. 

---- ■' ■ ■ •>>>• 1 _ 

100 жизней. Идите в начало стадии 1 -3. Пере¬ 
прыгивая первый встретившийся водоем, уви¬ 
дите на шест, который перенесет на следую¬ 
щий экран. В полете придерживайте кнопку 
Ф, чтобы приземлиться на конец шеста. Зара¬ 
ботав десять жизней, идите к следующему во¬ 
доему и повторите эту процедуру. Набирайте 
до 255 жизней, но не больше, иначе счетчик 
жизней обнулится. 

КШ №КІ 

- ■ •• іг - --- 

Убить Будду на 2 уровне: встаньте на стену 
и, когда он бросит шар с шипами, нападайте до 
того, как этот шар вернется к нему. 

Переход через уровень в раунде 4-11: при¬ 
дите на первую скалу, встаньте у правого края 
и прыгни 3 раза. После этого прыгайте в пасть 
рыбе, чтобы перейти на следующий уровень. В 
начале 4 уровня иди налево. Подойдите к краю 
утеса и встаньте на колени на четыре секун¬ 
ды. Тогда герой покраснеет и перейдет на сле¬ 
дующий уровень. Чтобы ничего не пропустить, 
вскрывай все шары. 

КІМ65 0Р ТНЕ ВЕАСН 

- ■ •>»>« ■ - 

Пароли уровней 

2-Сан-Диего, Калифорния: ЗЮЕОІІТ 

3 - Берег Вайкики, Гавайи: ОЕККО 

4 - Берег Капакабана, Рио-де-Жанейро: 
ТОРРІЛЕ 

5- Большой Белый Берег, Австралия: 5Ш0ЕѴИ 

КІШІ СКА2У 

---—- ■ ■ »>!>. ■ --- 

1. Каждый уровень игры имеет 4 этапа, в пос¬ 
леднем из которых вас ожидает босс. Первый 
босс - кит. Вы должны попасть к нему в желу¬ 
док и стрелять, уворачиваясь от капель. 

2. Чтобы подняться куда-либо наверх, вам нуж¬ 
но убить подлетающего на небольшом приспо¬ 
соблении противника, не повредив средство 
передвижения. Теперь вы можете воспользо¬ 
ваться им сами. 
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3. Когда вы плывете под водой, запас кислоро¬ 
да ограничен. Он указан красной шкалой. 

4. Все уровни состоят из лабиринтов. Чтобы в 
них не заблудиться, идите по направлению 
стрелок, встречающихся на пути. 

КНІ 6 Н Т ИРЕК 

Переход в конец уровня. Во время игры на¬ 
жмите 5ТАРП*. Далее, одновременно нажмите 
и удерживайте кнопки А, В,ф,^ѵ С помощью 
кнопки 5ЕІ-ЕСТ перелистайте все виды ору¬ 
жия, а затем нажмите 5ТАГСТ. 

Выбор уровня: одновременно нажмите и удер¬ 
живайте кнопки А и В на дж. и нажмите Резеі 
на приставке. Далее, отпустите кнопки и сде¬ 
лайте выбор между Миссией или Путем (Міззіоп 
или Огіѵе). Когда в режиме выбора покажется 
Девон, выбирайте номер стадии кнопками ф, 
Ф, 5ТАКТ. 

К0И0М1 Ш0М.0 

- ■ •»>>» » - 

Оживление умерших персонажей. В игре 
нажмите ЗЕ1.ЕСТ, ЗТАКТ,ЗЕ1_ЕСТ, ЗТАРГГ, ЗЕІ_ЕСТ 

конам і уом.0 2 

Ваш герой, разыскивающий похищенную девуш¬ 
ку, способен перевоплощаться, становясь тем 
или иным персонажем. 

Кнопки А <г ф - превращение (при взятии спе¬ 
циального приза). 

Собрав 9 значков с головой ребенка - 

жизнь. В 3 мире стреляйте по колокольчикам, 
меняющим цвет, - это призы. В 4 мире вырас¬ 
тающие из-под земли пушки лучше перепрыги¬ 
вать. В 6 мире все машины, встречающиеся 
на пути, можно сталкивать на обочину. На клад¬ 
бище, в 7 мире, некоторые каменные блоки мож¬ 
но уничтожить. Призы 8 мира можно использо¬ 
вать, нажав А. На второй половине мира можно 
уничтожить пушки, когда у них открыт рот. От 
врагов красного цвета можно получать призы. 
?-защитное поле; 
й - двунаправленная стрельба; 

Ь-стрельба одним снарядом; 

М- торпеды; 


О - двухрядная стрельба; 

3 - стрельба очередями. 

В 9 космическом, мире сначала займитесь 
пушками и лазерами “босса", а потом уничто¬ 
жайте центр корабля и синий шар. 

КМОИ С0 ЖШ Е5Т (ТНЕ) 

Мощный заряд: нажать и держать несколько 
секунд В и отпустить. 

ККЦ5ТТ5 И М Н0Ц5Е 

Пароли уровней: 

1-НІКЮЗ!; 2-НЕГСЗСЕЦ З-ЗШЗРЕЗТ 

шю-ні некое: 

- ■ »>>>« * ■- 

Продолжение игры: Удерживая кнопку А, на¬ 
жмите ЗТАГСТ, когда игра закончится. 

ІА5ЕК ІНѴА5І0Н 

- .ч МИ И - 

10 жизней в резерве: выберите Орііоп, пере¬ 
ведите курсор на РІауегз и трижды нажмите 
кнопку, трижды кнопку А, потом 18 раз и А 
(т.е.-*, А,-», А и т. д.) и, наконец, еще 3 раза ■*, 

5ТАКТ. 

ик ттшА_ 

15 жизней: НННННННННННОННН 

Пароли этапов 

1 - НІ_КЮЗ 2- НЕКЗСНЕІ. 

З-ЗШСРЕЗТ 4-ВОІІѴІЕК 

5-МЕШ02А. 

имА 

-—— - 

Выбор этапа игры: Введите пароль последнего 
пройденного этапа и нажмите ЗЕ1.ЕСТ. Теперь 
вы сможете выбрать этап. 

І .ЕЕ ТКЕѴМ0 ’5 ГІ6НТІН6 60 1Г 

Играть в гольф как левша: нажмите кнопку А, 
удерживая при этом кнопку 4 -, когда выбирае¬ 
те игрока. 






























КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


к. 


І. Е6АСУ ОР Т НЕ ШІ2АК Р 

128 жизней и Доспехи: одновременно на¬ 
жмите и удерживайте кнопки А, В, ф на 
втором дж. и 5ЕІ.ЕСТ, Ф,<т на первом. Удер¬ 
живая кнопки, нажмите 5ТАРТ на первом 
джойстике. Чтобы получить бесплатно Дос¬ 
пехи, выберите Роаса, отправляйтесь в 
первый магазин и попытайтесь купить Кри¬ 
сталл. Когда вы нажмете кнопку А, то ус¬ 
лышите звук, означающий, что вы не мо¬ 
жете позволить себе кристалл, но Хозяин 
магазина отдаст вам даром Доспехи. На¬ 
конец, оставьте Роаса вне дома и исполь¬ 
зуйте всю его магию. Возвращайтесь в се¬ 
мейную комнату и снова установите кур¬ 
сор на картине. Затем одновременно на¬ 
жмите и удерживайте кнопки В и 4- на вто¬ 
ром дж.и кнопку А на первом. 

2. (ЗВ2У ЗЗРВ ВтК ЮНЫ АЗІЮ СѴѴЕѴ401Ю Р2ѴА 

3. ѴѴВХЗ ШШ ОА1\ ІЕОѴѴѴ4ХЗ ІІНЕР 3040 РКНА 

4. ХІР4 ОѴОМ ТѴѴМК Р23Ѵ АЗЗЗ 2ЫВЛ 1 МІѴѴ ЗВАН 

5. ХІ6Х ОѴОМ МВХР Р2ЦѴ АЗЗй 2<ЗКС ВМРО ОНЗН 

6. С4ТВ рззн Рбхс ітзн ситкзыртѵѵѵмс ѵѵзѵіі 

і-ЕбЕИР АК У ШШ65 

Пополнить энергию во время игры можно, на¬ 
жав А+ В + 5ТАВТ, обрести бессмертие - А, В, 
ЗЕЬЕСТ, 5ТАВТ на заставке. Чтобы выбрать 
уровни со второго по пятый, зажми при запус¬ 
ке игры А + В + 4-, А + В + 4- + Ф, А + В +Ф или 
А + В + Ф + 

І. Е6ЕНР ОР ТН Е РІДМОН Р 

Пароли уровней: 2 - 03А1_3???41!ММП? 

3 - ШАС57774ѴМВ2? 4 - 9Л3377743Ѵ4К? 

5 - зпззз???атіімр? 6 - змззз???поі)ик 

7 - ІІМ333777Р03К6? 8 - ШАТ37774ХММѴѴ? 

9 - Ш9Р577745МРХ? 10 - М2В33777АТ1127К 

11 - ЕМ333777РТІІЫМК 12 - ЕЫ333777Р030НК 

ЦЕбЕИР ОР 2ЕЮА 

Начать игру со 2 этапа: введи в качестве име¬ 
ни вашего персонажа 2ЕЮА. 


Сохранить игру: нажми ЗТАРТ (пауза) и одно¬ 
временно кнопки А и ф на втором дж. Предос¬ 
тавится выбор Заѵе или Сопііпие. Чтобы в Зель- 


де сэкономить время, в каждой стадии уби¬ 
вайте всех врагов, кроме одного. Если вы ос¬ 
тавите одного врага живым, вам не придется 
столкнуться с полным экраном врагов, когда 
вы вернетесь в эту зону - на экране останет¬ 
ся тот единственный враг, и вы легко справи¬ 
тесь с ним. 


Пароли уровней: 

Уровни 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 


Координаты 
8Е.43 
13Е, 43 
5Е,83 
6Е.53 
12Е.ОЗ 
ЗЕ.ЗЗ 
ЗЕ, 53 
14Е.73 
6Е, 03, 


І.ЕММШ65 

—-- ■ *♦>>« ■ - 

Управлять леммингами можно следующим об¬ 
разом: наведите крестик на любого из них и, 
когда крестик превратится в квадратные скоб¬ 
ки, нажимайте А. Для выбора операции пере¬ 
мещайте световой квадратик (джойстик и В) 
по меню с набором операций, расположенному 
внизу экрана. 


Рип 

Тгіск 

Тахіпд 

МауНеіт 

1ВЗРѴСХ 

ѴЗйСВЗЗ 



2ТУРМѴ0 

ОЧРХЫР 

НѲЗРйУ 

РЮРК35 

ЗОРООРТ 


Р02РС0 

ѴѴМОООР 

40РѲТУ0 


ТѴѴѴѴУѴѴУ РРГГШ 

500МВ0Т 


2030Н0 

КУѴСТО 

бУКВЫСР 


ОТОРЗО 

7ШЯВ0 

700ВРНУ 

гпьуоп 

РРЯУМВ 

НРВРХХ 

8СѴР0Ю 


ОЗНОЗХ 

ѴѴУРРРЮ 

9330РВ32 


ѲМР1М2 

Р0К01) 

10РК ЛУО 


сѵвхзн 

УРРЗЮ 

11 ХѴЗРйХ 


1-КЗННО 

ИѴѴРѴѴХО 

12ХХХ005 

хсзосх 

ВНУѴѴКІ. 

ОЬЗНЗЬ 

13НХѴѴ0РХ 

йРЛ02 

ѴѴѴУРТЫ 


14 КХѴѴХЬѴѴ 

ѵозэтв 

ХУНОХК 


15К302Н0 


нхизш 


1 6 ѵыѵѵзоѵѵ 

хмѵѵѵх 





7 Зак. 51 
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17 РОТУМЗ 

ѴРѴѴ 201 . 

18023 РСМ 

июккв 

19 Ѵ 2 КВ 1 .Р 

ССНУОЗ 

20 Рі_зтре 

РЗОНТѴѴ 

21 ЗХРСВЗ 

СКП-ЫХ 

22230 РР 0 

ОРТТУК 

23 туроон 

ВЗѴѴНХ 2 

2402 К 0 Х 2 

кзихзы 

25 Ю 200 Ѵ 

ЗОТѴУР 


МРСНРѴѴ 


І.НХ АТТАСК СНОРРЕК 


Пароли уровней 

1 - САААІ РА 2 - САААОСА 


_ ЫСКІ.Е _ 

Пароли уровней: 

1-4ѴѴНВ; 2-АК50; 3-КООН; 
4-ѴКРА; 5-1-РВ5; 6-ВГГР; 

7-ООѴѴ4; 8-СШХ. 

ИГЕ РОКСЕ 

- ■ •♦>>> ■! - 

На месте одного из микробов после уничто¬ 
жения появляется призовой квадрат. При 
наезде на него, на шкале в левом нижнем углу 
экрана появляется тот приз, который вы мо¬ 
жете выбрать (нажав А). Список призов в 
порядке увеличения необходимого числа 
квадратиков: 

ЗРЕЕР -скорость. 

МІЗЗИЕ- ракеты. 

НІРРІ.Е - волновое оружие. 

1-А2ЕР- лазер. 

ОРТІОЫ - часть защитного экрана. 

РОНЗЕ - защитное поле. 

Не увлекайтесь собиранием квадратиков, 
выход из уровня может внезапно зарасти, и 
вы окажетесь в ловушке. После столкновения 
все добытое призовое оружие исчезает. 

30 жизней: на заставке нажмите ф, ф, Ф, Ф, 
**, *■, В, А и 5ТАПТ. Чтобы взять жизни 

у второго игрока в парной игре, одновременно 
нажмите кнопки А и В после того, как потеряе¬ 
те последнюю жизнь. 

Пять тысяч очков: пробивайтесь сквозь сте¬ 
ны в 1 и во 2 уровнях. 




Л 


ЦТТІ.Е МЕ КМАІ Р 

- ФФЯ ' • - -- 

1. Силу ударов можно увеличить, если брать 
синие шары, а дальность, если брать зеленые. 
И те и другие находятся в сундуках, открыть 
которые можно только с помощью раковины 
или бочки. 

2. В начале игры жизнь состоит из трех серде¬ 
чек, хотя есть место для пяти. Дополнитель¬ 
ные сердца находятся там же, где и вилки с 
трубками - в небольших ямках. 

3. Иногда ракушки зарыты в песке. 

4. В третьем уровне вокруг лед, поэтому осо¬ 
бо не разгоняйтесь. 

5. Обязательно вскрывайте сундуки. В них 
скрывается сюрприз. 

6. Повстречающиеся на дороге вилки и трубки 
лучше брать. За них дают бонусовые очки. 

ШПЕ ИЕМО: ОКЕАМ МА5ТЕК 

- - 

Выбор сна: На заставке нажмите: ф, 
5ЕІ_ЕСТ,Ф-,-*, А, А, В. Затем нажмите Ф, что¬ 
бы перейти к Выбору сна (Огеат ЗЕІ-ЕСТ) и 
кнопку А столько раз, сколько уровней вы хо¬ 
тите пропустить. 

ИТПЕ МША ВК0ТНЕК5 

- ■ •»>>« ■■ - 

Проверить звуки: Введите режим РОМ, выбе¬ 
рите РАЗЗѴѴОНй и введите в качестве пароля 
ЗОЕЮ. 


ИГЛЕ 5АМ50И 


Пароли уровней: 


Уровень 

ЕАЗУ 

МОВМАІ. 

1 

?2КС 

7ХОЫ 

2 

ВГ4&3 

КК7В 

3 

5330 

ХЗРР 

4 

Ы86К 

2ѴѴ4& 

5 

ІГчІѴѴВ 

ЗМТГ 

6 

РНС& 

ХВОО 

6.2 

ОІ.Х2 

- 

7 

СШ 

сѵѵш 

8 

362? 

С92К 


І7а 
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10 


СЭРОЗ 

&&&& 


<ЗРШ 

Л36Р 


ИЖЕ КА И6ЕК 

Выбор стадии и вооружения: С 9999 долла¬ 
рами, длинноствольным пистолетом (1_опд 
ВаггеІІесІ Сип), 50 лентами стандартных патро¬ 
нов, 50 лентами серебряных патронов и 10 тро¬ 
тиловыми шашками, введите этот суперпароль: 
0810 7830 3251 2. Последние три цифры оставь¬ 
те пустыми. Когда введете этот пароль, по¬ 
явятся слова АПЕА ЗЕЬЕСТ1 (Выбор зоны 1). С 
помощью кнопок ф, Ф измените номер стадии 
и начинайте игру нажатием кнопки ЗТАКТ. 

_Ю0Р2_ 

99 жизней и вооружение: Бумерангами, Вол¬ 
нами (ѴѴаѵег), Огненными шарами и Бомбами 
введите пароль: ЗНОТ 
Кибер-экспресс: АМАЫ 
Антигравитационный транспорт: ЫАКА. 
Пароли уровней: 


Уровень 

Код 

Уровень 

Код 

1.1 

ЗРМІ 

3.3 

80МВ 

1.2 

386Ѵ 

4.4 

ЗОЮ 

2.1 

мюн 

4.2 

І.Ѵ12 

2.2 

3100 

5.1 

ЗОЫ8 

2.3 

М052 

5.2 

5ѴІ.В 

3.1 

РИР 

5.3 

5ѲЖ 

3.2 

НѴЮ 




ЗТАНТ с 8 жизнями - ЮВВ 
Секретные уровни: Тіаіп - АМАЫ 
НоѵегсгаК - ЫАКА. 


МАО МАХ 

- и— »» М ин ■- 

Пароли уровней: 2. ММАХ; 

3. ѴѴА5Т; 4. ВЬАЗ; 5. МНЕІ_; 6. НІМІІ. 

МА6ІС 0АКТ5 

- И > |»« 1 - 

Трюковое метание дротиков 

Робот. Отцентровав траекторию по вертика¬ 
ли и горизонтали, метните дротик в половину 
силы, и робот вытянет свою руку. 


Обезьяна. Зажми кнопку й в тот момент. Когда 
обезьяна метает дротик, и следующий бросок 
пройдет за ее плечом. Если зажать до нача¬ 
ла хода, макака повернется спиной к доске и 
будет бросать дротики за спину! 
Инопланетянин. Когда дротик в полете, зажми А 
и В, заставляя тем самым его зависнуть. Теперь 
крестовиной джойстика корректируй его поло¬ 
жение как пожелаешь, а чтобы он продолжил 
полет, отпусти кнопки. 

Скрытый персонаж. Введи имя АВЕ инопла¬ 
нетному монстру, или играй им до тех пор, пока 
муха не сядет на доску, после чего сбей ее дро¬ 
тиком... 

Скрытый персонаж. Введи имя АВЕ инопла¬ 
нетному монстру, или играй им до тех пор, пока 
муха не сядет на доску, после чего сбей ее дро¬ 
тиком. 

МАРРУ 

- — - 

Если открыть мигающую дверь, из нее вырвет¬ 
ся поток энергии, и, попав на кошек, унесет их 
с экрана. За это вы получите очки, правда, 
после этого кошки опять появятся. 

МАРІО ВВОЗ 

- ■ — «»>»»■ - 

Стадия 1. Знаки вопроса надо разбивать, под 
ними собирать монетки. 100 монеток-жизнь. 
Гриб - его надо взять, чтобы Марио стал боль¬ 
шим, и его можно убивать два раза. Взяв цве¬ 
ток, можно срелять. 

Стадия 2. Во второй стадии Марио передви¬ 
гается в подземелье. Здесь встречаются 
трубы, из которых будут появляться и исче¬ 
зать цветы. Коснувшись цветка - теряете 
жизнь. 

Стадия 3. Марио передвигается по пальмам. 
Стадия 4. “Крутилки” надо перепрыгивать, по¬ 
бедить дракона легко: прыгнуть на мостик 
сверху его и прыгнуть на топорик. Дракон ис¬ 
чезнет, и появится принцесса. 

МА6ІС 0Р 5СНЕНЕПА2А0Е 

- ■ »♦>>» ■! - —- 

С этими паролями вы предстанете перед Де¬ 
моном каждого мира. 


179 , 
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Мир 1: ѴѴІІІТ ЗТЗО ІІ5ЕІІВ2ЫѴѴ ВЫ02 

ѴѴ5І4Н 2Е4Н УКОІІ21ІѴ ѴѴЕ36 Ш 
Мир 2: ѴѴ2ЫМ І_МІ_[- ЫАОМ 2КЫ2 50011 

РЦЭЫ ЗІ40А КТѴѴ6 6К5Ѵ 06ХУ 42Ы 
Мир 3: ѴѴЗІ.К .Ш 4 1.030 5І.МР УЕ43 N353 
ЫЕР5 МОЕ4 Н13Р ОСѴѴІСХІ. 

Мир 4: ѴѴ42Ѵ ХУХХ1 ЗѴѴР 1Х1ХС8Ц\ 2X06 
0003 С43М ЗѴѴЗН ЗУЕІУѴВ 
Мир 5: ѴѴ50І4 ІѴМММ РІѴѴЕ ЫРР5 РНАѴ 

ОМСУ 1062ОЗН6 21408 «NN1 ЫМѴѴ 
Используйте этот прием, чтобы начать игру в 
любом уровне. Введите букву ѴѴ и желаемый 
уровень (1 - 5) в режиме пароля. Игра ответит 
вам, что вы не правы. Продолжайте вводить 
букву и цифру. После третьей попытки игра пе¬ 
ренесет вас на этот уровень! Если вы введете 
цифру раньше буквы ѴѴ, вы тоже попадете, куда 
нужно, но с меньшим количеством денег и опыта. 

МАЖАС М АИЖЖ 

Комбинации к Лаборатории: 

7572; 5858; 3301; 8640 
Комбинации к Сейфу: 

3621; 0120; 1230; 1029; 4186. 

Зеленое Щупальце отпустит вас, если вы на¬ 
поите его Фруктовыми напитками и накормите 
Восковым фруктом. В этой потрясающей игре 
есть более шести окончаний: 

1. В первом окончании вы отправляете Метео¬ 
ра на орбиту, за что Таинственный Эдсель и 
доктор Фред поблагодарят вас. 

2. Чтобы увидеть второе окончание, сначала 
убейте Дейва и затем завершите игру как обыч¬ 
но. Доктор Фред благодарит Сэнди и парня, ко¬ 
торый заменит Дейва, совершенно другими 
словами. 

3. Окончание третье - это просто надпись Оате 
Оѵег . Чтобы увидеть его, убейте всех трех 
героев. 

4. Четвертое окончание - другое Оате Оѵег. 
Чтобы увидеть его, устройте ядерный взрыв, 
осушив воду в Плавательном бассейне и об¬ 
нажив Реактор. 

5. Чтобы увидеть пятое окончание, пусть 
Венд перепечатает рукопись Метеора (нахо¬ 
дящуюся в кабинете доктора Фреда) и ото¬ 
шлет ее в Издательство. Когда Издатель 


1 

пришлет вам Контракт на издание, покажите 
его Метеору. 

6. Чтобы увидеть шестое окончание, получите 
Контракт на издание, как описано выше. Потом 
пусть Бернард починит Коротковолновое ра¬ 
дио в комнате Фреда , используя Радио трубку 
от Старого радио в Гостиной. При помощи Ко¬ 
ротковолнового радио вызовите Метеорную 
полицию и до того, как она прибудет, отдайте 
Контракт Метеору. Есть и еще вариации... По¬ 
пробуйте послать Бернарда починить Корот¬ 
коволновое радио, вызвать Метеорную поли¬ 
цию и затем провести ее в Лабораторию. Или 
пусть Майкл проявит Планы Диверсантов и от¬ 
даст их Таинственному Эду. Таинственный Эд 
поможет вам миновать Зеленое Щупальце, что¬ 
бы вы могли запустить Метеор в космос. 

МА5 КС ГНЕ) 

Возьмите книгу, тогда в 11 уровне сможете 
войти в дверь, где и обнаружите молот. 

МА5ТЕК РІ6НТЕК 2 

- ■ «>»>« ■■ - 

Суперудары 

А - удар рукой. В - удар ногой. Ф - прыжок 
вверх. 71 - прыжок по диагонали. Ф - сесть. 
(4-) -блок. І^+А (В) -удар в прыжке 
Ф+А - удар рукой сидя. Ф+В - подсечка. 
Чен-ли (Китай): особенности: удары ногой дей¬ 
ствуют значительно дальше, чем у других, но 
равен сильному удару Занглиева. Бросок - 
джойстик в сторону противника +А. Вертушка 
по всему экрану - І^+В. 

Занглиев (Россия): особенности: при нажатии кно¬ 
пок А+В-сильный удар руками, подобный размаху. 
Джойстик Ф+А - бросок. Джойстик в сторону про¬ 
тивника + А - бросок. 

Рей (Япония): особенности: ударная волна - 
джойстик в сторону противника +Ф+А. Тем же 
способом - удар кулаком вверх. Бросок-джой¬ 
стик 4- кнопка “А”. Вертушка — І^+В. 

Жюль (США): особенности: ударная волна - 
джойстик в сторону противника +Ф+А. Тем же 
способом - отпор атаке в прыжке назад. Бро¬ 
сок - джойстик +А. Удар ногой в спину или от¬ 
пор - идите под прыгающим врагом и, не от- 














КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


к. 


пуская стрелки, нажмите В. Если Вас зажали — 

4- + В. 

Вига (Таиланд): Вига последний, с кем вам при¬ 
дется драться. Если вы его одолеете, то буде¬ 
те провозглашены “Мастерским бойцом”. В на¬ 
чале игры, в выборе вы не найдете его, он бу¬ 
дет четвертым для игры одному. Если вы игра¬ 
ете между собой, то это чисто ваш поединок. 

МАХ ул иток 

2-5963; 3-0501; 4-0705; 

5- 2168; 6-2687; 7-3279 

Коды уровней сложности НАКО: 

1-4989 ' 2-3396 3-4126 

4-7589 5-9801 6-0666 

7-1192 

МЕИРЕ І. Р МАСЕ 

-■»> п**- 

Чтобы сыграть секретные дополнительные 
стадии, нажмите одновременно кнопки 5Е1.ЕСТ 
и ЗТАКТ и, удерживая их, включите питание 
(или нажмите Незеі) на игровой приставке. 

МЕТМ 6ЕАК 

-—- '■■ «< »!» ■■ --- 

Пароли, с помощью которых можно получить 
разные виды вооружения, жизни и всевозмож¬ 
ные полезные вещи и устройства: 

5Ы2Ш Н22Л КОШН РННХН РХРПЗ 
Этот пароль доставит вас в комнату с Супер¬ 
компьютером: 

ЕНЕЫ ЭІАЫЕ ^NN1 РЕРВІ ОВОЗЗ 
Следующий пароль позволит вам увидеть окон¬ 
чание игры: 

ѴѴ2РЛ 02220 ШЗЮ 01022 Ы2Р2Е 
Пароль на конец игры с уже уничтоженным пос¬ 
ледним боссом: 

Т1111 11611 11111 11111 11116 

МЕТА1.6ЕАК 2 

- ■ «»>»* ■■ - 

Пароли уровней 

1. Л?К479%Х8!7ѴѴ959ѴЮ№М02ХР2Х4Н 

2. Ѳ0ВЗХ091.РРМІЧѴМѴЗУМ6Ѵ39У02727 

3. МВѲ0Р907Н4Н743РѴ8№ѴѴ30Р7Х4КГ?35 

4. ННКН-М29%3%Р%М5Н-Н8ТРѲЗКѴѴ47ѴѴ54 


МЕТАІ. РІбНТЕР 

-- - 

Выбор уровня: На заставке нажмите одновре¬ 
менно кнопки А и В и, удерживая их, нажимайте 
5ЕІ.ЕСТ такое число раз, которое соответству¬ 
ет номеру интересующего вас уровня, ЗТАКТ. 

МЕТАІ. 5Т0КМ 

---- 

Пароли уровней 

Уровень 2: 136ЛЮРѴѴ-КРК; 

Уровень 3: 99Р-032ѴѴ-435 
Уровень 4: С9Р-ІР2Р-Х05; 

Уровень 5: ІМС-ОЕОР-ТОР 
Уровень 6: М8С-І.43ЛРТМ; 

Уровень 7: Ѳ70-Т330-012 
Второй этап: РЗТ-йРЗб-ѴѴІМ 

_МЕТК ОЮ 

Полное вооружение: 
тМиіЗІ 116-СЕ Лз?Н0 тООѴѴКМ 

Отсутствие Барии (Ѵагіа) и другое окончание 
игры: 999999 999999 КККККК КККККК 
Используйте следующий пароль, чтобы пре¬ 
вратить Самуса (Загтшз) в женщину - воина: 
ЛІЗ™ ВАІІ-ЕѴ 
Паролиуровней 
2-0071 іг ѴѴ20000 025кНа 8А007У 

3 - ООІІ иОООО ОАРѵѵЭУ 1800зЬ 

4 - 002 тЗеОО ООѴѵіЗ ЗтООп? 

5- М7 20А0 2Т-Шп аОООсІб 

МІКЕУ М 0Ц5Е 

Выбор уровня. Пиратский корабль (Рігаіе ЗЫр): 
Одновременно нажмите кнопки ф, ЗЕЬЕСТ, А, 
ВиЗТАКТ. 

Замок (Сазііе): Зажмите кнопки Ф, ЗЕЬЕСТ, 
А, В и 5ТАКТ. 

Океан (Осеап): Зажмите нажмите кнопки 

ЗЕЬЕСТ, А, В и ЗТАКТ. 

Лес (ѴѴоосІз): Зажмите кнопки 4-, ЗЕЬЕСТ, А, 
В и ЗТАВТ. Чтобы продолжить игру с последне¬ 
го достигнутого уровня, дождитесь появления 
надписи Оате Оѵег и одновременно нажав и 
удерживая кнопки А, В и ф, нажмите 5ТАКТ. 


І81 
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МІСКЕѴ М01І5Е САРА0Е5 
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Выбор этапа. На титульном экране зажми одну 
из кнопок направления и ЗЕІ.ЕСТ + 8ТАВТ. В 
зависимости от зажатой кнопки направления 
будет выбран один из четырех этапов. 
Дополнительное продолжение 
Нажми ф +ЗТАКТ 
Выбор зоны: на заставке нажмите: 
Пиратский корабль: одновр. нажмите Ф, 
ЗЕЬЕСТ, А, В и ЗТАКТ. Замок: одновр. нажмите 
кнопки Ф, 8ЕІ-ЕСТ, А, В и ЗТАКТ. Океан: одно- 
вр.нажмите кнопки ■*, ЗЕІ-ЕСТ, А, В и ЗТАКТ. 
Лес (ѴѴоосІз): одновр. нажмите кнопки 
5Е1-ЕСТ, А, В и 5ТАПТ. 

Продолжение игры: на заставке после над¬ 
писи ѲАМЕ ОѴЕГС одновременно нажми и удер¬ 
живай кнопки А, В, ф, ЗТАГСТ. 

МІСКЕѴ’5 5АРАКІ 

Ж ЬЕТТЕШАИО 

- - 

Звуковой фокус. Если в меню выбора этапа 
нажать 5ЕІ.ЕСТ, то вы увидите английский ал¬ 
фавит и сможете услышать, как правильно 
произносится любая буква. 

мюнтг вомв мск 

-- 

50 000 очков: Когда вы достигаете Дворцо¬ 
вой комнаты (Раіасе Поот) в конце каждого 
уровня, возьмите первую бомбу, а затем со¬ 
берите все Огненные бомбы (с горящими фи¬ 
тилями) по порядку. Если вы сделаете это и 
успешно покинете комнату, то заработаете 
50 000 очков. 

Переход на следующий уровень: 

Отправляйтесь в комнату Королевского Двор¬ 
ца. После того, как вы возьмете первую бомбу, 
возьмите все остальные не подожженные бом¬ 
бы, и в последнюю очередь Огненную бомбу 
(подожженную). Если вы все сделаете пра¬ 
вильно, то перенесетесь в комнату Королевс¬ 
кого дворца следующего уровня, когда покинете 
комнату. Повторяя это вы можете оказаться на 
любом другом уровне. 


МІ6НТѴ РШАІ.-РІ6НТ 

-— і и > »♦ ■■■■ - — 

Увеличение энергозапаса. В 5 раунде най¬ 
дите табличку, на которой нарисованы жаре¬ 
ный цыпленок, нож и вилка. Ударьте по ней - и 
ваша энергия восстановится. Начните игру с 
Хагаром и умрите, а потом продолжите ее в 
качестве Коди или Гая. Вы будете играть с уров¬ 
нем энергии, свойственным для Хагара, что на 
два пункта выше, чем обычно у Коди и Гая. 

МІКЕ ТѴ50ГГ5 РІЖСН 0Ш 

—- ■ .»»>» ■ і - 

Чтобы нокаутировать Стеклянного Джо (ОІа$$ 
Ле) одним ударом, подождите, пока время до¬ 
стигнет 40 секунд в первом раунде. Джо от¬ 
ступит назад и скорчит рожу. Когда он высту¬ 
пит вперед (42 - 43 секунды), ударьте его в 
живот, и он упадет. 

Ооп РІатепсо (Дон Фламенко): 

Первый бой - 005 737 5423 
Второй бой - 647 993 3534 
Марг/Міпог 777/е Ноідег (Держатель старше¬ 
го/младшего титула): 777 807 3454 
Різіоп Нопда: Второй бой - 667 833 7533 
ЗирегМасІю Мал (Настоящий мужчина): 

237 210 7938 

Міке Тузоп (Майк Тайсон): 007 373 5963 
Чтобы сразиться в чемпионате Иного мира, 
введите пароль: 135 792 468 (последняя цифра 
пусть останется нулем). Удерживая Зеіесі, од¬ 
новременно нажмите кнопки А и В. 

МИ.0’5 5ЕСКЕТ СА5ЛЕ 

-- ■ »>><» — - 

Продолжение игры: нажмите и удерживай¬ 
те кнопку на вашем управлении, а затем 
нажмите 5ТАГСТ. Только помните, что вы не мо¬ 
жете продолжить игру, если не поразили пер¬ 
вого демона и не захватили первый Кристалл. 

МІ$$(Ж ІМР055ІВІ.Е 

- ■ !>■<« * -- 

Конец игры - наберите код МТКЫ. 

Выбор этапов 

Зона 2: НМРК; Зона 3: КМѴѴѴ; Зона 4: ХйСЗ 
Зона 5: ТѴЛ; Зона 6: ОВУ2 
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М0Ы5ТЕК Ш МѴРОСКЕТ 
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Пароли уровней игры: 

Уровень 3: Ыеі ОаЗ ,ТР 

Уровень 5: ЦО “Сг ггЗ Уровень 8: Ши дз. ІЫТ 

М0КТАІ.-АКМ5 

--- — «» • «»ш——- 

3- 696017 5-282095 

4- 040471 7-081620 

М0КТА1. КОМВАТЗ 

- —••••«■■ - 

Игра вдвоем: Перед выбором героя нажмите 
на втором дж. любое из направлений. Кружки 
рядом с полоской “жизни" показывают число 
одержанных вами побед. 

Общие удары 

■Ф, ТигЬо А (вплотную) - перебрасывание че¬ 
рез себя; 

ф, -Ф, А - выстрел; Ф, В - подножка. 

Спецудары 

Кейдж: 

Ф, 4т, В - высокий прыжок; 

4-, 4-, В-удар ногой в скольжении; 

Гэро: 

Не способен выполнять обычные прыжки. 

4-, 4-, В - спецпрыжок на соперника; 

Шао Кан: 

4-, 4-, В - “бабочка”; Ф, 4-, В -“глухие" удары; 
Не умеет прыгать и нагибаться. Вместо брос¬ 
ков - удар локтем. 

КунгЛао 

ф, 4-, В - появление сзади; 

4-, 4-, В - удар ногой в прыжке; 

Рептилия 

Ф, 4-, В - выстрел; 

4-, 4*В-невидимость; 

Китана 

Ф, 4-, - В удары веером 

(не вредят но задерживают противника); 

4\ 4-, В-полет; 

Барака 

Ф, 4-, В - “ножницы" руками; 

Рейден 

Ф, 4-, В-удартоком; 

4-, 4-, В - полет; 


Соня 

Ф, ■*, В - полет; 

Ф, Ф, В - невидимость. 

Милена 

4 -, 4 -, В - провалиться под землю и прыгнуть 
на соперника; 

Ф, 4 -, В - вращение внизу. 

Шанг Цунг 

Ф, ■*, ТигЬо А-выстрел; 

Лю Канг 

Ф, 4 -, В - “велосипед" в полете; 

4 -, 4 -, В - простой полет; 

Джакс 

Ф, 4 -, В-удар в пол, 

(противник падает); 

Саб-Зиро 

4 я , 4 -, В-подножка; 

Ф, 4 -, В-“лужица”; 

Скорпион 

4 -, 4 -, ТигЬо В-“ножницы"; 

Ф, 4 -, В-“парящая душ”. 

Если при схватке с двумя противниками вы 
хотите избежать боя со вторым, то после на¬ 
падения ударьте первого врага, быстро отой¬ 
дите, встаньте в углу экрана и непрерывно 
делайте подкат. 

Когда время истечет, ваш противник ока¬ 
жется проигравшим, а второго поединка не 
будет. 

ИОКТАЬ К0МВАТ4 

- Ч ИМ Ч И --- 

Комбинации для суперударов 

Ф, вперед + А + Ф 
назад, назад + В 

МОПТАЬ К0МВАТ 5 РК0 

- ■ — - 

Как стать бессмертным 
В опциях нажми 5Е1.ЕСТ, 5ТАГСТ 

МКС 

-— • • - 

2 продолжения: на заставке одновременно 
нажмите и удерживайте кнопки А, В, 
ЗЕЬЕСТ и ф. Нажмите 5ТАКТ после того, 
как потеряете последнюю жизнь, чтобы 
продолжить игру. 
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ИЕ5 РІЛУ АСТІОН РООТВАИ 

---- 

Пароли уровней: 

Чикаго против Сан-Франциско: 03ІѲТѴ02С5 
Лос-Анджелес (І..А.) против Вашингтона: 
2МІРБГС2РКЕ 

Майами против Лос-Анджелеса: АОЦ-ЮНСННІ 
Вашингтон против Хьюстона: ОМ^ІІСЮТІ 
Хьюстон против Денвера: К0121Ѳ9ПОН 
Нью-Йорк (ІЧ.Ѵ.) против Чикаго: ЭОМОКОЮМІЕ 
Денвер против Чикаго: ЗNIѲ356N5^ 
Сан-Франциско против Лос-Анджелеса: 

іниѵмкзті 

НЕШ-СОМРЕТІТІОН 

- — »♦>>« ■ --- 

Если в меню МСЮЕ-ЗЕЬЕСТ в верхней строке 
поставить третью слева надпись, в средней - 
выбрать нужное количество игроков, а затем 
после окончания раунда на экране с надпися¬ 
ми об этом нажать кнопку А, то появятся две 
опции. Левая - повторение раунда, правая - 
выход в меню МСЮЕ-ЗЕБЕСТ. Чтобы увидеть 
настоящую концовку игры, нужно занять пер¬ 
вое место, по крайней мере, в трех видах 
спорта. 

ИНЕ97 (5 ЦРРЕК) 

1.60882.4994 

3.63424.71535.8368 

НІМА ТУ КПЕБ 

1. Чтобы попасть на желаемый уровень, на за¬ 
ставке игры нажмите ЗЕЬЕСТ. Количество на¬ 
жатий соответствует желаемому этапу. 

2. Когда черепашка вылезает из люка или вы¬ 
ходит из дома, жизни и дополнительное ору¬ 
жие у них восстанавливаются. 

3. При обезвреживании мин сначала уничтожь¬ 
те самые дальние, а затем, пожертвовав од¬ 
ним из героев, - ближние. 

4. Если, к примеру, Рафаэль бросит буме¬ 
ранг, то, пока он летит, можно поменять иг¬ 
рока, скажем, на Донателло. Таким образом 
можно передавать бумеранг от черепашки 


1 

к черепашке. Подкрепление, встречающее¬ 
ся на пути: 

- полная жизнь. 

- супер-возможность. 

-две доли жизни. 

- четыре доли жизни (половина). 

- ракеты для военной машины, 
-энергитические волны. 

- канат. 

-бумеранги. 

-зездочки ннндзя. 

Неограниченная пицца. Идите к выходу из пер¬ 
вого канализационного коллектора, где вы най¬ 
дете кусок пиццы. Съешьте ее и покиньте коллек¬ 
тор. Затем возвращайтесь в коллектор, где об¬ 
наружите еще больше пиццы. Избавьтесь от Сол¬ 
дата клана Футов и берите пиццу. Повторяйте 
это до тех пор, пока не подкрепите всех черепа¬ 
шек. Тот же прием срабатывает в коллекторе, 
ведущем в здание, где держат в плену Эйприл. 
Чтобы разделить Бумеранги между чере¬ 
пашками: Используйте черепашку, которая об¬ 
ладает Бумерангами, выберите Бумеранг и 
бросьте его. Теперь, пока Бумеранг возвраща¬ 
ется, быстро переключитесь на другую чере¬ 
пашку. Когда Бумеранг вернется, новая чере¬ 
пашка также будет обладать Бумерангами! 

На пятом этапе можно добыть по 99 буме¬ 
рангов для каждой черепашки. Ищи их в в 
крайнем слева верхнем доме. Когда зайдешь 
в дом и немного пройдешь вперед, ты увидешь 
вместо пола пару кирпичей, которые можно 
разбить. Спустись и возьми значок «20 буме¬ 
рангов». Поднимись и спустись снова - значок 
опять появится. 

На третьем уровне на время покинув машину 
ты избежишь атак врагов. 

На четвертом уровне Мегамаузера проще 
убить, встав под его головой 

ЖШАТШГП.Е5: 

ТНЕ АКСАОЕ БАМЕ 


Когда загорится меню выбора игроков, нажми¬ 
те Ф и 5ЕБЕСТ. В результате выбор оружия 
будет осуществляться автоматически, когда 
вас персонаж погибнет. 
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В парной игре вы можете отнять жизнь у дру¬ 
гого игрока, нажав кнопку А, когда все ваши 
жизни закончатся. 

10 черепашек. На заставке нажмите 
ф,-»,Ф,-»,Ф,Ф,Ф,4-,«-,Ф-,«-,В,А,ЗТАКТ. 

Выбор стадии. На заставке нажмите: 
Ф,Ф,Ф,Ф,Ф, В, А, ЗТАКТ. В 
режиме выбора стадии (Зіаде Зеіесі), выби¬ 
райте стадию кнопками Ф- и -*,А. 

10 жизней и выбор уровня. На заставке на¬ 
жмите: В, А, В, А, ф, Ф, В, А, ■», В, А, ЗТАКТ. 
На экране появится надпись ЗТАОЕ 1. Выбери¬ 
те номер стадии и нажмите ЗТАКТ. 

Виды телепортации: одновременно нажмите 
на все четыре кнопки контроллера, на центр 
крестика пульта и на ЗЕЬЕСТ. Если же ваши 
планы скромнее (просто желаете переместить¬ 
ся в другую часть экрана), то нажмите одно¬ 
временно на центр крестика и на кнопку прыж¬ 
ка. Пока черепашки не видно, воспользуйтесь 
каким-нибудь из направлений джойстика. 

ЖША ТІ ЖТІ.Е5 2 

Перед демонстрационным роликом на экране- 
заставке нажмите: ф , Ф , , А, В, А, В, 

ЗЕЬЕСТ - игра за Сплинтера 
В, А, В, А, ф , Ф , В, А, В, А, ЗТАКТ или 

Ф (5 раз), (7 раз), потом В, А, ЗТАКТ - 
выбор этапа 

ф , Ф , Ф , -Ф , ,4- ,«■ ,Ф- , В, А, ЗТАКТ 

или Ф , , 4- ,Ф- , В, А, 

ЗТАКТ - десять жизней 

A, В, А, В, ф , Ф , А, В, , А, В или 

B, А, В, А, ф , Ф , В, А, 4-, * , В, А, ЗТАКТ- 10 
жизней и выбор этапа. 

Автоматический выбор оружия. 

В режиме выбора игроков нажми Ф и ЗЕЬЕСТ. 
После каждой гибели твоего героя будет 
“включаться” рекомендуемое оружие. 
Разные виды телепортации. Чтобы сменить 
этап, на котором ты играешь, одновременно 
нажми на все четыре кнопки контроллера, на 
центр “крестика” Р-расТа и на 5Е1.ЕСТ. 

Если твои планы скромнее (просто хочешь пе¬ 
реместиться на другую часть экрана), то на¬ 
жми одновременно на центр “крестика" и на 
кнопку прыжка. 


ЖКІАТітПЕЗ 3: 

ТНЕ МАМСНАТТАИ РКОІЕСТ 


На экране выбора персонажа быстро нажми 
^ + После сообщения “АІІТО МОРЕ” выби¬ 
рай черепашку. Когда потеряешь первую жизнь, 
компьютер выберет персонаж автоматичес¬ 
ки. Другой вариант-там же нажми пять раз Ф. 
Для режима с двумя игроками попробуй ис¬ 
пользовать десять нажатий Ф. 

На некоторых картриджах можно выбирать 
этап игры, задать сложность, получить до¬ 
полнительные жизни и прослушать мело¬ 
дии. Для этого нужно нажать на экране-за¬ 
ставке до показа демонстрационного роли¬ 
ка код Ф, ф , Ф, Ф 4- , А, В, 

ЗТАКТ. Второй вариант этого кода такой. 
Выбери число игроков и, удерживая Ф+В, 
нажми ЗТАКТ, а потом продолжая держать 
Ф +В, выбери кнопкой 5ЕІ.ЕСТ черепаху. 
Нажми ЗТАКТ. Должно появиться секрет¬ 
ное меню. 

МША Т1ЖИЕ5 4: 

ТОШМАМЕЛТ РІ6НТЕК5 

- — ■»> • • • - 

Суперудары: 

Ф + А - подсечка/подкат; 

А + В - спецприем. Пользуйтесь им только в 
случае крайней необходимости. Каждый при¬ 
ем уносит у вас частицу жизни; 

4- + Ф - блок; 

4,4-разбег (можно добавить АВ - получит¬ 
ся удар в полете). 

Бросок противника через себя: подойдите к 
нему и нажмите + В. 

Упавший сверху шарик можно подобрать (Ф, 
ТигЬо В) и бросить в противника (Ф, резко 
+ ТигЬо В) - получится эффективнее любого 
суперудара. 

Микеланжело владеет ударом двумя ногами в 
полете (I*, Я+А/В). Леонардо способен нанес¬ 
ти удар ногой во вращении (Ф.4-+А). Донател¬ 
ло владеет ударом ногой во вращении с под¬ 
сечкой (ЪІ, К+А). Рафаэль вращается в гори- 


і85і 
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зонтальном полете (1^, *^+В). Если вы играете 
за Рафаэля, то при нажатии и ТигЬо В ваш 
персонаж сделает стальной зажим челюстями. 
Кези Джонс может драться клюшкой (I*, Я+В). 
Чтобы он пустил энергетический вихрь, нажми Л, 
«-+В. Хот-Хед пускает огонь изо рта (I*, *+А) и 
сверху наносит удары головой (прыгните: ф, 
затем нажмите - Ф+А, В). 

Шредер производит серию мощных ударов 
(ТигЬо В) и пускает вихри по земле (-^, Ф +В). 
Чтобы переставить черепашек: удерживая 
ЗТАКТ, нажимай Ф. 

Время от времени вы видите ящик, из которого 
появляется красный шар. С помощью кнопок - 
Ф+В подберите его - так вы сможете выстре¬ 
лить энергетическим импульсом кнопками Ф, 
-*+В. Шарик снова можно взять. 

Чтобы получить с самого начала 10 жизней, в то 
время, пока горит заставка, нажми ф,-*, 
-»,Ф,Ф,Ф, В, А. 

На пятом уровне, в верхнем левом здании можно 
найти по 99 бумерангов для каждой черепашки. Для 
этого зайдите в дом. Увидите на полу два кирпича. 
Разбейте их. Спуститесь вниз и подберите иконку 
“20 бумерангов". Если подняться и снова спустить¬ 
ся, то иконка будет лежать на старом месте. 
Выбор этапа игры. Нажмите на кнопку Зеіесі, 
чтобы выбрать уровень. Или нажмите и удер¬ 
живайте кнопку В. Нажимая А, можно менять 
этап. А потом нажмите 5ТАГСТ, и игра начнется. 


МШАТШП1Е54: 

Т1ЖПЕ5 Ш ТІМЕ 

->«• ■ - 

Увеличение количества жизней. Переведи 
курсор на “опции" и на втором контроллере 
нажми ф, Ф, Ф, Ф 4-, , В, А. Теперь на 

первом нажми 5ТАВТ. В “опциях” используй 
пункт “гезГ. Можно задать десять жизней. 

ЖбЕЬ МАИЗЕЬ’З ШОКЮ 

СНАМРІ0И5НІР 

— ■ »•>>« ■ ■ - 

Пароли уровней: 

2 - ВТ.ВТТР..КС.У4; 3 - СТНВѴКР.КРМ.УУ 


4.СТѴѴОѴУР.ТТ3.2Р; 

6. РВННѴѴУРТ2ТІ.УС; 

8. 0В2ОХ.Р2.У9.УО; 

10. ѵА/83РКР7РЗІ_.УМ; 
12. КММУѲРСЮ27Х.У8; 
14. 14ѴѴІН6Ѵ07Ѳ5.УѴѴ; 
16.Р0НШ62ОВРВТУЫ 


5.РШОѴѴЕРКУТѴѴ.2К; 
7. РВѴѴКХ. РѴУ6.У6; 

9. НВ80Х2РЖЗР.ТТ; 

11. КІ_8ѴѴР200ТЗР.УР; 
13. КМѴѴ20РѴСЗѲ0.У2; 
15.ММНиР20706ТТР; ’ 


_МША САТ 

2- 427123 6-912210 9-924748 

3- 140901 7-192397 10-641114 

4- 260388 8-128256 11-390227 

5- 600445 

ф и Ф - выбор цифры. 

ЗТАПТ -5ТАРТ-3 ЕЬЕСТ-ЗТАРТ - запуск. 

МША СІОД5А0ЕК5 

--- дц ЦМ » -- 

Пароль восполнения жизней: одновремен¬ 
но нажмите А+В+ЗТАРТ. 

Превращение в одного из героев (нажати¬ 
ем кнопки В) зависит от того, что вы держите 
в руках: 

меч-в дракона цепь-в скорпиона 
звезду - в пантеру копье-в орла. 

№ИІА КУѴКЕМЕИ 

- - ■«>§>» ■ - 

Пароли уровней: 

2-1 звезда, кувшин, лицо, звезда 
3 -1 сыр, звезда, кувшин, лицо 
4-1 кувщин, сыр, звезда, лицо 
5 -1 лицо, звезда, кувшин, сыр 

6- 1 яйцо, лицо, сыр, кувшин 
7 -1 кувшин, сыр, лицо,звезда 


ШША КтЕИОЕИ 3: 
НІША 0КА60И 5Ш0К0 

— м»Щ»і --- 

Пароли этапов. 

Так как пароли уровней данной игры представ¬ 
ляют собой рисунки (виды оружия), обозначим 
их цифрами. Так, треугольной загогулине при¬ 
своим цифру 1, «горошку» - цифру 2, «звездоч¬ 
ке» - 3, а кружку с зарубкой - цифру 4. 
Получаем следующие пароли: 


І86, 


















2-3, 2,4, 3 
4-2, 1,3,4 
6-4,4, 1,2 
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1 -1,2, 3, 4 
3-1,3, 2, 4 
5-4, 3,2, 1 
7-2, 1,4, 3 

МША 6АК0ЕИ 

- - • • --- 

Используйте команду <иитр апсі ЗІазЬ Ыі^а 
РідЫіпд» (прыгать и рубить), чтобы уничтожить 
любого босса одним-двумя ударами. Это осо¬ 
бенно хорошо срабатывает с 3 последними бос¬ 
сами в конце третьего действия. 

2-1341; 3-2134:4-3214; 5-4132; 6-4423 

МША 6А КРЕН 2 

В этой игре есть три различных звуковых те¬ 
ста! В первом тесте вы услышите всю музы¬ 
ку игры и увидите мультипликацию Рю Хаябу- 
за (Руи НауаЬиза). Этот тест включается, ког¬ 
да вы одновременно нажмете кнопки фи 

A, В и ЗЕЬЕСТ, а затем (продолжая удержи¬ 
вать эти кнопки) нажмете ЗТАРТ, когда горит 
заставка. Во втором звуковом тесте вы ус¬ 
лышите музыку игры и увидите изображение 
Ирены Лью (Ігепе 1_еѵѵ). Чтобы включить этот 
тест, дождитесь, когда заглавная заставка по¬ 
гаснет, и нажмите 5ТАРТ. Заставка появится 
вновь. Далее, одновременно нажмите кнопки 
ф и 4-, А, В и 5Е1-ЕСТ, а затем ЗТАГСТ. Третий 
звуковой тест позволит вам услышать музы¬ 
ку и звуки с названием вдоль звуковых ли¬ 
ний, а также взглянуть на изображение Рю и 
Ирены вместе. Чтобы включить этот тест, 
дайте заставке погаснуть и жмите 5ТАРТ, что 
- бы заставка появилась вновь два раза. За¬ 
тем одновременно нажмите кнопки ф, А, 

B, 5Е1.ЕСТ и затем 5ТАРТ. Вы можете создать 
резерв до девяти жизней в Стадии 4-2. Когда 
доберетесь до 1 - ІІр в конце уровня, возьми¬ 
те ее и вернитесь в начало этого уровня (про¬ 
сто лезьте вверх по лестнице). Возвращай¬ 
тесь затем к тому месту, где нашли жизнь, и 
вы обнаружите, что она вернулась! Повторяй¬ 
те эту процедуру, пока не заполните резерв. 
Если у вас есть Звезда Ветряной мельницы 
(ѴѴіпсІтіІІ Зіаг), вам будет гораздо легче рас¬ 
правиться с врагами, стерегущими I - ІІр. 


ИОНТН АИР 50ЦТН 

Выбор операции и тест звука. Вначале, пос¬ 
ле того как пройдет заставочный ролик и по¬ 
явится некто на лошади, нажмиф,ф,Ф,Ф, 

В и А. Появится экран теста звука, где 
одним из пунктов меню будет “Орегаііопз". 

ИОКТНЕКИ КЕИ 

(ПЯ5Т ОГ ТНЕ НОКТИ 5ТАК) 

- ■ «>»>« ■ - 

Секретный уровень. Для того чтобы попасть на 
секретный 8-й уровень, не пользуйся опцией 
“Сопйпие”, проходя уровни с первого по седьмой. 
Специальный режим использования 
Сопііпие. Когда перед тобой появится надпись 
Тіте Оѵег”, нажми кнопку А + 5ТАВТ. Этот ре¬ 
жим будет работать только на уровнях с пер¬ 
вого по четвертый. 

ОТНЕНО 

- . - — - 

Если вы хотите играть вдвоем, то должны бу¬ 
дете при выборе нажать и удерживать клави¬ 
шу Зіагі. В конце игры вам надо было бы на¬ 
жать клавишу Зіаіі, но вместо этого сейчас 
нажмите и удерживайте клавишу Зеіесі и лишь 
потом нажмите Зіаіі. 

Р.О.Ш.: РКІШЕК5 ОР ЖАК 

- ч >М» а -—- 

Дополнительные жизни. На титульном эк¬ 
ране нажми А, В, В, Ф.Ф.Ф , 4-, ЗТАВТ. 

20 жизней: на заставке нажмите кнопки А, В, 

А,В,ф,ф,Ф,«-,ЗТАВТ. 

РАС -М АНІА 

Набрав 500000 очков на любом из уровней, ге¬ 
рой обретает бессмертие. 

РА1А НЕ РЕ5 

Финал. На заставке одновременно нажмите 
кнопку -> на первом джойстике и кнопку А на 
втором. Продолжая удерживать эти кнопки, 
нажмите 5ТАГСТ на первом джойстике. На выс- 
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А 


ветившемся экране Опций выберите желае¬ 
мую финальную сцену. 

РАРЕ К- ВОУ-2 

Пароль третьей недели - 4796. 

РАВ0ВШ5 

- ■ «•>>» ■■ - 

Полная энергия. Нажми ф,ф, Ф, Ф, 4-, , 

■>, А, В, А, В 

РНАНТОМ ГІ6НТЕВ 

- ■ «•МАИ - 

Используйте эти пароли в начале каждого города: 


Город 1: ѵѴРО 

9*Ы8 

В?Кф 

Город 2: Л1Ы 


В2ХО 

Город 3: 76СЮ 

Зѵ9ѵ 

М*Ѵі 

Город 4: \ЧСН 

ѴІР* 

38РО 

Город 5: В740 

07№ 

Р61* 

Город 6: КОТ* 

С1НР 

4ѵ5і 

Город 7: 

1_8Т? 

В9ЫФ 


ршваи 

- ■ » »! !>» ■ ---- 

Дополнительная жизнь. Будет вам предос¬ 
тавлена, когда вы наберете 50000 очков. Пос¬ 
ле того, как вы набрали 100000 очков, исчез¬ 
нут рычаги, отбивающие шарик (кнопки<т+А). 
Они появятся после того, как ваш “банк” со¬ 
ставит 150000 очков. 

Советы. Если на верхнем экране выиграть в 
рулетку, то на нижнем экране появится защи¬ 
та. Если сбить цыплят, защита появится по 
бокам. На втором экране выбей все цыфры 
слева. Вам откроется проход на второй этап 
Выбор уровня. На заставке нажмите В+ЗТАКТ. 


5- 1В519РК5 6-КР6РЖ74 7-8Ж40834 
Комнаты с секретным агентом 

1 — 70В308Ѳ5 

2- 60967В78, ѲС707В78 

3- СВК9К80Р7, ОввКЮП 

4- 96230120, Ѳ58430120 

5- 2559Р65Р 

6- КРчШК74, (ВВОЗ Л 74 

Р0ШЕВ ВЫШЕ 2 

-- I ■ »>>>» ■ - 

4. Б -1 - Г-* 

Е-1-2-Б 
Б- Г-2 -* 

5. Б - 1 - Г- * 

Е-1Б 
Б-*-2-* 

6. Б - 1 - Г - * 

І_- 1 -*-2 
Б-Г-2-1. 

Обозначения: 

* - звездочка 

1 - бумеранг (одна волнистая линия), 

2 - двойной бумеганг (две волнистые линии), 
Г - нечто вроде гамбургера; 

Е-буква «Е»; 

Б - Б на желтом круге; 

Б - башня (зеленая бутылочка) 

Р0ШЕ В В 1 .АРЕ 3 

Пароль седьмого уровня: РВ68398К 

Р0ШЕ К5 0ССЕК 

Пароль второго уровня: 576 42 85 


РІРЕ РВ ЕАМ 

Отключение счетчика времени. На паузе нажми 
А, В, В, А, ЗТАВТ, В, чтобы отключить счетчик 
времени. Нажатие ЗЕ1.ЕСТ заново его запустит. 


Р0ѴЕК ВЫШЕ 

- ■■ »<>»« * - 

Пароли этапов 

2-О67В3930 3-О2ВВ3940 4-58РЗР125 


Р0ШЕ В Р ЦНСН 2 

Пароли этапов 

КМК-1_ВО-РІ_С-ТСІ_-(ЗМ - галактический чемпи¬ 
онат 

МИК-РЖ-СІЯ-РТО-ВЫ - финальная лига 
ЬРР-РОТ-МЖ-ОТР-ММ - финальный конфликт 
НОК-РСТ-РЮ-РТК-СО- конец игры 

Пропуск уровня 

Когда появится картинка следующего бойца, 
зажми А+В+ ЗЕЫЕСТ и нажми ЗТАКТ. 
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РКЕОАТОК 

_ _• • • »■ -- 

Выбор этапа: после гибели нажмите ЗЕЬЕСТ 
и середину крестика. 

Самоуничтожение: поставьте игру на паузу, 
нажмите А+В. 


РКШСЕ ОР РЕК5ІА 


Пароли этапов 

2-51057727 

4-19674333 

6 -28798132 

8-86378334 

10-84312335 

12-75268224 

14-88724447 


3-85335747 

5-05567637 

7-74225637 

9-05568638 

11-18666022 

13-05569639 


РКШСЕ55 ТОМАТО 
Ш ТНЕ 5АІ.АВ КШ600М 


Пароли уровней: 

2-СѴЗЫРУЗ 

3 - ѴѴРВ32Х Л8550 

4 - 683ОРВ-0РВННИ 
5- ЮСВНОЗМРЬРЭКО- 

6 - К73%С5%ООРС23РЗЫХ 

7 - РРІ51-ѴѴѴѴѴХѴ2Н-32М08 

8 - МРМЗѴТѴѴѴХУ2Н-32М08 

9 - Р7НЗ%%ВСОРѲНЗЮ5ЫК5 


РК0 АМ КАСІМ6 

(н.с.ряо м плане) 

__- 

Призовые машины. Чтобы получить новый 
набор машин, во время гонки собирай буква, 
чтобы составить слово “ЫІЫТЕМОО". 


РК0В 0ТЕ СТ0К 

30 жизней: Ф,Ф,Ф,Ф,^","^.^К”^»В.А,В,А,ЗТАРТ. 

РП0 5Р0КТ Н0СКЕѴ 

- ■» • М* —' —— 

Нажмите ЗТАРТ — возможность выбора вари¬ 
антов: 


ЗІІРЕР-СІІР- суперкубок 
ЕХНІВІТЮЫ - соревнование 
ТРАІЫІЫО - тренировка 
ОРТЮЫЗ-опции 

В режиме опций можно установить: 
РЕРІСЮ-ТІМЕ время периода (2-20 мин) 
РЕРІСЮЗ - количество периодов (1 -3) 

ООАЫЕ - управление вратарем 
РЕИАЕГУ - пенальти (СЖ-ОРР) 

ОРР-ЗЮЕЗ - шайба за пределами поля 
ІСІЫѲ - нарушения на льду (ОЫ, ОРР) 

ТІЕ-ТІМЕ - связь игры (ОѴЕРТІМЕ - все время, 
30-другое) 

ЕхЫЬіііоп. Выберите тип игры: первый игрок 
против второго или против компьютера , пос¬ 
ле этого зафиксируйте выбор (ЗТАРТ).Теперь 
можете выбрать себе команду. Напротив каж¬ 
дой команды приводится ее характеристика. 
ЗНОТ (ЗНТ)-сила ударов; ЗРЕЕО-(ЗРй)-ско¬ 
рость; ЭЕРЕАТ (РЕР) - нападение; СВОПЕ-(ООЬ) 
- защита 


Р5У ВІІ5ТЕК 

- —М - 

Чтобы разрывные бомбы летели вверх, нажми¬ 
те 5еІес*+В. Таких бомб в игре всего три. 

РІІ5НЕК (ТНЕ) 

- .І ІМЧ И - 

Когда экране загорится заставка “Разыскива¬ 
ется" (ѴѴапІесІ), нажмите А, В, В на втором пуль¬ 
те Ф , Ф, 4-, Ф на первом и А на втором. Когда 
раздастся звуковой сигнал, вы вооружились 
крупнокалиберным гранатометом. 

РІЖІ5НЕК 

-—- - 

Для получения более мощного оружия набе¬ 
рите на заставке “ѴѴапІесГ, А, В, В на втором 
джойстике; ф, Ф, ■Ф, Ф на первом и опять А 
на втором джойстике. Вы услышите гудок при 
правильно набранном коде. 

РІІ22ЖС _ 

__ - • • •••* 

Пароли этапов 

1 - 1 : 55ѴС 2 -1:5С5В; 3-1:РІСѴѴ; 
4-1:Р1ѴѴѴѴ 1-2:5А37 2-2:5КР5 


189 
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3-2: Р7Р1. 

4-2: РѴ1Ѵ 

1-3:513В 

2-3:57И 

3-3: Р27ѴѴ 

4-3: РѵЛѴЗ 

1-4:5ТЛ 

2-4: 52ТѴѴ 

3-4: РВ2Ѵ 

4-4: ЗЛ7 

1 - 5: 5ѴѴСІ_ 

2-5: 5ВѴѴѴ 

3-5: РМВЗ 

4-5: ЗСЗВ 

1 -6: 51РѴѴ 

2-6:5М13 

3-6: Р5МС 

4-6: ЗРЛ 

1-7.-5Ѵ7Ѵ 

2-7: РРѴ7 

3-7: РР57 

4-7:37С1 

1-8:5Р23 

2-8: РІ.РВ 

3-8:РІ.РВ 

4-8: 32РѴѴ 

1-9:53 ВС 

2-9: РТ35 

3-9: РП5 

4-9: ЗВ7Ѵ 

1-10:5ЭМ7 

2-10: РѴѴЛ 

3-10: РѴѴП 

4-10: ВМ23 

5-1: І_СВВ 

6-1: Т13ѴѴ 

7 -1: Т1 ЗѴѴ 

8-1:ѴѴС7В 

5-2: 1.ПМ5 

6-2:*ПШ 

7-2: ЗѴТѴ 

8-2: СР27 

5-3:1751- 

6-3: ТРСЗ 

7-3: ЭРѴѴЗ 

8-3: СІ.ВВ 

5-4Л2РѴѴ 

6-4:ТЗРС 

7-4: Э31С 

5-5: ІВІЛ/ 

6-5: ТМ7 

7-5: ССѴВ 

8-5: СѴѴ51. 

5-6: І.МТЗ 

6-6: ТС2В 

7-6:СРР5 

8-6: С1РѴѴ 

5-7: 1.5ѴѴС 

6-7: ТРВ5 

7-7: С731_ 

8 - 7: СѴІ_Ѵ 

5-8ЛР17 

6-8: Т7М1. 

7-8: С7.М 

8-8:СРТЗ 

5-9: ТТѴ5 

7-9: СВСѴ 

8-9: СЗѴѴС 

5 — 10: ТЛЛ/РЬ 

16—10:МВ1 V 

7-10: СМРЗ 

8-10: СЛ7 


КАСКЕТ АТТАСК 

- -— 

Начинайте игру в роли Ферста (Рігзі) 

2-й Матч: ^І_РѴѴС; 3-й Матч: СКѴУШС4 
4-й Матч: Р5РКСНС; 5-й Матч: КУІМУЭО; 
6-й Матч: ІХКОѴѴСЭ; 7-й Матч: КУТОЫМО. 

Выбор игрока и поверхность корта: 


Игрок 

Твердое 

Грунт 

Травяной 


покрытие 


корт 

ВегпагсІ 

УІВйЕРВ 

СОѴѴѴКХС 

ЦѴОРЗЫО 

ѴѴаН 

РЬУйАУВ 

КВІЫХРС 

ОѴѴЕРОКС 

Сагіег 

КВЮѴѴНС 

ЦШШС 

ОАЗРОРЕ 

СіЬЬсо 

ВРОѴѴСЗР 

ртімко 

УІВЕСЗВ 

Рігзі 

ОѴѴЕОВНС 

ѴѴХМРТСЮ 

ЕМХВЗУВ 

Нот 

РУРЫДЮ 

С5АХОУВ 

РІ.УРЮС 

Еадіе 

РѴРѴѴАИС 

ЫТНУУІѴЮ 

РУГШРЮ 

Вгоізку 

ѵііріірсю 

УІВНРІВ 

хмзтш 

МсКау 

СШЕІВ 

соѵькмс 

ОАЗАОХВ 

Запзсо 

ТВРАЫАС 

ТВРАОВС 

РІ_УРІЫС 

Веггу 

ІІѴООАОѴС МТНСУРС 

ЕМХЛНС 

Затез 

ѴУРСРХС 

ІУКХѴЮ 

ііѵовзус 

ОгсЫег 

УІВМЕУВ 

УІВМРАС 

РІ.УЛНС 


- 1 

Зиапа ѴІІРЕРАО 8СО/ѴРХС ЗШѴѴОУС 

ЗроЬп СЗАРРРВ МІІСОАОВ ОАЗХОѴС 

Огау СЗАВРВВ СОѴРКѲС ЕМХШРС 

КАО ВАСЕК 

-__ 

Продолжение игры: дождитесь начала демон- 
страции игры и затем одновременно нажмите 
кнопки А и 5ТАКТ. 

Выбор уровня. Дождитесь начала демонст¬ 
рации игры и затем нажмите В, чтобы увели¬ 
чить индикатор тахометра на два деления. 
Первые деления означают Трассу 1, следую¬ 
щие два - Трассу 2, и так далее до Трассы 8. 
Выбрав желаемую трассу, нажмите А и ЗТАРТ, 
удерживая кнопки ф, Чтобы быстро вер¬ 
нуться на трассу, когда вы разбились, посто¬ 
янно нажимайте 5ТАПТ, включая и выключая 
паузу, пока ваша машина не вернется на трас¬ 
су. Это занимает меньше игрового времени, 
чем просто сидеть и ждать, пока игровая про¬ 
грамма сама вернет вашу машину на трассу. 
Финал: перейдите в демонстрационный режим 
и одновременно нажмите кнопку А и ф, -Ф. Про¬ 
должая удерживать эти кнопки, нажмите 60 раз 
кнопку В, а потом ЗТАРТ. 

КАО КАСЕК2 

- - ' —— • • • • • ■! - 

Выбор уровня. На заставке удерживайте кноп¬ 
ки ф, 4- и нажмите В на один раз меньше, чем 
номер трассы, с которой вы хотите начать. 
Например, если вы хотите начать с 6 трассы, 
нажмите кнопку В 5 раз. Проехать любую трас¬ 
су ночью можно, если нажать ф, и, удержи¬ 
вая эти кнопки, нажать 7 раз В и еще по разу за 
каждую следующую трассу. Например, для 1 
стадии нажмите кнопку В 8 раз, для 2 стадии - 
9 раз, для 3 стадии -10 раз и т. д. Выбрав ста¬ 
дию, начинайте игру нажатием 5ТАРТ, продол¬ 
жая удерживать ф,«-. 

Продолжение игры: нажмите А, затем ЗТАРТ. 
Снова нажмите ЗТАРТ для того, чтобы начать игру. 

КАШВОШ І5ЦМЮ 

-* • • • • • - --- 

Возможность выбрать мир. Во время демон¬ 
страционного ролика появится надпись “Ргезз 
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къ _ 

ЗІагГ, нажмите 4-, В, ф, Ф. В. Чтобы 

выбрать мир, нажмите А, затем ЗТАРГГ. 
Бессмертие. Нажми ЗТАПТ (вызов режима 
“паузы”), потом ЗЕЬЕСТ и ЗТАГСТ. 


КАМВО 


Джон Рембо, недавно вернувшись из Вьетна¬ 
ма, вновь попадает в страну джунглей. На 
этот раз Джон вернулся во Вьетнам, чтобы 
освободить американских военнопленных, о 
которых забыли правительство и армия. 

С этим паролем Рэмбо станет силен как никог¬ 
да, он будет способен сражаться, даже поте¬ 
ряв всю энергию: 

Н800 ІЬѴѴ2 к<340 КѵѵКс 
6ѴѴН ОЬѴѴ2 ОРЮ (3190! 


КАМРА6Е 


Когда у партнеров кончится энергия и он усох¬ 
нет, съешь его, чтобы унаследовать счет. Упав 


с крыши, можно оттолкнуться от воды и зап-. 
рыгнуть обратно, нажав Ф+В. 


КВІ ВА5ЕВАИ 

-- т ш т М« и - 

Тренерский состав:на заставке одновременно 
нажмите кнопки А, В и ЗТАНТ. Улучшить удар: 
продвиньтесь насколько возможно вперед (к 
питчеру). Один раз легко ударьте по кнопке А, 
чтобы поставить биту в первую позицию. Те¬ 
перь вы готовы отбить бросок. 


КВІ ВА55ЕВАІД.2 


Пароли для игры с суперкомандой Тен ген 


(Тепдеп): 

Торонто против Тенгена: 
Детройт против Тенгена: 
Миннесота против Тенгена: 
Кливленд против Тенгена: 
Бостон против Тенгена: 
Сиэтл против Тенгена: 
Калифорния против Тенгена: 
Окленд против Тенгена: 
Бостон против Тенгена: 
Сиэтл против Тенгена: 


РООМВ6АР 

РЮОМВ6АР 

ЗІОМВ6АР 

ѴООМВ6АР 

^ООМВ6АР 

ЗАОМВ6АР 

1ЮМВ6АР 

ЗЕОМВ6АР 

ЗООМВ6АР 

ЗАОМВ6АР 


Калифорния против Тенгена: 31ЮМВ6АР 
Окленд против Тенгена: ЗЕОМВ6АР 

КЕО МНЕ 

- ■■ «>>>» * - -- 

Пароль бессмертия: ВАА ВАА С ВС АА. 
Пароль скрытой игры: В (9 раз) А (2 раза) 

КЕѴОІЛІТІОІІ НЕК0Е5 

(СЧЕИ/иА шю 

-- І МВМ» * - 

Выбор этапа. Для выбора этапа, а также уров 
ня сложности, на экране выбора героя нажмі 

А + В + ЗТАКТ. 

Секретный экран опций. На экране выбор 
режима игры (один игрок или два игрока) нг 
жми ЗЕ1.ЕСТ + ЗТАКТ + В. Когда появится мені 
опций, используй Ф и Ф , чтобы выбрать ог 
цию, А - чтобы изменить ее значение 5ТАРТ 
чтобы начать игру. 

Дополнительное продолжение. В режим 
двух игроков, когда закончаться жизни, нажм 

А, В, В, А. 

тле кінб _ 

--— ■»< • •« ■ ■ и - 

Непобедимость: нажмите кнопку А на 2 джо^ 
стике, кнопку А, Зеіесі и опять кнопку А - на ' 
кнопки А и В на 2 джойстике и, наконец, В, В н 
первом. Чтобы начать игру, нажмите ЗТАКТ. 

КІѴЕК СІТѴ КЛИЗОМ 

-■ • • - 

Пароль игры со 122 долларами, 30 еді- 
ницами во всех атрибутах и 99 ЗТ: 

ЕМТКОАСЮВОН ѴѴсЕШіЗСЩ 
(ІІХУоЯэа27М 

Пароль игры с 60 долларами, Акробатиче< 
ким Цирком (Аего Сігсиз), Ногами Дракон 
(Бгадоп Рееі), Каменными Руками (Зіоп 
Напсіз), Смертельными Шагами (РаіаІ Зіері 
и Человеком-Копьем ^аѵеііп Мал): 
уР143БоЗкІ)и аНКЗдГзНеги еГфгдіспОУ 
Пароль игры с 114 долларами и всеми вь 
шеперечисленными возможностями: 
2В52чЮи№Уи гтігбуАЬосІаѵд ЗЬѴѴ^ттУііІІ 
Чтобы начать, имея Кеды (Зпеакегз) и еи 
кое-что: 2А’с21ЫгХМѴг Ьіх2іУЮсіор 
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сІВ’гіурНсІдТХ 

Пароль игры после приобретения Крыла 
Родана (Косіап ѴѴіпд): 

89ТРІІЗѴОЗО ѴртбОсІиХАѴз 
УАиІІзОеІЕа 

КОВШ Н000: 

РРШСЕ 0РТНІЕѴЕ5 

--- ■ »>§• ■■ - 

Робин Гуд должен найти драгоценности. 

На заставке нажмите А 8 раз, затем В 8 раз и 
введите пароль: 

САТАСОМВ - после тюрьмы 

ѴѴАЫ- - стена Адриана (Насігіап) 

иЭСК5І_ЕУ - замок Локсли 

РІІВОІЗ - поместье Дюбуа 

5НА5Е - скачка в Шервудский лес (ЗИепл/оосі) 

САТНЕРГСА - спасение девушки 

ВОАВ - битва с боровом 

МА5ТЕР - поиск мастера Трейнера (Мазіег 

Тгаіпег) 

СНАРЕЬ — встреча с Мариан (Магіап) 

ѴѴЕЫ_ - поиск источника ТАХ - нападение на 

телегу с золотом 

РОЫР - поиск живой воды 

VIЦ-АСЕ - оборона шервудской деревеньки 

СЕІ_Т5 - битва с кельтами 

ТОѴѴЫ - поездка в город 

СА5ТІ.ЕІМ - после дворца шерифа. 

К0 В0С0Р_ 

Неограниченные продолжения: одновре¬ 
менно нажмите кнопки А, В и 5ЕІ-ЕСТ, когда 
появится надпись Сате Оѵег. Нажмите ЗТАВТ, 
чтобы перейти к заставке с надписью ПоЬосор, 
которая будет выполнена большими буквами. 
Выберите Сопііпие , и вы вернетесь на после¬ 
дний достигнутый вами уровень игры. 

К0В0С0Р 3 

■-- ■ •>>>» ■■ -— - 

Чтобы воспользоваться сверхоружием и взле¬ 
теть, нажмите и удерживайте Ф+А, потом от¬ 
пустите Ф. Удерживая А вы летите. А если 
хотите при этом еще и по неприятелю стре¬ 
лять, то нажимайте <г/++В. 


_ 1 

В центре табло компьютер выводит информа¬ 
ционное сообщения, предупреждающие Робо- 
копа о повреждениях (ЭАМАѲЕ) различных его 
частей, наличии горючего (РІІЕІ) при полете на 
реактивном ранце, а также призывающие его 
соблюдать закон (І-АѴѴ), сохранять бдитель¬ 
ность (А1.ЕРТ), служить народу (ЗЕРѴЕ ТНЕ 
РІІВИС ТРІІ5Т) и уничтожать врагов (ЗСІІМ). 

К0В0С0Р 4 

-- 

Жизни и оружие спрятаны за дверями 1,2 и 4 
уровней.На уровне с экраном в центре распо¬ 
ложена ЭВМ. Остановитесь около него и на¬ 
жмите ф. Ваш герой повернется спиной, и в 
этот момент стреляйте. 

Восстановить энергию: после победы над 
танком и очередным боссом нажмите А. 

_КОВО Ріт 

Пароль на последний поединок: 

Х9УІ 47ЭМ ІЮѴѴЫ (ЗХХКХРРХ 
ЗХЫЗЗѴѴ\Л/ѴѴѴАХХОО 

КОВОТЕС 

(НАСК055) 

- -- 

Супервыстрел - нажмите ЗЕІ-ЕСТ. Этот выс¬ 
трел можно производить только два раза в од¬ 
ной жизни. 

ново ША кгаок 

Найдите Колодцы надежды (ѴѴеІІз оі Норе): 

1-1: Ищите посреди квадратной скалы. Входи¬ 
те с востока и смотрите левее Чаши (СИаІісе). 
5 раз взорвите бомбами стену. 

4-1: Разыщите два квадрата воды у окончания 
первого экрана. Колодец вы найдете в правом 
квадрате. 

6- 3: Ищите скалу, которая образует форму сло¬ 
ва НЕІ_Р. Входите с востока и ищите в центре 
буквы Р. 

7- 1: Проверьте верхний квадрат во второй 
водной зоне. Включите предохранитель жизни, 
затем входите с востока и пройдите один квад¬ 
рат на север. 
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8-1: Загляните в ф квадрат в Южной реке. Вхо¬ 
дите с запада. 

КОСО ВАН 

-- 

В, 4-, ■*, А,ф,Ф- 10 свободных мячей 

ф, А, -Ф, В, Ф, 4- - переключение флипперов 

4-, А, Ф, В, ф - 5 мячей в пинболе 

Ф, В, 4-, ф, А - наибольший отскок от 

флипера 

->,ф, В, 4-, А, Ф - в пинболе управление с 
двух джойстиков 

А, Ф,ф, -^,4-, В - правый и левый флиперы на 
разных джойстиках 

КОСКЕТЕЕК 

- « ■!»»■ » і --- 

2)490-629-312 3)435-765-818 
4)775-454-215 5)318-469-417 6)040-473-312 

КО СКМАИ_ 

у Пароли уровней 

1: 3-а, 5-а, 6-а, 2-с, 1-с, 3-а; 

2: 3-а, 5-а, 2-в, 2-с, 3-е, 2-г; 

3: 3-а, 3-в, 2-с, 5-а, 3-е, 2-г; 

4:1-а, 3-а, 1-с, 5-а, 3-е, 2-г; 

5: 1-а, 4-в, 4-с, 5-с, 3-е, 2-г; 

6:1-а, 4-а, 4-с, 5-с, 3-е, 2-г; 

7:1-а, 4-а, 5-с, 4-д, 2-е, 4-е; 

8:1-а, 4-а, 5-в, 4-д, 2-е, 6-е. 


КОСКМАИ2 

(МЕВЛНАИ 2) 

—- !■ — •• ••• ■ ■■- 

А5 В2 В4 С1 СЗ С5 04 05 Е2-все оружие 
А1 В2 В4 С1 С5 01 ОЗ ЕЗ Е5 - дворец Ог.ѴѴіІІу 
А2, С1, С2, С5, ОЗ , Е1, Е2, ЕЗ - РІазЬ Мап 
А2, с2, с4, с5, сІЗ, 04, Е1, Е2 ЕЗ - ѴѴоосі Мап 
А2, с2, с4, с5, сІ4, еі , е2, еЗ, е4 - Аіг Мап 
А4, Ы, ВЗ, С4, 01,02, ЕІ , ЕЗ, Е4 - МеіаІ Мап 
А4, В1, ВЗ, С4, 02, 04, ЕІ , ЕЗ, Е4 - ВиЬЫе Мап 
А4, В1, ВЗ, С4, 02, 03, 04, ЕІ , ЕЗ - СгазЬ Мап 
А1, В2, С1, С4, С5, 01,03, ЕЗ, Е5 - Неа* Мап 
А2, В1, ВЗ, В5, С2, 01,02, 04, Е4 - Оиіск Мап 
С помощью чего победить боссов? 

Аіг Мап-дерево; 


ВиЬЫе Мап - металл; СгазЬ Мап - воздух; 
РІазЬ Мап - грохот; Неаі Мап - пузырьки; 
Меіаі Мап - Х-Ьизі или металл; 

Оиіск Мап - 1/2 ЛазЬ и 1/2 Х-Ьизі; 

ѴѴоосІ Мап - металл; 

Моѵіеп ЗЬооІегз - металл; 

ѴѴаІІ ЗЬооіегз - грохот; ѴѴіІеу АІіеп - пузырьки; 
Птицы. Когда выбираешь босса, зажми А, что¬ 
бы превратить звездочки в летящих птиц. 

КОСКМАИ3 

(МЕВАМАН 3) 

--- !>»■- 

Полный инвентарь, арсенал, шкала энер¬ 
гии: 

АЗ В5 03 Р4 А6 (синие) А6 (красные) или А1 АЗ 
В2 В5 03 Р4 (синие) А6 ЕІ (красные). 

Пароли на уровни (все красные) 

С5 Р4; С5 Р6; 03 Е6; С4 Е6; АЗ С5; В5 С5; С5 Р5; 
С5 06. 

Дополнительный синий С5 к любому паролю 
дает пять энергоячеек. 

КОСМАИ 4 

-—- 

Полный инвентарь: Пароль А1 А4 В5 Е2 Р1 

РЗ. Чтобы выстрелить из РЬагаоп ЗЬоІ без энер¬ 
гозатрат, надо во время его зарядки обо что- 
нибудь стукнуться и войти в режим паузы, 
после чего повторно зарядить оружие. Убив 
второго кита на морском уровне, спрыгни в 
ближайшую яму и сквозь шипы пройди к кон¬ 
тейнеру с ѴѴіге Роѵѵег - теперь герой может 
классно отстреливать врагов, вися на потолке. 
На уровне с пирамидами перепрыгни первую яму 
и возьми Ваіооп Роѵѵег - герой научится пускать 
шарики, по которым можно прыгать. 

Пароль замка: А1 А4 В5 04 Е2 Е6. 

КОСКМАН5 

-—— - - 

Полный инвентарь и арсенал: 

Введи пароль В4 06 Р1 сними и 01 04 Р6 крас¬ 
ными. На первом уровне, погибая после сбора 
первой энергоячейки, можно скопить до девя¬ 
ти продолжений. Собрав все оружие и воспол¬ 
нив жизнь до максимума, используй М-ячейку 
в скоплении врагов - все они превратяться в 

























История 2, Зона 9: 3495242; 
История 2, Зона 10: 6765136; 
История 3, Зона 1: 6692956; 
История 3, Зона 2:4516110; 
История 3, Зона 3: 6396857; 
История 3, Зона 4:4249741; 
История 3, Зона 5:6916079; 
История 4, Зона 6: 7236972; 
История 4, Зона 7: 8774494; 
История 4, Зона 8; 2205789; 
История 4, Зона 9: 6252184; 
История 4, Зона 10: 6983701. 

кои нр : вАИ 

Пароль финальной игры: 7РЗ. 
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жизни. Сбор восьми букв МЕСАМАІЧѴ позволит 
вызвать Бита робоптичку, которая дешево и сер¬ 
дито разберется со всеми врагами. У Рокмена 
есть секретное оружие. Нужно нажать на кнопку 
В и не отпускать ее, пока Рокмен не замигает. 
После этого резко отпустите В, и вылетит мощ¬ 
ный заряд энергии. 

К0СКМАИ 6 

(МЕСАМАН 6) 

- --- 

Полный инвентарь и арсенал. Введи па¬ 
роль В6 04 Р2 Р4 Р6. На уровне Томагавка 
найди развилку, от которой верхний путь ве¬ 
дет к лестнице слева, а нижний - справа. Под¬ 
нимись по левой и преврати героя в Роѵѵег 
МедаМап, после чего с самой нижней перекла- 
динки, висящей над шипами лестницы, выст¬ 
рели в стену из Меда Визіег'а. В тайнике мужи¬ 
чок по имени Прото подарит герою зарядное 
устройство, автоматически наполняющее выб¬ 
ранное последним оружие при нахождении ору¬ 
жейной капсулы. Робоптичка на этот раз ста¬ 
новится доступна при сборе букв ВЕАТ. 

КОСКУ & ВІ Л.ШШКІ.Е 

Выбор этапа. На заставке набери В, А, А, 5ТАНТ, 
А, В, В, А на втором джойстике. Теперь герои 
бессмертны, а нажатием на нем же кнопки В мож¬ 
но переключить уровни. Со временем так и придет¬ 
ся сделать, ибо прыгать они уже не могут... 

К06 ЕН-СІІМЕК Г5- МѴК-ВА5ЕВ ДЦ 

Пароли уровней: 

2 . ѵѵѵвввв вввввв вввввв вввхкв 

3.5\Л0СВВ ВВВВВІ. ВВВВѴВ ВВВ22Ѵ 

4. вевввв вввввв вввввв вввѵмз 

5. І.4783Ѳ С23М1Л/ ХВВВРВ ВВВВХЗ 

кошнб т шжрек 

Выбор этапов: 

История 1, Зона 5:14500064; 

История 2, Зона 6:8511502 
История 2, Зона 7:6609809; 

История 2, Зона 8:6127306 


5.С.А.Т.: 

5РЕСІАІ. СУВЕКИЕТІС АТТАСК 
ТЕАН 

--- И І »>«Ш - 

Выбор уровня. На заставке, на втором пуль¬ 
те нажмите и удерживайте А + В + ф , на пер¬ 
вом пульте нажмите: А - попадете на 2 уро¬ 
вень, В - на 3 уровень, - на 4 уровень. 


5ЕІС 

- ■ »>>♦• ■■ - 

Бессмертие: на заставке, удерживая на вто¬ 
ром джойстике 4- + А + В нажмите ф, ф, Ф, Ф 
на первом, а затем нажмите 5ТАКТ. 

5ЕІСК055 

-м • • • • • — - 

Продолжение игры. Нажмите и держите кноп¬ 
ку А, и потом нажмите 5ТАПТ.В конце каждого 
этапа этой игры вы зарабатываете 1000 очков 
за каждого спасенного вами синего человека. 
Дополнительные очки. Еще раз «переспаси- 
те» синих людей в конце этапа, когда они выс¬ 
траиваются у знака «51ор». 



$АШТ ГІ6НТЕК 

-—— 

Пароли уровней: 

1- 3100 3-5705 5-3961 

2- 3960 4-2351 
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Непобедимый мотоцикл. На заставке одно¬ 
временно нажмите и держите кнопки А, В и 
на втором джойстике. Продолжая удерживать 
эти кнопки, нажмите последовательно ф, ф, 
ф, ф и 5ТАКТ на первом джойстике. 

5НА00Ѵ ОР ТНЕ МША 

--— ■ »•>>« ■ - 

С помощью этого сложного кода вы можете 
начать игру с любого уровня. На заставке, на¬ 
жмите 4 раза кнопку А, 4 раза кнопку В, кнопку 
А, кнопку В, А, В, А, В, А, В. В этот момент вы 
услышите звук. Нажмите и удерживайте один 
из следующих кодов: 

1-2: В на 2 джойстике. 

1-3: А на 2 джойстике. 

1- 4: Аи В на 2 дж. 

2- 1: В на 1 дж. 

2-2: В на 1 дж. и В на 2. 

2- 3: В на 1 дж. А на 2. 

3- 1: В на 1 дж. и А+В на 2 дж. 

3-2: А на первом дж. 

3- 3: А на 1 дж. и В на 2 дж. 

4- 1: А на 1 дж. и А на 2 дж. 

4-2: А на 1 дж. и А+В на 2 дж. 

4- 3: А и В на первом дж. 

5- 1: А и В на 1 дж. В на 2 дж. 

5-2: А и В на 1 дж. А на 2 дж. 

Удерживая кнопки для выбранного уровня, на¬ 
жмите 5ТАВТ на первом джойстике. Чтобы сде¬ 
лать своего воина неуязвимым, введите код 
выбора уровня, как описано выше, затем до¬ 
бавьте к кнопочной комбинации кнопку Ф на вто¬ 
ром джойстике. Чтобы играть одиночную игру с 9 
жизнями, включите парную игру, а затем предо¬ 
ставьте возможность одному игроку погибнуть. 
Ждите, пока количество жизней второго игрока 
уменьшится, а когда у него останется последняя 
жизнь, одновременно нажмите кнопки А и В. Пер¬ 
вый герой возродится с новыми жизнями! 

5НАТТЕКНАИ0 

-■ ■ - 

Выбор звуков: На заставке: кнопка А четы¬ 
ре раза, кнопка В четыре раза, кнопка А, кноп¬ 
ка В, кнопка А, кнопка В, кнопка А, кнопка В, 
кнопка А, кнопка В. вы перенесетесь в ре¬ 
жим выбора звуков и врагов (Тезі Мобе). 


5НШ6ЕН5 КЕѴЕИбЕ 

- - 

Если на титульном экране со второго джой¬ 
стика 7 раз нажать одну из нижеприведенных 
кнопок, то получим эффект: 

5Е1.ЕСТ -30 продолжений; 

5ТАГСТ - 7 видов спецоружия; 

4- -сверхлегкий режим; 

- сверхтяжелый режим 
Возможность управлять боссами. Начиная 
новую игру, зажми <■■ + •* на втором джой¬ 
стике. Теперь, когда дойдешь до первого бос¬ 
са, игрок 2 сможет его контролировать. 

5НШ6ЕИ ТНЕ КШ.ЕК 

- ■ »!!>» ■ - 

Зайди к торговцу и десять раз нажми 5Е1_ЕСТ - 
экран мигнет дважды, и на десять всадников 
твоей армии станет больше. 

5НШ0ВІ 

- ч — • • >>» ■! - 

Премиальный раунд. Установите регулятор 
беглого огня в высшую позицию скорости и 
цельтесь в центр экрана. Если вы будете со¬ 
хранять это положение и быстро выстрели¬ 
вать свои звездочки, то каждый раз будете за¬ 
рабатывать магию ниндзя. 

Выбор этапа. На титульном экране нажмите: 
Ф Ф * ф ф 5ТАКТ. 

5ИѴЕК 51ЖРЕК 

-- 

Чтобы попасть в режим введения пароля, одно¬ 
временно нажмите кнопки Ф на обоих джойсти¬ 
ках. Затем введите один из следующих паролей: 


Полное вооружение: СКѴѴЛ4; 

Неуязвимость: КЛТбК; 

Бесконечные продолжения: 5ЛѴІЗЗЗ 

Второе расследование: КОЮР4 

Третье расследование: 54РНРВ 


5ІМР50И5: ВАШ МЕЕТ5 
КАВІОАСТІѴЕ МАИ 


Дополнительные продолжения: 683СІ-9 
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5№Ш ВК0ТНЕК5 

- - 

Скрытая игра. Чтобы сыграть специальную 
версию этой игры на время, которая позволит 
вам достичь совершенства в каждом уровне, 
нажмите 8ЕІ-ЕСТ, когда горит заставка. 

50СС ЕК РІ6НТ 

Пароль девятого уровня: 0626 

50ССЕ КР І6НТ 2 

/7ароль;485,23Р,4Е6Р. 

Суперудар: нажмите дважды А+В. 

50І.АК ОМАИ 

-—— —- 

Пароли планет с тремя жизнями: 

2: КІ.В РВЫ ВВМ К6В; 3: КВВ ОРІ_ НВР 2НВ; 

4: КОВ ЭСС РВХ ѴНВ; 5:Ю-Ю2І_С0В6ВНВ; 

6: КЮ <ЗВВ ОВМ КНВ; 7: КСЮ ВСЮ І_ВР ѴНВ; 

8: КСЮ ТНЫ ВВХ ѴѴНВ; 9:НВСТМР1.ВСКНВ; 

10: КОС ЖКІКВМОНВ; 11:КСКЗХРМ ОВРОНВ; 

12: ННС ЮС ВВХ ѴѴНВ; 13: КСН ѴѴСС ВВС ОНВ; 
14:2НН2СЮСЮНМММ. 

50ЮМ0И5' КЕѴ 

—- - 

Кнопка А позволяет сжечь или поставить жел¬ 
тый кирпичик. Двойной прыжок (фФ) разбива¬ 
ет желтый кирпич сверху.. Чтобы сжечь кир¬ 
пич нажми Ф +А. В лабиринте есть тайники: 
поставишь на пустом месте кирпич, потом убе¬ 
решь его - и появится какой-нибудь предмет.В 
некоторых врагах тоже спрятаны призы. Взяв 
клетку с иероглифом, ты попадешь на призовой 
этап, где можно дополнительно набрать очки. 
Дополнительное предложение: Нажми 
ф+А+В 

50ЮМ0Н’5 КЕѴ 2 

-- і - 

“Продолжалка”: Нажмите ф + А + В. 

Как победить монстра в десятом мире на 
последнем уровне 8К 2: Несколько раз киньте 
сосулькой в магический кристалл на жезле. 


_ 501.5ТІСЕ _ 

Начать игру с неограниченным числом Кол¬ 
дунов: нажмите 5Е1.ЕСТ и перейдите во вспо¬ 
могательное окно. Далее, нажмите В, ЗТАРГГ 2 
раза, В 2 раза, ЗТАРТ 2 раза, В 2 раза, ЗТАРТ з 
раза. В, ЗТАРГГ, В 3 раза, ЗТАРТ 3 раза. В, ЗТАРТ, 
В, ЗТАРГГ 2 раза. В, ЗТАРГГ 2 раза, В 2 раза, ЗТАРГГ 
В и ЗТАРГГ. 

_50Ш0 И6Е 

Переключение на другой этап: умрите.Ког¬ 
да вас спросят: “Сопііпие?”, нажмите столько 
раз Ф, сколько этапов хотите пропустить. 
Потом используйте “продолжение”. 

5РАКТАН2 

-——»>>•«— - 

Выбор уровня: Нажмите Фи кнопку «В». Сколь¬ 
ко раз нажимаешь, такой уровень и будет. 

5РѴ МИТЕК 

- МИ НИ Н - 

10 запасных Машин: На заставке одновремен¬ 
но нажмите 8Е1.ЕСТ и 8ТАНТ. Получите 10 
машин, когда таймер дойдет до нуля (если вы 
не разобьетесь!). С каждой аварией потеряете 
по одной машине. 

5РУ Ѵ5 5РУ 

Еесли трижды нажать В, то появится прибор 
для обнаружения сигнализации: перед дверью 
с ловушкой шпион начнет смеяться. 
Неуязвимость. После того как пройдешь 
восьмой этап нажми ФФ -Ф4-А+В 

5ТАК Р ОКСЕ 

Премиальные очки: стреляйте в греческие бук¬ 
вы в конце каждого уровня. Трудность в том, что 
буквы с каждым уровнем движутся все быст¬ 
рее и быстрее. Чтобы предвидеть, каким путем 
будут двигаться буквы, посмотрите на цифру 
сотен вашего счета. Если цифра четная, буквы 
будут двигаться •*, если нечетная - 


І96 ^ 
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___ 

Найти спрятанное лицо Клеопатры: идите 
в розовую зону возле Лаппы (1_арра). Стойте 
у правого края экрана и стреляйте. Лицо в 
каждой игре находится в разных местах. Если 
вы попадете в него, то заработаете 1000000 
премиальных очков! 

5ТАК 50ЮІЕК 

--- 

Чтобы начать игру с полным вооружением, 
нажмите Зеіесі десять раз, когда горит застав¬ 
ка, а потом нажмите Ф, * на втором джойсти¬ 
ке и ф, 4- на первом дж. Чтобы начать игру, 
нажмите ЗТАРТ, а чтобы переключать оружие, 
нажимайте Зеіесі. 

5ТАК-ТКЕК 

-- 

Пароли уровней: 

2 - Р6Ы ѴМІ_Р9Х6ЫО; 3 - М?НТ!!Х!МССО; 

4 - ВХС20РѴР9220; 5 - В09270ѴМС240; 

6-63005360КП2Х. 

5ТАК ТКЕК: ТНЕ ИЕХТ 
БЕНЕКАТІ0Н 

- і - 

Пароли этапов 

П6ХѴѴ-МІ_РТ-?6ХО, Р?РѴ-!П2Н-І_АСЮ, 
КА55-Р7ХС-ЦѴЮ, Л31.-Р2Х7-М7ВО, 

ЛН1ЫХХЗ-К700 

Пароли рангов 

ЮРЕ-Епзідп ЗЕІ_А- Ыеиіепапі 

ЗАРЕК - И Соттапбег, ЗООЫС - Соттапбег 
ѴАЗН-Саріаіп 

Как победить Боргов. Доберись до указан¬ 
ной на карте точки, зажми А и В, нажми 5Е1_ЕСТ. 
Если трюк удался, ты услышишь взрыв. 

Выбор этапа. В качестве пароля введи слово 
ОѴЕРРЮЕ, начни игру. Когда капитан Пикар бу¬ 
дет описывать цель миссии, нажми ф. 

5ТАКУѴАК5 

—- ■■ «>>•« ■ -— 

Восполнение жизней. В пещере, где ты впер¬ 
вые встречаешь Оби-Вана Кеноби, за секрет¬ 
ной стеной найди спрятанные там призовые 
жизни. После этого пройди вправо по пещере, 


спрыгни вниз на длинную платформу (недале¬ 
ко от конца уровня), пройди влево к стене 
спрыгни с платформы направо и затем спрыг¬ 
ни на длинный уступ, который прямо пере/] 
тобой. Слева взору откроется небольшая 
платформа. Прыгни на нее прямо через сте¬ 
ну, и ты найдешь две призовые жизни. Теперь 
выходи из пещеры и смело повторяй весь “про¬ 
ход”. Мероприятие рекомендуется повторять, 
пока количество жизней не достигнет девяти. 

5ТАПТК0РІС5 2:200А5 
КЕѴЕНБЕ 

-- і - 

В Египте (3-й уровень) лабиринт внутри 
пирамиды зациклен и надо использовать 
флейту в комнате с выложенным плитами 
изображением змеи и перебить всех гадов, 
чтобы открылась потайная дверь. 

5ТКШЕК 

— -- 

Коды уровней: Казахстан (КагакИ), Египет 
(Едурі), Австралия (Аизігаііа), Горка (ЗІібе), Вод¬ 
ные сапоги (Адиа Вооіз), Картотека 1 и 2 (Оаіа 
Рііе) и Ключ (Кеу) 1: ВСбВ 6ВМВ МВІВ; 
Вышеперечисленное плюс Огонь, Ключ 2: 
СЕОС КСОС ОСМС; 

Вышеперечисленное плюс Япония (барап), 
Китай (СЫпа), Плазменная стрела (РІазта 
Аггоѵѵ), Магнитные сапоги (Мадпеі Вооіз), 
Медицина (МебісаІ) (10), Искра (Зрагк), 
Прыжок (битр) и Картотеки 3 и 4: Н1_Рб 
0ІСНСН6Н; 

Вышеперечисленное плюс Ключ 4: 

ни=б ШСНСННН; 

Вышеперечисленное плюс Африка (Аітіса), 
Сапоги для атаки (Аііаск Вооіз), Переход 
(ѴѴагр), Почва (Сгоипб), Медицина (25), Кар¬ 
тотека 5 и 6 и Ключ 3: ОРМА МРМК МСМО 
Вышеперечисленное плюс Лос-Анджелес, Ис¬ 
кристый шар (Зрагк ВаІІ) и Ключ 5: 

ВбАР РЕАМАМОВ 

Вышеперечисленное плюс Штаб Красного 
дракона (Пеб Огадоп Неабциагіегз), Искри¬ 
стый шар, Медицина (30), но минус Сапоги 
для атаки: йМСС ВССР СРОР 
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5ТКЕЕТ РІ6НТЕЯ 2010: ТНЕ 
НИМ. ГІ6НТ 


Суперудары 

ТигЬоА-длинная рука 
ТигЬоВ-длинная нога 
Вперед +ТигЬоА+ ТигЬоВ - пустить огонь 
Ф+ТигЬоА+ ТигЬоВ - удар на места 
Ведение боя. Заранее разработай разнообраз¬ 
ные комбинации ударов, блоков и передвиже¬ 
ний. Чаще используй против соперника супе¬ 
рудары. Упавший противник, чтобы подняться 
подпрыгивает. В этот момент удобно наносить 
удар в прыжке. 

Выбор этапа. Подключи второй джойстик и 
нажми стрелку в нужном тебе направле¬ 
нии, а затем - А или В 

5ТКЕЕТ РІ6НТЕК 4 

-- 

ІІ+А - бросок через себя; 4- - защита. 
Суперудары: 00 НО Ы и СИРР (РА5ТА и РОВЕН) 
а+А - удар рукой вверх; І^+В - вертушка; а+А 
-стрельба; 

СНШРОи^ЮСМ 

Ъ1+А - удар руками вперед в полете; 

16+В- вертушка; ^+А -стрельба энергией; 
ЗТАЮІЧС и РАМВОО 

І^+В-удар; а+А-удар руками вперед в полете 

ТКАСѴиВиММѴ 

а+В - вертушка; а+А - удар ногой через себя 

5ТКЕЕТ РІ6НТЕК 5 


ТигЬо А - “длинная рука”; ТигЬо В - “длинная 
нога”, -Ф + ТигЬо А + ТигЬо В - пустить огонь 
Ф + ТигЬо А + ТигЬо В-удар на месте 
Выбор порядка ведения боев: Подключи 
второй джойстик и переведи курсор в желае¬ 
мую сторону, потом нажми А или В. 

5ТШ0ЕК НІКѴІІ 

-■ ■ »>!>» » - 

4' + ->/<- + В-скольжение при включенном 
“ЗІ.ЮЕ-ІМ’’ 


_ А 

ф (держать, пока не заискрит клинок) + А или 
Ф +ТигЬо А-сгусток плазмы при включенном 
“РІ.АЗМА-АРРОѴѴ”. 

Удерживая ТигЬо А, направление к стене, на¬ 
правление от стены - зацепившись за сте¬ 
ны, подпрыгнуть выше. ЗЕЬЕСТ - меню. 

Пароли этапов 

2 - ВОВ-ВВЫВ-ЫВАВ 3 - НІ_ОЛЭІ<ЗН-ѲНСН 

4-НІ_ЕЛ}І(ЗН-<ЗННН 5-ІЫНК-ѲЛНІ-Ніи 

6-ЗРИ-НКІВ-ІВІѴи 7 - ВЗАР-РЕАМ-АЫОВ 

8-ОМСС-ВССР-СРСЮ 

51ЖМЕК САКНІѴА1.92 

(НЕССА, ТНиНОЕК ВІНО) 

--- »•» ■■ —-- 

В начале игры поставьте “ИОРМАЬ (ЗАМЕ”, заж¬ 
мите 5ЕІ.ЕСТ и нажмите ЗТАПТ - будет ЗОІІЫй 
ТЕЗТ. 

51Ж 50Ш. 

-- 

На втором подуровне каждого уровня можно 
накапливать жизни - жми 5Е1.ЕСТ, когда снизу 
появится надпись. Прохождение упростит ис¬ 
пользование истребителей и самонаводящих¬ 
ся ракет 

$ЦИ Ш АК5 

Суперудар. Удерживайте А до тех пор, пока не 
замигает шкала в верхнем левом углу экрана. 
Как получить тепловые ракеты. Когда зами¬ 
гает табличка трансформации, не нажимая 
Зеіесі, пройдите немного дальше. 

5ЧРЕК С 

- — - — ■»> • >«■ - 

10 жизней: на заставке нажмите^, Ф-, Ф, Ф, 
А, В и 5ТАРТ. Для парной игры нажмите в нача¬ 
ле этой последовательности 5ЕІ-ЕСТ. После 
того, как два ЗЫРЕК сойдутся на заглавной за¬ 
ставке, одновременно нажмите и удерживай¬ 
те кнопки А и В, а потом нажмите 5ТАРТ. 

511РЕ К С ОИТКА 

1. Переключение стадий - на экране застав¬ 
ки нажмите джойстик ф или Ф. Чтобы получить 
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30 жизней, нужно одновременно нажать кнопку 
“А", “В" и 5ТАГСТ. 2. В третьей зоне при битве с 
пауком лучше держаться правой стороны экра¬ 
на. 3. В четвертой зоне из аппаратов вылета¬ 
ет ограниченное количество шаров, так что не 
нужно торопиться. 4. В пятой зоне, когда нач¬ 
нут падать камни, делайте сальто на месте, а 
затем расстреливайте упавшие камни. 5. В се¬ 
редине 8 зоны нужно быть осторожным - опус¬ 
кающаяся и поднимающаяся плита может стол¬ 
кнуть Вас в пропасть. 6. На последнем этапе 
можно без риска победить громадного “чужого”, 
встав вплотную к его когтям и стреляя ему в 
голову. В этом положении ни одна огненная звез¬ 
да вас не тронет. 

Дополнительные жизни. Нажми на экране с 
заставкой -»«-Фф А, В, 5ТАКТ- получишь 
10 жизней. Тридцать жизней даст нажатие А/В 

5ТАКТ 

5ІІРЕК РО Н КЕУ К0Н6 

Пароли уровней: 

Бананы-1, Шарик-2, Яблоко-3, 

Сердечко-4, Бочка-5. 

1-1223; 2-3421; 3-4541; 4-5324; 

5-2514; 6-3521; 7-4131; 

5ЧРЕК Г ЕТМАН 

Пароли уровней: 

1-3100; 2-8412; 3-6814; 

4-5212; 5-5705. 

5ЦРЕК К0НАМ13 

.... .. ... 

Если у вас убили одного из освобожденных 
бойцов - нажмите Ф + 5ТАНТ, а если вы поте¬ 
ряли энергию, то ЗЕ1-ЕСТ. Потери восполнятся. 

5ЦРЕК МАРІО ВК0ТНЕР5 

- - им» ■ ■ -- 

В мире 1-1 за цветочным горшком ищи жизнь. 
Ты должен прыгать, пока не ударишься о неви¬ 
димый кирпич. Внутри спрятан гриб. 

В мире 1-2 сразу же за первой пропастью, есть 
две кирпичные площадки. Запрыгивай на верх¬ 
нюю. Разбив кирпич у правого края, ты полу- 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 

чишь жизнь. В конце этого этапа есть зона, из 
которой можно попасть в три следующих мира. 
Поднимись на втором лифте, прыгни и беги 
направо. Чтобы попасть на призовой «минус- 
мир», будь в облике Марио, когда доберешься 
до конца мира 1-2 

В мире 1 -4 иди направо, пока не увидишь длин¬ 
ный зал. Обрати внимание на выступ над тво¬ 
ей головой. Подгони этот выступ к левому краю 
экрана и прыгни в левый угол. Марио «ввин¬ 
тится» в кирпичи. 4- и неоднократные нажа¬ 
тия А позволят пройти сквозь стену. 

В начале мира 2-1, там, где бродят два гуся, 
между бетонными блоками спрятана дополни¬ 
тельная жизнь. 

Если встать чуть левее кирпичной площадки и 
подпрыгнуть, то появится еще одна площадка. 
Запрыгивай неа нее - появится жизнь 
В мире 3-1 жизнь припрятана на мосту в неви¬ 
димом кирпиче. 

В мире 4-2 за четвертой пропастью есть лоза, 
ведущая в три последних мира. 

В мире 8-2 жизнь ищи пот трамплином. 
Продолжение игры на последнем уровне 
стремя Марио: нажмите кнопки А и ЗТАПТ, 
когда игра закончится. Простой способ про¬ 
бежать мимо Баузера. Если Марио достиг¬ 
нет Баузера в конце уровня в качестве Су¬ 
пер Марио, вы можете просто бежать на Ба¬ 
узера. На несколько секунд Марио неуязвим 
и может без ущерба прошмыгнуть мимо Ба¬ 
узера. Чтобы заработать 5 000 очков на фи¬ 
нальном флагштоке каждого уровня, вы дол¬ 
жны разогнаться с помощью кнопки В и пры¬ 
гать _ а. Марио или Луиджи может войти в 
Загадочный отрицательный Мир, пройдя к 
трубе в конце Области 2 Мира 1 и разбив 
второй и третий кирпичи перед трубой на 
потолке. Если Марио прыгнет правильно, он 
сможет пройти через стену, где окажется в 
комнате с тремя трубами. Войдите в первую 
или третью трубу, и вы перенесетесь в минус 
Первый Мир? 

51ІРЕК МАНЮ ВК0ТНЕК5 2 

- ш. • т 9 - 

Переход 1: Он позволит вам перейти из Мира 
1-3 в Мир 4-1. Чтобы достичь зоны перехода, 
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А 


доберитесь до Мира 1-3 и затем отнесите Банку 
для Зелья правее башни. Бросьте Зелье в Бан¬ 
ку. Войдите в подпространство и переноситесь, 
просто сойдя в Банку. 

Переход 2: Следующая зона перехода пере¬ 
носит вас из Мира 3-1 в Мир 5-1. Чтобы дос¬ 
тичь ее, пройдите в начало Мира 3-1. Падай¬ 
те во второй водопад и приземлитесь на уз¬ 
ком взгорке посреди водопада. Войдите в 
дверь на взгорке. Внутри находится длинный 
ряд травы, которую можно вырвать, 11 - ая 
слева и шестая справа - это Зелье. Возьми¬ 
те Зелье и используйте его, чтобы войти в 
подпространство в Банке сразу за травой. 
Теперь вы переноситесь в Мир 5-1. 

Переход 3: Используйте следующий переход, 
чтобы попасть из Мира 4-2 в Мир 6-1. Направ¬ 
ляйтесь в раздел Мира 4-2 со всеми Китами. Ког¬ 
да достигнете платформы с Банкой, воспользуй¬ 
тесь Зельем, чтобы создать подпространство, и 
затем используйте Банку для перехода. 

Переход 4: Этот переход перешлет вас из Мира 
5-3 в Мир 7. Переход расположен сразу после 
выхода в комнату с Масками. Поднимитесь по 
длинной лестнице из комнаты с Масками до са¬ 
мого верха. Над головой вы увидите платформу 
с Банкой. Чтобы добраться до нее, вы должны 
совершить Мощный прыжок на корточках (Луид¬ 
жи особенно хорош для этого). Когда заберетесь на 
платформу, просто с помощью Зелья войдите в 
подпространство и затем переноситесь в Мир 7. 

ЗІІРЕК ИАЯІО ВКОТНЕКЗ 5 

- - 

Нажмите Ф, чтобы прыжок получился выше; 
когда вы начнете мигать, отпустите крестик 
на джойстике. И только тогда ткните кнопку 
прыжка. На уровне 4-2 принеси бутыль к сосу¬ 
ду, брось ее и зайди в дверь. Сядь на кувшин - 
и перенесешься на уровень 6-1. 

50РЕК МОНАСО 6РII 
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Выбор этапа. На экране с названием игры заж¬ 
мите А+В+(нарисовать стрелочку вниз) и на¬ 
жмите 8ТАНТ. Под словом 5СОКЕ на экране по¬ 
явится число 11. Теперь, установив кнопками А 
и В нужный этап, нажмите два раза 5ТАКТ. 


51ІРЕК РІТРАИ 
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Продолжение игры. На заставке нажмите 
5ЕІ.ЕСТ, кнопку А три раза и снова 5ЕІ.ЕСТ 
Начинайте игру нажатием кнопки ЗТАПТ. 
Дополнительные жизни. Возьмите пистолет 
в начале игры, который увеличит число ваших 
пуль до 40. Идите вправо, прыгайте через пер¬ 
вый Водопад и убейте Лягушку. Продолжайте 
двигаться вправо (перед второй длинной лес¬ 
тницей есть еще один Пистолет), падайте в от¬ 
верстие в полу и спускайтесь по лестнице. Иди¬ 
те влево, убейте Лягушку, бегите з мимо лестни¬ 
цы, возвращайтесь вправо и снова убейте Ля¬ 
гушку. Каждый раз, когда вы бежите влево и по¬ 
том возвращаетесь лягушка снова появляется 
на своем месте. После того как вы убьете седь¬ 
мую Лягушку, вы услышите музыкальный звук и 
заработаете 5 дополнительных жизней. 

ЗІІРЕК КЕ5СІІЕ 

- - 

Дополнительная энергия: нажмите 5ТАГСТ, 
удерживая ф, нажмите 5ТАГСТ. 

ЗІІРЕК 5ІІ.ѴЕК 

-- 

Чтобы попасть в экран ввода кодов нажмите 
одновременно на двух джойстиках (нарисо¬ 
вать стрелку вверх) 

КЛТК неуязвимость 

КСЮП4 усложненная игра 

СКѴѴЛ4 полный запас оружия 

^5С1_9 дополнительных предложения 

ЗЛѴ133 неограниченные продолжения. 

5ЦРЕК 50НІС 5 
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Во время игры разбегитесь и нажмите паузу, а 
затем отпустите - Соник очень высоко под¬ 
прыгнет. 

5ЦРЕК 5РКШТ 

- — - 

Закончить уровень за один круг: исполь¬ 
зуйте функцию замедленное движение 
(зіото), когда ваш автомобиль заканчива- 
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БУРЕНИАИ 


Пароль пятой миссии: 

(3.1.РВЕ СОЗВ и А ѴУА і_ѵѵѵк. 
ѲОѴ-ОВІ-НАКО-ОІІА-ѴРА-РЗОІ. 


ѳт первый круг. Если вы сделаете это вов¬ 
ремя, вашей машине будут приписаны два, 
три или даже пять дополнительных кругов. 
Если у вас нет функции «замедленного дви¬ 
жения», вы можете исполнить этот трюк как 
можно быстрее, нажимая на кнопку ЗТАРТ, 
включая и выключая паузу при приближении 
к финишу первого круга. 

5ЦРЕВ 5РУ НІЖТЕК 

-—- ■ ••>>* ■! --- 

А -стрельба; 

В - управление пушками и бомбами; 

А + - выбросить лед на дорогу; 

А + 4- - вылить на дорогу масло. 
Дополнительные возможности. Получить 
дополнительные возможности можно, расстре¬ 
ляв большую синюю машину с буквой наверху: 
А - усиление вооружения; 

В -бомба 

С - автоматическое управление стрельбой 
С - летающая пушка 
I. - полное восстановление жизней 
О - разлив масла, чтобы помешать 
преследователям 
Р - увеличение калибра пушки 
О - великолепное оружие, 
уничтожающее всех врагов на экране 
К - увеличение скорости стрельбы 
Т - боковая защита от столкновений 
ТОР - восстановление попыток 
Дополнительные жизни: сыграй в рулетку, 
нажав 5ТАРТ + ЗЕЬЕСТ (или на титульном 
экране нажмите и удерживайте А + В + 
5ЕІ-ЕСТ). Появится бегущая полоска с чис¬ 
лами 1 ...12. Ее можно остановить при помо¬ 
щи А - получите от одной до двенадцати 
жизней. Погибнув, на экране продолжения во¬ 
семь раз нажмите А, направив пушку вниз, а 
потом выберите продолжение (5ТАВТ). Играя в 
пинг-понг, вы сможете заработать дополнитель¬ 
ные жизни. Двадцать четыре жизни можно по¬ 
лучить, нажав 5ТАКТ + ф в момент, когда ваша 
машина взорвется. 

Усиление машины: Приостановите игру в 
любом месте, поставив на паузу, и нажмите 

ф, Ф, В, -Ф, В, Ф, В, Ф, В, А, ЗТАКТ. 

Код можно применять повторно. 


5Ѵ0К0 МА5ТЕК 
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Бесконечные продолжения. На заставке од¬ 
новременно нажмите кнопки Ф и ЗЕЬЕСТ на 
своем джойстике. Затем - 5ТАРТ. Когда ваш 
Мастер Меча умрет в следующий раз, на экране 
появятся слова “РНЕЕ Р1_АѴ" (Свободная игра). 

5Ѵ0К05 А№ 5ЕКРЕМТ5 

-— ■ «»>»« ■ - 

Увеличить силу героев: Поскольку эта игра 
предоставляет различные пароли для вашего 
Героя и Уровня игры, есть способ быстро на¬ 
растить силу персонажа, несколько раз сыг¬ 
рав ранние уровни (где легче набраться опы¬ 
та). Играйте до пятого или шестого уровня и 
затем запишите свои пароли. Теперь введите 
пароль персонажа и пароль из первого уровня 
игры. Ваш персонаж будет набирать силу так 
же быстро, как делал это в первом уровне игры! 
Вы можете повторять эту процедуру столько 
раз, сколько захотите. Используйте эти паро¬ 
ли, чтобы начать игру с опытом Уровня 16 и 
всеми рубиновыми сокровищами. Вы в Уров¬ 
не 10 и готовы расправиться с Драконом! 

ШІЗ - Ш70В39977УМѴѴ; 

МАРСО - 774РНТРѴ3366ѴѴ 
АРТІІНО - ХШВВ21 НѲ71 30; 

АЫА К - 31_2\Л/Ы?\Л/71 РѴЗО 

ТАН К А 1990 

Выбор уровня: после выбора игроков на 
экране ЗТАОЕ 1 нажмите А или В. 

9 жизней: На заставке нажмите 5ТАВТ + А, ф 

тесм о вом. 

Этот пароль позволит вам сыграть как Чикаго 
(СЫсадо) против невидимой команды: 

397ВРРА5. 
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коды, ПЙРРЛН, СЕКРЕТЫ _ 

Команда играет против себя самой. Исполь¬ 
зуйте эти пароли, чтобы заставить играть ту 
или иную команду против себя самой: 

Чикаго (СЫсадо): 697ВРРА5 

Кливленд (СІеѵеІапсІ): 49АРРВА9 

Даллас (ОаІІаз): 63АЕРРА5 

Индианаполис (Іпсііапароііз): 43АРРЕАС 

Лос-Анджелес (І_оз Апдеіез): 969РОРА5 

Майами (Міаті): 46АРРОАВ 

Миннесота (Міппезоіа): АС37РРА9 

Нью-Йорк (№ѵѵ Уогк): 2690РРАІ 

Сан-Франциско (5ап Ргапсізсо): 9СЗР7РА5 

Сиэтл (ЗеаШе): 93АРЕРА5 

Вашингтон (ѴѴазЫпдІоп): 997РВРА5 

Используйте эти коды, чтобы сыграть 
в Текмо-Боулинг: 

Лос-Анджелес против Вашингтона: 967РВРА5 
Сиэтл против Вашингтона: 937РВРА5 
Сан-Франциско против Вашингтона: 9С7РВРА5 
Сан-Франциско против Денвера (Оепѵег): 

ЮАРР7А6 


Чикаго против Лос-Анджелеса: А89РОРА8 
Чикаго против Нью-Йорка: 289РРРАО 
Сан-Франциско против Сиэтла: ІРАРЕРАО 
Вашингтон против Чикаго: 587ВРРАО 
Майами против Сан-Франциско: 072Р7РАА 
Денвер против Далласа: ОС9ЕРРА9 
Лос-Анджелес против Миннесоты: 9437РРАЗ 
Нью-Йорк против Майами: 24АРРОАО 
Сиэтл против Кливленда: 13АРРВА9 
Лос-Анджелес против Майами: 16АРР0АВ 


ТЕСМО 50РЕК ВОѴІ. 
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Обман жребия. В начале игры, когда рефери 
подбрасывает монетку, а выигрывает компь¬ 
ютер, есть момент между картинкой, где изоб¬ 
ражена “Решка” и выбором (Кик-офф или Воз¬ 
врат). Так вот, если в этот момент нажать В, 
то компьютер выберет Кик-офф! 

Прослушать все звуки. На титульном экране 
нажать 4- В. Теперь жми ф и Ф. 


А 


ТЕИНІ5 
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Подача среднего уровня выполняется сле¬ 
дующим образом. Подбросьте мяч и несколько 
раз подряд быстро нажмите А. 

Подача на вылет. Первый вариант-дальняя, 
сильная подача. Дождитесь момента, когда 
теннисист подбросит мяч, и сразу нажмите 
кнопку. Второй вариант - крученый удар с вы¬ 
ходом к сетке. В момент подбрасывания мяча 
переместите игрока в направлении подачи. В 
Вашем распоряжении два удара: обычный (А - 
он применяется справа, слева или сверху ) и 
высокий навесной удар «свечка» (В - исполь¬ 
зуется, когда соперник вышел к сетке). 

ТЕКМШАТОК 

--_ 

•*, 4--движение; 

Ф - ложиться, подбирать предметы (гранаты, 
сердце и т. д.), вход в дверь (где можно), тор¬ 
моз (на машине); 

Ф - вход в дверь (где можно), газ (на машине); 
А - выстрел, выстрел (на машине), мета¬ 
ние разнообразных предметов (гранат, коро¬ 
бок и т. д.); В - высокий прыжок, выстрел (на 
машине); ТигЬо А - быстрая стрельба; ТигЬо В - 
серия прыжков; 

+ В - длинный прыжок ■*; 

4- + В - длинный прыжок 
8ЕІ.ЕСТ - выбор оружия, удара; 

Ф (удерживать) + А - высокое метание предмета; 
А (удерживать и отпустить) - дальний бросок 
предмета. 

ТЕПММСТОК 2: 

ЛЮБЕМЕЩ ОДУ 

- ■ — — - 

Продолжение. На экране “ѲАМЕ ОѴЕР?" заж¬ 
ми 5ЕІ.ЕСТ. 


ТЕСМО 1Ѵ0КІ.0 ѴКЕЭТШБ 
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Прослушать звуки игры: на заставке одно¬ 
временно нажмите А, В и ф, а затем 

5ЕІ.ЕСТ. 


ТЕКНА-СКЕ5ТА 

-- Ч >|>1 * - 

Выбор уровня. 13 раз нажмите КЕ5ЕТ, по¬ 
том ЗТАКТ. Уровни выбирайте при помощи 
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къ ___ 

Принесенный тобой ущерб не учитывается. 
Главное - больше вреда причинить врагу (т.е 
набрать большее количество очков). 


ТЕК КА 5ТАК 

Чтобы попасть в меню выбора и спецэффек¬ 
тов, нажмите одновременно «5ТАКТ», А, В. 

ТЕТШ5 2 
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На 19 уровне (пятая высота) 8 раз нажми¬ 
те 5Е1.ЕСТ, и вам не надо будет проходить 
уровень до конца. Если вы не смогли уб¬ 
рать 25 линий во время игры В, нажмите 
Зеіесі и вы перенесетесь сразу в финаль¬ 
ные мультзаставку и титры. Чтобы дойти 
до финала при игре А, надо набрать более 
30000 очков. 

ТЕТКІ5 ВУ ТЕН6ЕИ 

Трансформация блоков. Поставь игру на па¬ 
узу и нажми ф, ф, Ф, 4-, -^4-, , В, А - 

длинный красный блок будет заменен блоком 
наверху экрана 

Выбор этапа. Поставь игру на паузу и нажми 

ф,Ф,ф, Ф, , В, В, А 

ТНІЖ0ЕКВІК05 

- И МІЧ 1 

Выбор уровня. Зажмите К, перезагружая 
игру (Резеі). Далее, одновременно нажмите 
кнопки А, В и ЗЕЬЕСТ. Это переведет вас в 
режим выбора (СопЬ'дигаІіоп Мосіе), где вы 
сможете выбрать уровень и изменить уро¬ 
вень сложности игры. Автоматическое за¬ 
вершение уровня. Сделайте паузу в игре. 
Далее нажмите Ф, Затем одновремен¬ 
но нажмите кнопки А, В и 5Е1.ЕСТ. Когда 
снимете паузу, окажется, что уровень за¬ 
вершен! 

ТІ6ЕК - НЕМ 

- і - 

Продолжение игры: чтобы продолжить игру 
после потери последней жизни, одновременно 
нажмите кнопки А и В. 



тшѵ тоои 
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Еесли нажать у джойстика на середину крес 
тика, персонаж получит большое ускорение 
Чтобы чуть-чуть затормозить его, можно за¬ 
жать В и 

Улитка: ТигЬо А - медленное планирование е 
воздухе; В или ТигЬо В - стрелять под водой 
маленькими вращающимися воронками (если 
строка РОѴѴ заполнена). Диззи и другие помощ¬ 
ники в момент встречи с опасностью: В или 
ТигЬо В - превращение в смерч (если строка 
РОѴѴ заполнена). 

ТІНУ тр он 2 

Бесконечные жизни: нажмите ф + 5ТАКТ. 
Поразить противника: запрыгните на него и 
ударьте молотком (В). 

ТШѴ Т00И 4 
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Если на рулетке цифры останавливать при 
помощи ЗТАПТ, всегда будут выпадать жизни. 

ТІТАЫІС 

— ч Ш«. — 

Пароли уровней 

2. ККРЯААО 3. ЫОАОАСА 
4.КІ.ЕѴНѲИ 5.2ІЕЕРШ/ 

Т0К1 

--- - 

В пещерах-лабиринтах, чтобы взять ору¬ 
жие, стреляющее в три стороны, нужно зап¬ 
рыгнуть на белую макаку; 

На этапе озера Нептуна неприятеля, стрелю- 
ющего из пушки, лучше убить сразу; 

В воде, проплыв туннель, поднимайся наверх, 
стреляй в птичку и лови упавшую в воду кас¬ 
ку - она дает бессмертие. 

Пароль: 6. МѴТТІТР 

Т0МВ5 & ТК ЕА51ЖЕ 

Секретный путь Кукултана. Идите на юго- 
восток. Пройдите на один экран наверх. Там 




































КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ _ 

будет ма-аленький проход в лес, на запад. Иди¬ 
те туда и поищите секретный путь. Вам нужно 
на запад. Идите секретным путем в Ыиппегу, 
поговорите там с богом Кукултаном, а он по¬ 
может решить загадку, над которой ты навер¬ 
няка не первый час ломаешь голову. 

тоовш 
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Зона перехода. Вы можете перенестись в 
этой игре на самой первой реке. Просто 
плывите, пока не доплывете до водоворо¬ 
та в левой части экрана, который перекрыт 
ветками. Стреляйте в ветки своими Банка¬ 
ми (Сапз), плывите прямо в водоворот, и 
вас унесет в следующий уровень игры. 

тор вин 
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Полезные советы. Если в хвост вашего 
истребителя зашел вражеский самолет и 
взял его в клещи (ЮСКЕй ОЫ), чтобы уйти 
от него, Нажмите курсор до упора влево, а 
потом резко до упора вправо, или наоборот. 
Если вы не оторвались - повторите. 

Если у вашего самолета кончилось горю¬ 
чее (РУЕ1- ЕМРТУ), кнопкой 5ТАГСТ вызови¬ 
те самолет-заправщик. Выполняя команды 
компьютера, подведите наконечник шлан¬ 
га к центру крестика на вашем самолете 
(изображение на центральном мониторе). 
Успешная дозаправка пополнит боеприпа¬ 
сы и запасы горючего. 

Команды компьютера: 

1-ЕРТ! І_ЕРТ! - влево 
ПІ<ЗНТ!РІ<ЗНТ!- вправо*. 

ЫР! ІІР! - вверх ф. ООѴѴЫ! ООѴѴЫ! - вниз Ф. 
ЗРКЕЭ ІІР! - повысить скорость (кнопка “А"). 
ЗРЕЕй ООѴѴІЧ! - понизить скорость (кнопка “В”). 
После успешного выполнения задания вы 
должны сесть на авианосец. Для этого вы¬ 
полняйте команды компьютера, схожие с 
командами для дозаправки. 

тор еин 2_ 

Дополнительные самолеты. Когда на титуль¬ 
ном экране появляются прожекторы, нажми ф, 


_ 1 

ф, Ф , ф , «- В, А, ЗТАКТ-услы- 

шишь звуковой сигнал. Начни игру. Набрав 20 
тысяч очков, ты получишь три дополнитель¬ 
ные самолета. 

ТОР 6АИ 3 
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Как посадить самолет на авианосец. Поставь 
тягу ТНРІІЗТ = 47%. Когда высота упадет до по¬ 
казателя АН = 90...200 К (ѴЕРТ.ѴЕІ_ =8 Л), уве¬ 
личь мощность до ТНПУЗТ = 48...50%(АП">71 Й, 
ѴЕРТ.ѴЕІ_= 0 Й). Увидев палубу, выпусти шасси и 
тормозной крюк (А и В) и жмидо упора. 

ТОР РикУЕКЗ ТЕННІ5 

- >>» ■ -- 

Пароли игры в финале Открытого чемпионата 
Франции (РгепсЬ Ореп) в роли Лендла (І_епсІІ) 
против Эверта (Еѵегі): й?АА! ОЫІАЫ ѴАВІ_1_; 
№12.1} ІІС*4І_ N14611; КѴЭОР ѴОІЕІ. ІЛННЕ. 

ТОТМ К ЕСАИ 

Дополнительная жизнь. В начале игры иди¬ 
те к кинотеатру. Оказавшись внутри, выси¬ 
дите все сеансы. Если вы просмотрите их 
все, в конце получите жизнь. 

Т0Х1С СМ5А0ЕК5 

—- ■ »>>«» ■ - 

Пароли уровней 

2-2258(3276); 3-7525; 

4-3815; 5-4843(7011) 

тоши & соинткѵ г 

ТНКША'5 5ІІПРАПІ 

-- 

Бонус-уровень. В третьем эпизоде первого 
уровня, когда ты упадешь после первого водо¬ 
пада, приготовься и, как только приблизишься ко 
второму, прыгай как можно дальше. Если все 
пройдет успешно, ты получишь бонус-уровень 
Переход на уровень Пустыни. На все той 
же реке, перед тем, как ты упадешь в первый 
водопад, зажми и держи. По идее, тебя 
перенесет на уровень с Пустыней с девятью 
жизнями. 
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ТКАСК А ИР НЕЮ 2 

Мировой рекорд в метании молота 
(Наттег ТЬгом): сначала, делая бросок, дове¬ 
дите указатель силы как можно ближе к нулю. Ког¬ 
да индикатор броска замигает, швыряйте молот под 
углом 80 градусов. Если вы исполните трюк пра¬ 
вильно, то ваш бросок составит 92,04 метра. 
Пароли игр: 


Команда 

1-0 день 

2-0 день 

3-0 день 

4-0 день 

И8А 

1ССП 

нссзкиш 

1ССЗВІ1ВВ4 

1883КѴІ5С 

Корея 

МІСГ6ѴВІС 

М083КШС 

МОШЙІС 

40СЗХѴ1Ѵ4 

Китай 

СІШВСС 

воззшсс 

ВВ836ЦВ8С 

СВСГКѴ184 

Кения 

І88ГБѴВГС 

ѵсснмвзс 

ѴС83Б0ЙГС 

Ѵ88ГКѴ10І 

га 

В8836ѴЙМ 

ВС83Ш04 

І58Г60В0С 

І85ГІШС 

Канада 

ІІМВОС 

ѴІСЗШОС 

І0СГ6ІІВВС 

І813КѴІВС 

Франция 

ТІШНСС 

21СГКІ1ВВС 

І08360ЙСС 

218ГКѴ1СС 

Германия 

И0836ѴВ24 

50СЗК11В22 

ВІСЗБОВІС 

ИВБЗКѴЛА 

Англия 

2ШБѴЙМ4 

АѴСЗК11ЙМ4 

АѴ8361ІВМС 

АѴ8ГКѴ1МС 

Япония 

8553БѴЙРС 

гакиврс 

8СС36І1ВХ4 

88СГКѴ1РС 


ТКЕА51ЖЕ-МА5ТЕК 

- — • • • — - 

Порядок сбора предметов. Для начала - сапо¬ 
ги. Потом - мину (она взорвется, и ты попадешь 
в аквариум). В аквариуме возьми пульт. Иди об¬ 
ратно. С помощью пульта (кнопка В) активируй 
электромагнит и подойди к вопросительному 
знаку. Когда подводная лодка начнет падать, пры¬ 
гай вместе с ней и проникни внутрь (кнопка А). 
Подбери мину, когда выберешься из водоема. 
Пароль секретного мира: 
ЗН0^90ШѴ2ѴѴѴТѴ4591 ПХП86. 


Продолжение игры. Без партнера нажмите 
одновременно Ф+5ТАВТ. При игре с партне¬ 
ром каждый из вас должен нажать клавишу ф 
и кто-нибудь один - 8ТАКТ. Чтобы справиться 
с Королем Шриком (Кіпд ЗЬгіек), вы должны по¬ 
разить его восемь раз, при этом уворачива¬ 
ясь от его железных шаров. А для победы над 
Ахиллесом (АсЫІІез) вам следует загнать его 
в угол и поразить несколько раз. После этого 
остановитесь на секунду, подождите, пока он 
встанет, и нанесите еще один удар. 


ШК Е МОК ТАІ. КОМВА Т 3 

Суперудары 

Ф , вперед + А (или В) 

ТШЕЕЯ ВЕЕ 3 

- ■ ■•>>>« ■ - 

Любое количество жизней (от 9 до 99). Вой¬ 
дите в режим ОРТЮЫЗ. Вы увидите неболь¬ 
шую табличку, внизу которой стоит число 03. 
Наведите на него стрелку, и нажимая джойстик 
влево или вправо, меняйте количество жиз¬ 
ней, как вам нравится. 

таш со вка 

Если вы накопите 9 супербомб, то, когда ваш 
запас наполнится, вы можете бомбить цели на 
земле и получать жизни вместо неуязвимости 
и премиальных звезд. 

ЦР01ЖІА 

- ■■ »>»>» ■! - 

Этот пароль выведет тебя не к двери после¬ 
днего босса с полным инвентарем. Размести 
точки указанного цвета в ячейках таблицы 
(ряды пронумерованы, а колонки обозначены 
буквами): красные- АО, А5, ВО, В1, С2, С5, 02, 
Р1, Р4, Р5; зеленые - А1, А2, В2, СО, С4, Е0, Е1, 
Е4; синие-АЗ, В4, 02, 04, Е2, РЗ. 

Ш.ТІМА: (ШЕ5Т ОР ТНЕ 
АѴАТАК 


Как найти барда. Попадись на врага и проиг¬ 
рай битву. Теперь тебя возвратили в замок. 
Теперь иди в ближайший городок. Иди в ниж¬ 
ний правый угол карты, и возле костра ты най¬ 
дешь Барда. Теперь осталось попросить его при¬ 
соединиться к тебе. 

Ш.ТІМАТЕ АІ К СОМВАТ 

Пароли уровней 

1 ВСЮК999ВТІѴВВВВТХРѴѴѴ 

2 ОЛЛ/ѴХООІХЭЭІѴВВСѴВОРѴУСѴР 12^ 
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3 СОСХЗНИ ОО$СУУУО5Мга!ОС9\ЛЖ0 

4 РѴѴ2Ш-РѴ!Ѵ2^Р!7!ХООРХЗОН11 

5 «ЗСІР77ССВЖШСѲР4Р77 СВТ2КЗЗ 
6Н116Р99 НІѴѴ2Р77 Н4СМ055 Н2ВН6ЫЫ 

7 .ШРУБВ ЗЗМОРѴѴ ЛѴ18С233 ЛН4РХОО 

8 К338С\МЛ/ КУѴ4Р99 К23РѴВВ К2МОРѴУ 

9 1 11 Р хтаРѴНІІИК8СѴ\/\/Ѵ16Р4РЭ9 

ІЖВАИ 5ТШКЕ 

_ ■ ••••* ■ - 

Секретный пароль - АМ56. 


_^ 

(5)Е62(2)70С0М30С(2) 

Финальный пароль игры: 

МСА1ВІОѴѴО? 5Н4СЮ 2020Е 
0?% 4? %4?%4 2Ѵ8МК СО208 
МЗОСОС 

ШАКРМАН 

- — - 

В центре экрана есть туманность. Когда она 
замигает войдите в ее середину - вы попаде¬ 
те в игру типа ВОМВЕРМАЫ. 


ѴЕ6А5 ОРЕАМ 

_ ■ ••>>» ■' --- 

С этим паролем вам потребуется только 1 $ 
для завершения игры: 

СІЕ! К7!Н 18111-01-; 9Т7КШ! !!Р1 А2; 

ѴСАІІ8І.ѴК КСАІІ81; 50К7 0012СІ-34ІР 
ЗМШ 5НВІІ9М22 22; 2233 ?М 1Т СѴѴАЫ ХМ; 
ТІСѴѴАЮЗ 333364. 

Дополнительные деньги: возьмите лю¬ 
бой код, какой вы заработали в игре и вве¬ 
дите его, обменяв 17-го и 18-го персона¬ 
жей. Вы миллионер! 

ѴІСЕ: РКОІЕСТ ОООИ 

- I --- 

Выбор этапа. Когда игра начнется, зажми А и 
нажми КЕ5ЕТ. 


ѴІбНАИТЕ 

---— 

Выбор этапа. На титульном экране нажми ф , 
4- , А, В. Вы попадете в секретное меню, где 
можно выставлять уровни. 

ѴАСКУ ПАСЕ5 

-—- ! ■>< • • - 

Приоритет получения призов. Бомбы, хвост, 
после чего копи кости на аптечку 

»ДЦ 5 ТК ЕЕТ КІР 

Мазіоп 

І-501ІВ(4)52?(4)?(4)?(4)?(4)?(5) 

Ѵ60МЮ0С0М30С08 

ѴасНІ 

С1 НСИЗ(3)46?(4)?(4)?(4)?(4)? 


ЦСУ У КЕ 5ТІ.ІМ6 

Вы можете использовать эти коды для выбора 


своих соперников: 


ЗЛЫС: 

Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
Выиграл 9 боев: 
БЕХШОЕК: 
Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
Выиграл 20 боев: 
ШСКРІ-АІК: 
Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
Выиграл 20 боев: 
МІКЕРЮТІШОА: 
Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
Выиграл 20 боев: 
КЕѴІЫ 81ІШѴАЫ: 
Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
Выиграл 20 боев: 
КІСКЗТЕІМЕК: 
Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
Выиграл 20 боев: 
ШКУЗТЕАМВОАТ: 


ВХОГСМВ051900 
-ХйУ УВ2Н У90К 
ОХО-ОВОйБЭРО 

0ХН5МВ05Р90К 
БХНТУВ67 Ы90М 
15Н7ІВ0202:МУ 

ОХ7ХЫВТ5 Р9РѴ 
ВХ72УВ07 Р9РІ 
N579 ІВВ2 Я7.Ы7. 

0ХТ9ЫВ15ГС90ѴѴ 
ВХТН УВ>7 Р90Ѵ 
Ы5Т71В07 Р2ЫУ 

0ХГС2ЫВУ5Р905 
ВХРТУВОН ГС9Э2 
1_5КЫ1В47 ІЛЧТ 

ОХЫН ЫВ-9 К90І 
ВХИй УВ4Н РКЮ5 
В5ЫЫ1В47 12ЫТ 


Выиграл 3 боя: ОХ\Т МВѴ5 Р90Б 

Выиграл 6 боев: УХІІУВ37Р900 

Выиграл 20 боев: 351ЫВ22І2МО 

КОАй ѴѴАППІОК НАѴѴК: 

Выиграл Збоя: 0ХВГСЫВ05Р906 

Выиграл 6 боев: ВХВІУВ37Р9РО 

Выиграл 20 боев: У5ВУ ІВ57 К2Ш 
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к. 

РЮАР ѴѴАККІОР АМІМАЬ: 


Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
Выиграл 11 боев: 
Выиграл 20 боев: 
5ТЕѴЕѴѴІШАМ5: 
Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
ЕООІЕСІЦЗЕКТ: 
Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
МІСНАЕЬ НАУЕ5: 
Выиграл 3 боя: 
Выиграл 6 боев: 
Выиграл 9 боев: 


0ХѴ0МВК5ГС906 
ВХУВ УВ57 К9йУ 
-ХУ-ѲВСІК900 
Ы5УІІВР7Р2ЫТ 

ОХЦМЫВМбКЭЕМ 
ВХЬУ УВ7Н Р9йѴ 

йХЛ ЫВѴѴ9 Р9й5 
ВХЛУВТН Р9ЭК 

ОХОВ ЫВ89 Р9Э7 
ВХСХ1УВОН К90ѴѴ 
ЗХОО ОВСЮ Р90Ѵ 


шигаг 

- —< •••—■» - 

Пароль для перехода в различные зоны игры, 
даже не существующие: 

ЮѴѴ 51Т дхд. Хеѵ Ѵг( хѵп. 

Когда введете код, нажмите ЗЕЬЕСТ, чтобы 
на экране появились 2 персонажа. Нажмите 
и держите кнопку Вис помощью кнопок ф, Ф 
измените левого персонажа. Сменив кнопку В 
на А, проделайте то же с правым персонажем. 
Пароли этапов 


9 

е7и-7М8-?42-1 Іу-ѴВе-игк 

11 

«Т-2А5-2АГ-еХЫОг-6НЗ 

13 

Хд8-ОТТ-орРКІІЫСЮ-к(Ж 

14 

05Р-і84-78р-ѴІ_т-СиѴѴ-53М 

16 

6оР-гШ-г7Ы-іи.5І1-Р!ѵ 

16, часть 1 

уІз-І-4В-ѵНд-21ІІ-ЛХ-4Гт 


Все предметы 825-14В-ѴѴ4К-ІуМ-63\/Ѵ-5Кд 
Как заработать очки опыта. Найди за Замком 
Бавморды местечко с двумя призраками. Дай 
им один на один разделиться, после чего ударь 
громовой магией. Наградой станут 100 очков 
за каждого плюс магический шар. Трюк можно 
повторять до бесконечности. 

МѴІ2АК05 & ѴѴАККІ0К5 2 

- -- 

Пароли этапов 

00ВММѴѴМВ2203 - Воздух 

ЗЗТН32Я20МѴѴМ -лес 

ХХШПХВХНРМН - вода 

МГСТРСТОТШХ -огонь 


РЕШМВРШВОР 

вотнвтшмоыт 

Другие пароли 

НЬТПІ_2РВММ2К 

ШТН12РВРЮ22 

\Л/ВТКІ_2РВРР2ѴѴ 


- холодное пламя 
-финал 


-топор и шлем 
- стальной меч 
-щит. 


ХЕХУ2 


Выбор этапов: 

Зона 1 -1 с 295 Е-Шарами и 1 -ой Силовой звез¬ 
дой: 175971069В 


Зона 1-2: 
Зона 1-3: 
Зона 2-1: 
Зона 3-1: 
Зона 3-3: 
Зона 4-1: 
Зона 5-1: 
Зона 5-2: 
Зона 6-1: 
Зона 7-1: 
Зона 7-2: 
Зона 8-1: 
Зона 9-1: 
Зона 9-2: 
Зона 9-3: 
Зона 10-1: 
Зона 11-1: 
Зона 12-1: 
Зона 12-2: 
Зона 12-3: 


772РВ В469В 
58Е8ВІІР91 
361В7С9185 
7955ЕВРСІЕ 
696ВЗ ВА491 
С9646470ІЕ 
5Р5А49СЮ9В 
07А50 8Р614 
ОСВОІ 5Е88Р 
С519Р 33814 
217В1 5719В 
ОА210 20814 
6Р080 С660А 
6Р769 32СОА 
99363 В4585 
482Р8 В9А1Е 
34030 26ЕОА 
СА249 В0085 
568А8 Е2085 
С10СЕ60А14 


Код завершения: 5С2В5С8А1Е 
Уровни с четными номерами и номерами, кото¬ 
рые начинаются с 10: А2А4А 6А8АО 


Все нечетные сцены с враждебными бос 
сами: ВВА13 57912 


2АНАС 

-ч> --- 

Выбор уровня: до 10 уровня - на заставке 13 
раз нажмите Резеі, а потом 5ТАКТ. Выберите 
Сопііпие и кнопками 4- и выберите номер 
уровня. Чтобы продолжить на уровнях 11 и 12 
после завершения игры, проделайте следую¬ 
щее: Выберите Сопііпие на экране заставки, и 
нажмите на втором джойстике Ф , а лотом ф. 
Теперь - 5ТАВТ на первом джойстике. 
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5 ИНТЕРФЕЙС ѴѴ I N Р О ѴѴ 5 



5 МАНИПУЛЯТОР "МЫШЬ" 

3 БОЛЕЕ 40 ОБУЧАЮЩИХ И 
ИГРОВЫХ ПРОГРАММ 
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